


¥ 30011 KMurcia TH. SSg258525
Ennl1rE=pEu4|unl:ih v mrtiaeduc esfinsoridablancaris o EFEIE.I'I'ILIS-‘i'
wEabkria

A - +/, IES FLORIDABLANCA
-ﬁﬁ hy =Jir \/ CJ Miguel Hernandes, & - @

Programacion Didéactica LOMLOE

PD02.05 Departamentos PD02.05.D3

DEPARTAMENTO:

1. INTRODUCCION

2. MIEMBROS DE DEPARTAMENTO Y CARGOS

3. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
3.1. LEGISLACION

3.2. Organizacion, distribucion y secuenciacion de los saberes basicos, criterios de evaluacion y las

2
2
2
2

competencias especificas en cada uno de los cursos de ESO 2
3.3. Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje. 39
3.4. Medidas de atencion ala Diversidad 76
3.5. Materiales y recursos de desarrollo curricular 80
3.6. Relacion de actividades complementarias y extraescolares para ese curso escolar 81
3.7. Concrecion de elementos transversales 81
3.8. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado 82
3.9. Criterios de calificacion 82

3.10. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseflanza y la practica docente

83

3.11. Medidas previstas para el fomento de la lecturay de la mejora de la expresion escritay oral 84
3.12. OTROS 84
4. BACHILLERATO 85
4.1. LEGISLACION 85
4.2. Organizacién, distribucién y secuenciacién de los saberes basicos, criterios de evaluacién y las
competencias especificas en cada uno de los cursos de BACHILLERATO 85
4.3. Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje. 124
4.4. Medidas de atencion ala diversidad 169
4.5. Materiales y recursos de desarrollo curricular 173
4.6. Relacion de actividades complementarias y extraescolares para ese curso escolar 173
4.7. Concrecion de los elementos transversales 174
4.8. Criterios de calificacion 175
4.9. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado 175

4.10. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica docente
177

4.11. Medidas previstas para el fomento de la lecturay de la mejora de la expresion escritay oral 178
4.12. OTROS 178




1. INTRODUCCION

La presente programacion didactica ha sido elaborada con el objetivo de servir como guia y referencia para el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en el departamento de Tecnologia. Su propdésito principal es
garantizar una formacién de calidad, alineada con los objetivos educativos establecidos por el centro y en
concordancia con las directrices del curriculo oficial.

Esta programacion recoge las competencias clave y especificas que se pretenden desarrollar en el alumnado,
los saberes basicos y las situaciones de aprendizaje para cada curso, las metodologias didacticas a aplicar, y
los criterios e instrumentos de evaluacién y calificacion. Todo ello enfocado a facilitar el aprendizaje
significativo de los estudiantes y a promover su desarrollo integral como ciudadanos competentes y
responsables en la sociedad actual.

2. MIEMBROS DE DEPARTAMENTO Y CARGOS

El profesorado que forma parte del departamento de Tecnologia en el curso académico 2025-2026 y los cargos
que ostentan son:

Antonio Cano Almela.

Mario Garceran Garcia.

Ana Isabel Juarez Manzana. Coordinadora de los programas “DGMakers y 4Inclusion”

José Francisco Puche Lopez. Responsable de Medios Informaticos y coordinador del programa
“Cadigo Escuela 4.0”

Pedro Manuel Saura Pujante. Jefe del Departamento.

3. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

3.1. LEGISLACION

Para la elaboracion de la presente programacién docente se ha tenido en cuenta, entre otra, la siguiente
normativa:

e Decreto n.° 235/2022, de 7 de diciembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia.

e Orden de 4 de julio de 2024 de la Consejeria de Educacion, Formacion Profesional y Empleo por la
gue se regulan determinados aspectos de la ordenacién académica y la evaluacién en la Educacion
Secundaria Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de la Regién de Murcia.

3.2. Organizacion, distribucion y secuenciacion de los saberes béasicos, criterios
de evaluacién y las competencias especificas en cada uno de los cursos de ESO
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| st e e Waliw i
chilmic cla
o
Eval. Ordinaria: 3100
& Pricicas di

rdormatcs 100%

a8 2 & @

Camplaniok

CCL
cE

CPEAA,
STEM
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& Cusprendes s fundamentos
del uncionamismo de los
dispositves y aphoacones
hrabiusies de w eclomo dgial
da aprendizape, aralzando sus
cdmp o lee Y hdonss
AfsanGcics & s
macecidades, para faosr wn
= mas Ehowsngs ¥ asgor de
o SR ¥ i detectar i
P v groblsmas lbomcon
sanclios

BE T UeAT da manera sldisnle v guee
e EporshivGs Gigiaies de wsa

Lol bl £ b rers0iu of en B peotlessas
senoiios, ansirands o8 pomponentes ¥
fom eREmAs de COmUnGAToN,

s kmta [0k Hesgas § adoplanda
e ifas de saguridad sara ke
profsccion da dalos § squpos

A A drganear ln nilssdsio de
mane sstudurada. apicanda Eonicas
o AT ET R Segus.

UNIDAD UF5: Elecirkcbdad y Eleviranica

Saberes basicos

A « Proceso do resol weion de probdemes.

Eval, Ordinagia: (ER L
= Pracicas de
Irdomidboa 1000
Eval. Drdnaria: 3100
= Prachicas de
Informadbea 100%
Ficha indalo pro: Focha fin
D26 PrE!
RESL e

& CPEMA

" CPEAA,

B hornas prEv.s

0.4 - Elecincidad § alsoirdn o hisca: moniaje 08 enquemat ¥ oroulos Soiocs o drolados, Mepretsciin, oilodn, deafio y aplkackin an

Frosing

Competinoias sspsaificas

& Dezamoliar Algomsws ¥

A b e nTodirdlisas an
cilnlcs antomos, sphcanda ke
princigdos del pengam lenho
caspuazona 8 incperands
fevs I ool o loes e g embas,
[T STar sicionee &
probi=mas ooncretos.
aulomalizar peotesos ¥
aplcarios wn eslemas du
control 0 mn b,

Creevics da evalusoiom

#.5.1, Programar aplicacionas senclias
e dislinlos dispodlivis (ordenatdorem,
digzomtrens el B8y chros) smpeandn,
koot b oS i i POf) R 0 B
mErai apropinda y apiicndo
herarsisngay g alodn, a5 ooma
frededu oo S il gansa mniificial qus
afadan Amnoiorabd ades 3 |3 soluzion

UMIDAD UPE; Prowscin §: Cancirucs on @ ingiwlscion slécincs

Saberes basicos

i - Ppnssmiento compuiaconal programacion ¥ roboica,

04 - Bukmonipnes @ incieme o eeron, b el

Instrmenios Valkor .
criteno da
VAl U
Eval. Ordmeria; 2500
i Predaa de
informitcs: 400
& PFruchia
ey PR
& Tareps o
el 135,
Frchas micin pres: Facha fin
OEM2R035 Sy Tr
13032025

§ i dag ey i

wE e parte del procsss G aprendiaie,

= &0
&« CE
. o
' CPSAS

Samianse pray;
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Campuenoes aspacificas

SoApbenr de dmna apropeada
sepura dstnlas teovcas v
eomeamanias miwdesaplname
ullizands cgmadons, @ dwm
begrolospicos y hemamentas,
lefimnda an cunnts &
planifoamin vl disefio prevwn,
paira consdnuir o fabricar
sniusinres hacnolag cae y
Sorlonibies QUi deen NesIun s
@ necesifades en dloentes
onrdustoes

st

,“ sk

2.3 4. Fabricar ohjebos o misdelod
medands fa manpulecon v conformacsin
Ao matedakes einsleasde et ety
Ehilnuinas ddecuadE g aplionto e
tusda=anios de adrutums,
Eweaiimag, deciicded y elecidaics ¥
respstand o fas normas de sagundadg ¥
S

UMIOAD UFT; Saffeare |, Hoga de il culo-Sierbacdon slectricidal

Saberes basicos

© - Penssmiento compuiacanal, programacion ¥ roboica,

LU b

Eval Dedlinaria:
= Progecio 100%

Fuchi inicio prav:
OBZARES

03 - Apicaconss o aticas pare orgenadon y 3l mpoanieos o by deasenailo de b inbeligenci o o

Campnaeridas aspacifican

5 Desamobar aigoris y
apbacmnes minmalicas an

dichilos enfomeds, aplcando los
princgios ! parm il
oompRasona & inpoporando
las teon ofias om g enhes,
FHIE ST BOkHInAR &
probibem o concretos
aulomaticar eoimans

aplcanos en PREMas o=
cardnod o an robdica.

Crigwics da sval uacion

8.5 1. Programar aplicaciones sesolias
prn dislnbcy disposiios (odenedores,
desporatron padeAd sy ofrog) & pleando,
s sl i da preg 5
meners apropiada y apicando
higerasisnias e ediddn asi como

o bons i il encia Arficial que
afiadan fendonaidades a la souibn

UMIDAD UFE: Programschon ¥ robotica

Saberes basicos

Ewal. Orchinaria:
» Praccas de
infosnidmea: dR%

ey PR ]
# Tar=ac de
dlaen 1355

Faoha oo prav.:
TR

Wl or s
anierio e
avaludidn

Fecha fin

Wakar .
exilatin da
wrwhial L

2500

Fircdna firn
e

I T T Y

Sauanee pra;

Conmpatuncis

Seslores prew:
il
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C - Pensscrpenia comuinconal, programacon y rebosen,

0.1 - Algarimea § Aagramas da Pugs

Compndeniiian aepacifican

distinkos enfomos, aplcando loes
prifch G ded e lelo
ocOmpasonal @ naporando
lins bendogiies e asies,
A S Safusanak &
probfemas oonorelos
aulmmaticar peooesns §
aplcardos &n Smemas dn cortrol
o ah railica.

UHIDAD UFD: Sorstenikdl idad

Saberes basicos

E - Tecredoga scsianibla,

1 - De=arrolio fsoroddgion, Elice v aplicad ones de s benologias smengenies.

B5 2 Automatizar proce s, maguin:s y
00 0 o MATers AURCROma. oon

mongwdn a imlemet. medlaske & andfss,
e Pl

ol ¥ piag
ssnmas o ooninol

|isiriamsnlos

Ewad. Ordinana
v [Proyecn:2irS
i Frocba
it 5T
8 Toreses o
ks 1%

Fechia b elo prers.:
TN

02 - Teenoiogla sostenbée. Valoradon oitica de i conttibuacn a la consecucion de los 00,

0.3 - Acdividae Vecnolbgics en @ Regids de Murcia mmpedo ambentsl

Competenias sepecificas

Crterios da evaluanion

Wakar ks,
criberio de
wvaliaasion

2200

Focha fin
e
188 2E

Walor max
Er iark o

ewaklacdn

Eompalaician

co

e

CF
CREag
aSTE

. & B 8 W8

Burslanes prov..

Cormpietpninias
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T Hatar un usss responaable
etion o= la lmonciogla,
miostrands | nfends por un
i il |0 iCralenitle,

identil can do Sus NEDET oSO
i wilerande la cordibusdn da
tas Iscnoogios emagesies,
para sdendfcar s apodatones
¥ slmnpacio del desamo s

b ioagic e & o Seoadad § e
=l anlznn

BT 1 Radirocn i aiflesn e dela
achidiad scnolapica e la sooisdad yen
b et i el v b meliad @ l0 largo de
m esona, sendfceandn e
ADMiBODNES ¥ MAPETURONES ¥

wirkorarid i s portard o g sl

e sl i Socd e ik b

.12 Idenirboar las aportacmnes ol
e it E al ki ala
wpuaicad sz v A & dismimpcecn ded
impachy ambienta, hagends un uEo
PR i dlbzo Sl T

UHIDAD UFH0: Proyecto il Programacion

Saberes basicos

C « Pensamisnio (oMmpuaconal, programacidn y robosca.

Ewal, Orelnarial
* Prazoas d=
infndmoa 00

Eval. Qindimeria;
*  Priciocin da
informatca: B

Faoha inido pray..
FEL el

03 - Sislamas de conlicl progrimess sonlae Mo p i de & mulsdores § pregiemscen dencll de Sepoalives inlened de be coias

Compeencies sspscificas

& Cresamoliar algori=nos- ¥
apErdcnies miomdlioe en

disimios snfomoe, apicando los
pnncipios d=f pensamienic
cafpuesonal B inrporanda
las leono oflas o ey enhes,
PRSPl BafEanee @
probismas conalcs,
aulomatizar peniEns
aplcancs en =Remas de control
o en rociica.

Cricerlos do evaluacion

5 2 Aulomatizar procEscs. magAnss ¥
s e mareTd aEGrsIRe. G
conExion a mmismet mediache & anas,
ponstricsion ¥ programaccn de robols ¥
siglames o conl

UNIDAD UFT: Software ik Progeamescion por H csuess-0ifusion

Saberes basicos

E « Cornunicacion v difusl on de ideas.

| s EFLATHE T O

Eval. Ordinana
* Proyece: 26%

ot i
= Taraes s
&

Facha srmcho pras:

0,200 L
= oh
&= BTSN
0,200 L
= i
v HTEM
Fechafin Soslongs prev.:
ey 5
12ME0TE
Vakor nrd. Compstendias
cribari da
v L
2800 » Gl
= CE
= P
¥ CP&AS
o ETEM
Fanha fin SRS e
pra! i1
102028

0.7 « Hemamaensas diglaies pam b dabomacion, publicacion y dillslin de documeniacsdn téonica @nfomiacon melmedia reialiva 3 proyedos.
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IER FLORIDABLANCA Cursn Escodar 20Q5HDE

Programacion

Materia: DCR3EA - Digitalizacion Curso: ETAPA: Educacion Secundaria
Creativa 3° Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: CREACION DE CONTEMIDOS IGITALES Fastha Inloho presd: 1500025 Fioha fin Easinngs pinas:
pree: 20
21 HEnEE

Saberes basicos

i - Migeslizssiamn del sviomo pareorol de aprendizags
1 - BHabezacon mecabica v & el frabam enio de b ndomacon v dalos.

07 - Camumcicon ¥ colstoniesn digls

03 - Crapcin de conlendos digliles Domnoai y dooi miilor Peopiadbind =lebecdizal

00 - Aplcanon de hermam ienias cigiaies para: oear, Jesmol o, investigar, snirar ineraotear y Presentar on HuEvos SSRasos olusatos.

& - Fragiamacinin, cansa de defns e irddigancia ailificial

0.2 Infrodcshdn @ la cenca de dates. interprelscion de | os resufados dentfos, maten @S v ieenol bgoos on disrentes fomatos Segods
algusimizas

Competnnias opsoifcas Criterios do evalumobin IneRiruATesnio s Valdor pndod Coim it e niciars:
oriteric do
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2 Cordigurar v digialzar =l
entorna parsonal de

B3 1 Alfabali o wn indarsiacm y
Fatamiento dabos para amabzar somo
0% nessua oo o lars buisguadas son
condicioned os por bos daios
peersacel es obfenidics por o molore s
e bl fapuiiedad i ot i Lo e de

o Bacod s alporimes.

P23 nteacionar, compare

vt et ¢ Soturicar o bk dua
platmlommas. foros y redes socabes

wsando hablidades seaalkes, mautas

dp 1 T ¥
aprovectando los morsos
digiaies para crear ¥
rosstllzar ponlonddos dig takes
(AT O TR
cafadmada y senlenides
dipintes de manss Greaia.
rénpmlando damchos de
aulor y besnoas

3. Dwzamoliar soluciones
diilam alieadis & jchissas
planizados, Inpompomandg &
e S i oo pubaickanal
p B e icsins demsvgariti
para deeflar ¥ corenur
mmemas de conirol
programebiss v robotoa

e b o il sl
o fenguaps en enbomos degrales.
Adomds del com promesn o0n una
oiudadarea aotha or & arbito dipta
§ die R corsinaocdn oo la identicad
gt i B il s craisd s wh
reders sooidles hasia los registnes de
sl d igital

B2 3. Craar y modifcar contendos
digtales, moluysndo program as
Inifomecit ooa, de forma indeddiad o
el v et o on o
ashor iy O profeid sl nhelsotual
Gaslionar sl apiarddajo an o psbis
diptal. corligurando &l anlimo
persina de aprendzale medants la

niegmcion de reoursos dighales de
manarg addnona.

3 2. Bl pooionar, pospanar, Sotar 8
Mlarpratian o8 fesullidcd cen i oo
rabEraaticns w SsEnCitgions &
diferenbes formanos KenkSoar v
rethacd aRdjjas an led algorlmog

UMIDAD UF?: BIENESTAR DIGITAL ¥ USD RESPONSADLE

Saberes basicos

B - MgEealizscion del smomo parsoresd de aprendizege.

QG - Usoresponsable, saudate p Seeneslar dgial

IIr =« Clusdedani e, seguridad v blonestar dighal

Eval, Ovddiraia:
* Trabajes!Fracces: 100

Eval, Ordiresns:
& Traba o Pracd s 1 Dl

Eval. Cwdlmaria:
s Trabaks/Pracicas: 100

Eval. Ordirans:
& Traba o/ Prachcas 100

Facha inicia presc: FHARIES

0 EEF = &0

« ZE

LI T
fil « O

& CE

v CPSAR
OEET = =0

v CE

i CPSAA
L& = <0

« ZF

s CF

. CPoas

« CSFEM
Fachs fin SamInaR prav:
e .|
(S

08« Inenipoitn @ las gealiones adrl nesiratvas: serviclos plblcos en inea, regisinos diglaies ¥ cenficados oicabes

03 - Uns ssgurn, resposaniis. oriico, saludahls ¢ sosonibie de ine iscnoingias digintes y reden socinl e, Huslia digial Gesten de identisades

Wi ks

04 - Garamia de fox derechas dighales. Devscho 3l ohvdo dighal
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Camgad in s sepecifican

2 Confgurar y digitaian o
enlora panmnal &
aprandzajo irderaciuando ¥
aprosectando 1o eorses
digilmng paca ol y
Fincklizar sonlenidoe g lakes
pEnERT R s
comameEmD ¥ fonbenidos
dighiten da S st ol
respetanda derechos de
aulor v Fencias

4. Consingr una Hutadanda
g e tica eongeandn e
posbias geslionas
adminidan, .
idenificandn sus
TEQANCUS KN 85 ama haosr uh
usa adive, Esgurn, criloa,
safudable v coglenbls do fas
Iwerlegai di)itaies v redas
soaiss v un w0 sbco 8 la
Ui by

Crikering di sviluacion

22 d Probager g SEpasivos

i piliakees, foms o parsasales v b
privomdad, adopiar g medidas de
o saisdable v de blenestar dgital
v lA Erevenacn de iasgos e e
sabd, danbe Tisicn doms menbel i
eV B promesion de
achuasones conducentes a la
profecsade s aim b bl que
permita a0 migar sl mpaco e
las tecnologias dgRales.

2.4 1 Rconser |as apomacionss de
lam becnalag in degitales wn las
pe=siones admimidralas y ol
TR S lernhnl o, sasdn
ponsaenies &= la bracha sodal de
BooER0, US ¥ aonrachamnaemo de
dicdian lnencleghae para dharcs
ks v, Conpoar ¥ ullizarios
Fadion dh GO L G G Saf i
acdim kel rac ones nepl onales

# 4 2 riacer un uso Moo de hos dalvs
i bk Bt leAlas digilales,
apbcanado s normas de ehiqusta
dighal ¥ respetando fas boancias de
e y g adad nbsedul enia
CHTRMCAGON, solaboracdn ¥
pariapicien adem en b red

B4 4. Analzar 15 dferenies omae
de prolacain dal deteche @ phido
digital emepenie & los sohemas
codfizadin.

LUMISAD UFY: SEGLEIDAD INFORMATICA

Saberes basicos

& - Relos dnenolGgicos craativos,

Ewval. Owdimana:

= Traba e Pracicm 1R

Eval. Owvdinania:

= Traba e/ Pracican 1P

Eval. Ordinans:

+  Traka o' Pracscss 1 00

Evnl. Ol nearia:

= Traba o/ Pracicas 1R

Fascha inicia pare G20 0125

0} - Enbrmingiss de gamifcacon ssucatias Escaps Room, bresk oul dypial, aSpons

B - Ciislmdarda, Aigrinidad y innastar digital

0.3 - Beguridad on la red nesgos, am enasas ¥ alogquees. Meddas de proleccice de dabos ¥ 0e ndom agion.

Conmpatincas seeificos

Erikring di sviluacion

Vidor mas. Coommgratiasnizizk

critenio g
eesluacian
QT s CDO

« CE

& DPEAR
QA EET & OO

= O

= CE

& TP
il « O

LI H 8

= CE

= DPLAR
Q.mET i OC

- CP

+ CE

s CPRAE
Facha fin SATInnas pra:
e 3
prag FAr. arh]

Vidor Aok Comgeeancis
cariterio: da
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1. Az cndar probiamis
relacionados con & sardEn
& la comurmdad Bonentan oo
Um M UEn et v
doo dela tssnologia e
g rysed wow dgilal e
pEnEaMBD Y craaiidas.

4. Coresiner una crusadenea
gl or bl ehcdondo e
puEhies geshiones

i i i s v @

[E e S BT
FEQEGUSION &5 0aa hacer un
s achive, seguro, oiboo
safydable v socharible do fas
bemrologias digiales  redes
sacialas § un wea dlico da la
b boagaa.

UMIDAD UFA; DIZERD E IMPRESION 30

Saberes basicos

1 3 Didavelad ¢ apicir wilrglogas  Eval, Ondifana:

g gamificacon edpivas oo » Trobajs/Pracecas: 100
leenologias diglahes

E4.4 idenbAcar v sazer reacoionar Evel. Crdirana:

artl S el ol rep rasan la ona
amenaza & ln sepunidas &n i med,
esnogpenid o la e e solsciin antne
i o § vilerands o
bienieRar geraonal v oolsan.

& Traba o Pracd s 1 Dl

Faecha iz preee: B715HI2E

& < Aelos TecnolOgicos oreativos.

0.8EF

fil-o)

Fazha fin
prew:
D

LCEC
oL
#]u]

CE
REAA
STEM

L efx]

CPEAA

Sagionue prae;

01 - Desamolo del pensamenls aitico @ traves 2 la resolucitn de problemas orelos comundanios rdasonados con fa vida real Mecdoiogia de

aprandaaje-sanson,

0 -Lhec i s dechidcpead Sigilaks pada reochaes probl ssiss oo disnas de Sorma credl i iy crilics

&« Programacion, ceercia de datos ¢ inkeligenoia anlificial

01 - Wrssecen o dessfie wimpoasion 30 & profolipos v & W programacion caeliva

Competenoias sspecificas

1. Azcedar probiamis
relacionado s pon & sepd co
& la comunidad fementands
LN mesun Usn ey
Iidieo dala fexndlogsa en
una nissva ara dighal e
panzamasnio y aneaddd .

#1 8 Aboniar prodlesas o ok Eval, Odiraia

CoATRUn s reaconados oon la vida = Trabajes/Prcicas 100W
nead @ ks dela melodoogia de

B el i A nereicia

1.2 Compranter y desarralar i Eval. Ordinania:
A pAsdAl para apicar TrabajesPraicam i 00H
becnalngas dighaias i b hava S

wiranlir slluscicnae da e wida
cobdiana yirabapr & uso oresiive ¥
whicionle da lastesnolagies e un
rundo Siglaneado

Valor mms.
critenio- da

08T

QBT

LLEC
CCL
L)

CE
CPEas
EYVEM

CCEC
Len]
CE

CPEAA
ETEM
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5 Do rroliar soduconag
aulomalicades 3 probleras
planteados, ncomperante &
pEnsAameanio som pubsconsl
¥ e feon clcapia s om argenies
pera desefing y cosminit
SeEEMas de contral
progpamikhes y robdice

B2 1 Dimefar w i primi s 30

PO DS, pIosg @ miar & peeando s
desenios de phogramaciin de
ranera creatae ¥ aplcando
heramisnias de sdoidn ¥ moduos
e malwmeas de conlol gue afisd e
Perionaidadies.

UMIDAD UFE: PROGRAMATION |

Saberes basicos

C = Programacion, ckencla do datos ¢ indellgenola amifclal

004 - Indoiacie 8 ia Drogramear] on de Wlsojusg ot v Smiia clie oom dranes.

Competincles especificas

1.Akondar protiemaes

Pl et a b poh al e e
3 I3 comuredad domentanda
LT MeET USD creativg y
Ko da la feerologra an
una nusva era dgial ce
panEanmnt y crasulad

3 Dwsnrrobar soludones
aulomaicadas a probiemas
planteados, infofporands &
PEN AT Goim pubaconisl
w fam leonoicgias emergenies
pard desefiar y oorrndr
Sestemnas de control
prospamables y nobdfica

1.3, Desarrolias v aphcar estralegas
o Grsilic acidn adesaliivan con
l=orippas Ggtaies

#.33 Proxgramm e wijuecion siriumbs
s=glpdos qus gemian b
MlEacoadn ene & e o 'y S g
sirhual,

UHIDAD UFG: PROGRAMACIDN I

Saberes basicos

C « Programacion, cieedlade daos e ircoligencia anifkcial.

Eval, Ovddiraia:
* Trabajes!Fracces: 100

Facha Iniohn peres: DETTETE0 28

Eval. Ordirens:
5 Trabia ol Pro e 1 D%

Eval, Ovolimaa:
= Trabapes/Pracicas: 0%

Fiesohiay Inioho prer . 160128

0.3 « Deserolio de apicaciones imkamdlicas sencfias e mldigencia artifoal

0.8EF

Fuaodh fini

Valor midd.
trrtarin dn

s

0EEF

Facha fin
pree

o

CF
CPSAR
» STEM

SEsl D e

el
Lol

CE

CPSas
+ ZTEM

o

e

CF
CPEAS
ETEM

Basiones praw:
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Compelenolds osp=scificas Critorios de evaluacion [[i== g iyt Tt Valor mas. CompEoncias

cri=amn e
LR Ty
.34 Program ar aglicacionss Eval. Ordirsna: &Er « 0
4 Busamokar = mfeicdi ca e caace G = Triba oo Procfc 1 D0% i CE
: nisraccaonar con chstos medank= - ZP
dulom sl izadie @ proboseod -
Faifand % & wiiracan de fecnolog e smemenies  DPSAA
N P H e wmplsmnds o ametlos de = STEM

AN S MBSO 04T putacsonal
A TAT g N ST e
para dsefar y consTr
Sestemas de control
programables v robdtion

roEEmanin ds manea crealha
apleando hemmamienlas oo edoidn y
rodrne da rleigeraa arrfical qua
aladan fanoonaldases v sokad ones
Iscnaddg i n SoslarEldss pan
mchems pratlamas

Revision de la Programacion
Otros elementos de |la programacion

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCIAH OBSERVACMIKES
Curso 1 Tnmestre 2F Tnmestne 3* Trimesine

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCIHON OESERVACIONES
Cwrso 1 Tnmestre 2 Trmesine 3* TnmesTe

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OESERVACIONES

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTD DEL CURSD RESPOMSABLES ORSERVACIONES

19 Trissests P Trirmas P Tr=malra

Concrecion de los elementos transversales

DEETRIPCION DBSERVACIONES
Curso 1* Tnmestre 2* Tomestre 2* Trimestre

Estrategias e instrumentlos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OESERVACIONES

Curso 12 Tnmestre 2" Tomestre 2 Trimestre
Otros
DESCRIPCION OESERVACIONES

Cuprsn 17 Trirmesire 28 Trirmeslng 37 Trimesing
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Estrateqias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefanza y la practica
docente

FESCRIPCIN CRSERVACIONES
Charsn 1= Trirmeslne 29 Trime=sire 2 Trimesie

Medidas previstas para estimular el interés y el hibito de la lectura v la mejora de
expression oral y escrita

DEECRIPCION OBIERVACIOHES
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Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION DBSERVACIONES
T Ty 19 Trirmas|re 27 Termas|re 3" Trirrpasine

Estrateqias e instrumentos para la evaluacidn del aprendizaje del alumnado
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Otros
DESCRIPCIOH OBRSERVACIONES

Cimrsn 19 Trirmesire 22 Trirnesire 38 Trirmnegine

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica
docente

DESCRIPCION CBEERVACIONES

[T 1% Thirmeslia 22 Trime=sdie P Tihimesiie

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita
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3.3. Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje.

De acuerdo con el Anexo V del Decreto n.° 235/2022, de 7 de diciembre, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de la Regién de Murcia.

Con respecto a la materia de Tecnologiay Digitalizacion, impartida tanto en 1° como en 3° de ESO, se tendran
en cuenta las siguientes orientaciones metodoldgicas, recogidas en el Decreto anteriormente citado.

>
>

Se fomentar& al alumno como agente de su propio aprendizaje.

Se potenciardn metodologias activas y contextualizadas que faciliten la participacion e implicacion del
alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos cientificos, matematicos y tecnolégicos (STEM)
mediante situaciones de aprendizaje reales que ayuden al alumnado a organizar su pensamiento
favoreciendo la reflexién y critica en la elaboracion de hipétesis y las tareas investigadoras, a través
de un proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su aprendizaje.

A partir de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como
en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se fomentaran las
vocaciones cientifico-tecnolégicas.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requeriran
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robdticos...), la
construccion de prototipos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de
ideas o soluciones.

Las propuestas pedagogicas partiran de los centros de interés de los alumnos, y les permitirdn construir
el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.

Se posibilitara al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de
trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y
emprendedora.

Las estrategias metodoldgicas tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favoreceran la
capacidad de aprender por si mismos y promoveran el trabajo en equipo. Asimismo, podran realizarse
agrupamientos flexibles en funcién de la tarea y de las caracteristicas individuales del alumnado con
objeto de realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo.

El disefio de las situaciones de aprendizaje integrard los elementos curriculares mediante tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas, disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos, de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexion critica y la responsabilidad.

La ensefanza se secuenciara de tal modo que, se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Se sentaran las bases para el aprendizaje a lo largo de la
vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades,
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se incentivard el uso de nuevos espacios educativos que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucion creativa en el reto o
problema planteado. Asimismo, cualquier espacio de trabajo deberd organizarse en condiciones
basicas de accesibilidad y no discriminacidén, necesarias para garantizar la participacion de todo el
alumnado en las actividades del aula y del centro.

El espacio educativo favorecera que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.

La accion docente incluird estrategias interactivas que permitan interpretar y transmitir resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas...). Siempre que sea posible se hara uso de graficos o diagramas que faciliten la
adquisicion de conocimientos.

El desarrollo de habilidades y métodos permitiran avanzar desde la identificacién y resolucién de un
problema técnico hasta su solucién constructiva, todo ello a través de un proceso planificado de
estrategias: comunicacion y difusion de ideas, pensamiento computacional, programacion y robética,
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gue busque la optimizacién de recursos y de soluciones, siguiendo criterios compatibles con una
tecnologia sostenible.

> La reflexion e investigacion se fomentard, asi como la realizacién de tareas que supongan un reto y
desafio intelectual para los alumnos mediante la resolucion de problemas.

> La puesta en préctica debera implicar la produccion y la integracion verbal, empleando con propiedad
la terminologia tecnoldgica, haciendo un buen uso del lenguaje, e incluyendo el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto anal6gicos como digitales. Se procurara seleccionar
materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere
al contenido, como al soporte.

> Se fomentardn aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del
siglo XXI.

> Las estrategias, procedimientos y acciones permitirdn el aprendizaje por proyectos, la experimentacion,
los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y que
supongan el uso significativo de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la expresion oral
mediante debates o presentaciones orales.

> La participacién de alumnos con una vision integral de la disciplina se promovera, resaltando su esfera
social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital,
prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

> Se recomienda el uso del portfolio como herramienta de evaluacion continua, asi como para potenciar
la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos.

Con respecto a la materia de Digitalizacion Creativa, impartida en 3° de ESO, se tendran en cuenta las
siguientes orientaciones metodoldgicas, recogidas en el Decreto anteriormente citado.

> La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia se veran favorecidos por el
desarrollo de una metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje.

> Se potenciaran metodologias activas y contextualizadas que faciliten la participacion e implicacion del
alumnado y la adquisicion y desarrollo de los conocimientos necesarios para usar los medios
tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica.

> Se implementardn propuestas pedagogicas que, a partir de retos y desafios del siglo XXI, aborden
determinados temas como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso
ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de los conflictos en entornos virtuales,
el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la
incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el &mbito
local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, que tienen una relacion con
las condiciones propias a la sociedad y la cultura digital.

> Se arbitraran estrategias metodoldgicas que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo. Asimismo,
podran realizarse agrupamientos flexibles en funcion de la tarea y de las caracteristicas individuales
del alumnado con objeto de realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo.

> Se disefiaran situaciones de aprendizaje para hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la
resolucion de retos a través de tecnologias emergentes de manera creativa, como en el fomento del
bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una identidad digital adecuada,
de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la
responsabilidad.

> Se promovera, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una visién integral de los
problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecucién de una efectiva igualdad
entre hombres y mujeres.

> La ensefanza sera secuenciada de tal modo que se parta de aprendizajes méas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Se sentaran las bases para el aprendizaje a lo largo de la
vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades,
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

> Se incentivara el uso de nuevos espacios educativos que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucion creativa en el reto o
problema planteado. Asimismo, debera organizarse en condiciones bésicas de accesibilidad y no
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discriminacién, necesarias para garantizar la participacion de todo el alumnado en las actividades del
aula y del centro.

> Se propiciard un entorno para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.

> Se destacara la resolucion de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que
refleje el enfoque competencial de la misma, proporcionando al alumnado competencias en la
resolucién de problemas de forma creativa e innovadora mediante tecnologias emergentes como la
programacion e inteligencia artificial y la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje.
Se fomentard el aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y
a sus usuarios, contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que
favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion, mediante la creacion y difusion de
nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital.

> Se fomentard la reflexién e investigacién, asi como la realizaciéon de tareas que supongan un reto y
desafio intelectual para los alumnos mediante la resolucién de problemas sobre temas necesarios para
poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida.

> La puesta en practica debera implicar la produccién y la integracién verbal, empleando con propiedad
la terminologia tecnoldgica digital, haciendo un buen uso del lenguaje, e incluyendo el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto anal6gicos como digitales. Se procurara seleccionar
materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere
al contenido, como al soporte.

> Se fomentardn aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del
siglo XXI.

> Se podran planificar estrategias, procedimientos y acciones que permitan el aprendizaje por proyectos,
la experimentacion, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas
0 retos y que supongan el uso significativo de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la
expresion oral mediante debates o presentaciones orales.

> Se recomienda el uso del portfolio como herramienta de evaluacion continua, asi como para potenciar
la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos.

En lo referente a la materia de Tecnologia, impartida en 4° de ESO, se tendran en cuenta las siguientes
orientaciones metodoldgicas, recogidas en el Decreto anteriormente citado.

> La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia Tecnologia se veran
favorecidos por el despliegue de una metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente
de su propio aprendizaje.

> Se potenciaran metodologias activas y contextualizadas que faciliten la participacion e implicacion del
alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos cientificos, matematicos y tecnologicos (STEM),
mediante el disefio de situaciones de aprendizaje reales que ayuden al alumnado a organizar su
pensamiento, favoreciendo la reflexion y critica en la elaboracion de hipotesis y las tareas
investigadoras, a través de un proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su
aprendizaje.

> Las propuestas pedagdgicas partiran de los centros de interés de alumnos, y les permitiran construir
el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.

> Se arbitraran estrategias metodologicas que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y el trabajo en equipo. Asimismo, podran realizarse
agrupamientos flexibles en funcion de la tarea y de las caracteristicas individuales del alumnado, con
objeto de realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo.

> Se planificaran situaciones de aprendizaje mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos, de manera creativa
y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

> La ensefianza se secuenciara de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Se sentaran las bases para el aprendizaje a lo largo de la
vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades,
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

> Se incentivara el uso de nuevos espacios educativos que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucion creativa en el reto o
problema planteado. Asimismo, cualquier espacio de trabajo debera organizarse en condiciones
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basicas de accesibilidad y no discriminacién, necesarias para garantizar la participacion de todo el
alumnado en las actividades del aula y del centro.

> El espacio educativo favorecera que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.

> La accion docente incluira las estrategias interactivas que permitan interpretar y transmitir resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas...). Siempre que sea posible se hara uso de gréaficos o diagramas que faciliten la
adquisicion de conocimientos.

> La resolucion de problemas interdisciplinares se destacard como eje vertebrador de la materia que
refleje el enfoque competencial de la misma.

> Se tendran en cuenta los elementos esenciales que conforman esta materia: la naturaleza transversal;
el impulso de la colaboracién y el trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones
en la automatizacién y en la conexion de dispositivos a internet; el fomento de actitudes como la
creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnoldgico sostenible o el
emprendimiento incorporando las tecnologias digitales.

> Se fomentard la reflexién e investigacion, asi como la realizaciéon de tareas que supongan un reto y
desafio intelectual para los alumnos mediante la resolucién de problemas.

> La puesta en préactica debera implicar la produccién y la integracion verbal, empleando con propiedad
la terminologia tecnolégica, haciendo un buen uso del lenguaje, e incluyendo el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto anal6gicos como digitales. Se procurara seleccionar
materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere
al contenido, como al soporte.

> Se fomentaran aspectos relacionados con el interés comuan, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del
siglo XXI mediante los procesos de fabricacion, la correcta seleccion de materiales y técnicas de
manipulacién y los sistemas de control que permitan optimizar los recursos.

> Las estrategias, procedimientos y acciones permitirdn el aprendizaje por proyectos, la experimentacion,
los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y que
supongan el uso significativo de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la expresién oral
mediante debates o0 presentaciones orales.

> Se fomentaran aspectos economicos, sociales y ambientales relacionados con la influencia del
desarrollo tecnoldgico y la gestion de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusion,
favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

> Se desarrollardn acciones que aborden los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) como el acceso
universal a la energia y la comunicacion, asi como a la educacion, a la alimentacién y la salud entre
otros.

> Finalmente, se recomienda el uso del portfolio como herramienta de evaluacion continua, asi como
para potenciar la autonomia y el pensamiento critico en el alumnado.

En lo referente a la materia de Digitalizacién, impartida en 4° de ESO, se tendran en cuenta las siguientes
orientaciones metodoldgicas, recogidas en el Decreto anteriormente citado.

> La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia de Digitalizacion se veran
favorecidas por el despliegue de una metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente
de su propio aprendizaje.

> Se potenciardn metodologias activas y contextualizadas que faciliten la participacion e implicacién del
alumnado y la adquisicion y desarrollo de los conocimientos necesarios para usar los medios
tecnolégicos de manera ética, responsable, segura y critica.

> Se implementaran propuestas pedagdgicas que, a partir de retos y desafios del siglo XXI, aborden
determinados temas como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso
ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucién pacifica de los conflictos en entornos virtuales,
el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la
incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el ambito
local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, gue tienen una relacién con
las condiciones propias a la sociedad y la cultura digital.

> Las estrategias metodoldgicas tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favoreceran la
capacidad del alumnado de aprender por si mismo y promoveran el trabajo en equipo. Asimismo,
podran realizarse agrupamientos flexibles en funcién de la tarea y de las caracteristicas individuales
del alumnado, con objeto de realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo.
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Las situaciones de aprendizaje se disefiaran para hacer un uso competente de las tecnologias, tanto
en la gestién de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital,
posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una identidad digital adecuada, de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.
Se promover4, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una vision integral de los
problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica y la consecucion de una efectiva igualdad
entre hombres y mujeres.

La ensefianza se secuenciara de tal modo que parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Se sentardn las bases para el aprendizaje a lo largo de la
vida, fomentando procesos pedagogicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades,
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se incentivara el uso de nuevos espacios educativos que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucién creativa en el reto o
problema planteado. Asimismo, cualquier espacio educativo debera organizarse en condiciones
basicas de accesibilidad y no discriminacién, necesarias para garantizar la participacion de todos los
alumnos en las actividades del aula y del centro.

El espacio educativo favorecera que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.

Se destacara la resolucion de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que
refleje el enfoque competencial de la misma, proporcionando al alumnado competencias en la
resolucion de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano y
la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje. Se busca fomentar el aprendizaje
permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a sus usuarios, contribuyendo
a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable. Con ello se favorecera el desarrollo
de la autonomia, la igualdad y la inclusion, mediante la creacion y difusion de nuevos conocimientos
gue ayuden a hacer frente a la brecha digital.

Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizacion de tareas que supongan un reto y
desafio intelectual para los alumnos mediante la resolucién de problemas sobre temas necesarios para
poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida.

La puesta en préactica debera implicar la produccién y la integracion verbal, empleando con propiedad
la terminologia tecnologica digital, haciendo un buen uso del lenguaje, e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Se procurara seleccionar
materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere
al contenido, como al soporte.

Se trabajaran aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del
siglo XXI.

Las estrategias, procedimientos y acciones permitiran el aprendizaje por proyectos, la experimentacion,
los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y que
supongan el uso significativo de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la expresion oral
mediante debates o presentaciones orales.

Se recomendara el uso del portfolio como herramienta de evaluacidén continua, asi como para potenciar
la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos.

Pagina 43 de 178



Situaciones de aprendizaje.

Tecnologia y Digitalizacién 1° ESO

Identificacion

Titulo Nivel y materia

“Tecnologia sostenible: inventos para cuidar | 1° Tecnologia y digitalizacion
el planeta”

Temporalizacion Numero de sesiones

12 EVALUACION 6-8 sesiones

B. Contexto y justificacion

En este primer trimestre se pretende que el alumnado conozca la funcion de la tecnologia en la mejora de
la calidad de vida y el desarrollo sostenible. A través de la creacién de un pequefio invento o maqueta
ecoldgica, los estudiantes comprenderan cémo la tecnologia puede ser una herramienta para cuidar el
planeta, aprenderan a representar graficamente sus ideas y a utilizar materiales de uso técnico con
responsabilidad ambiental y seguridad.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

e Competencia STEM: Aplicar conocimientos técnicos para resolver problemas reales.

o Competencia digital: Utilizar herramientas digitales basicas para documentar y presentar
proyectos.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender: Desarrollar autonomia, trabajo
cooperativo y autoconfianza.

e Competencia ciudadana: Valorar la sostenibilidad y la responsabilidad en el uso de materiales.

e Competencia en comunicacién linglistica: Expresar y justificar ideas técnicas oralmente y por
escrito.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

Funcion social de la tecnologia. Impacto ambiental de los
avances tecnolégicos. Sostenibilidad y desarrollo
responsable

Reconocer el papel de la tecnologia en la
mejora de la vida y el entorno.

Aplicar las fases del proceso tecnolégico Proceso tecnoldgico: identificacion de necesidades, disefio,
para resolver un reto sencillo. construccion, prueba y evaluacion. Planificacion del trabajo.
Realizar representaciones gréficas claras Representacion grafica: croquis, bocetos, esquemas y
mediante bocetos y croquis. planos. Escalas y acotacion basica.
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Identificar materiales técnicos y seleccionar | Materiales de uso técnico: propiedades fisicas y mecanicas,
los adecuados segun sus propiedades. manipulacion y reciclaje.

Normas bésicas de seguridad en el aula-taller. Higiene y

Respetar normas de seguridad y prevencion de riesgos. Uso responsable de herramientas y

sostenibilidad en el trabajo préactico.

materiales.
Fase inicial
1. Debate guiado: “¢ Puede la tecnologia ayudar al planeta?”
2. Visionado de videos sobre inventos sostenibles.

3. Lluvia de ideas para el proyecto grupal

Fase de desarrollo

4. Investigacion de materiales reciclables.
5. Disefio de bocetos y planos del invento.
6. Construccion de una maqueta ecolégica.
7. Registro digital del proceso con fotografias.
Fase Final
8. Exposicion oral de los inventos.
9. Autoevaluacion mediante rabrica.

10. Reflexion sobre la sostenibilidad en la tecnologia.

E. Organizacion, metodologia y recursos

e Metodologia activa basada en proyectos (ABP).
e Trabajo cooperativo y resolucién de problemas.

e Recursos: cartén, madera, plastico reciclado, ordenador, proyector, herramientas bésicas,
Canva/Genially para presentaciones.

F. Atencion a la Diversidad (DUA)

o Diversificacion de roles y tareas segun intereses y capacidades.
e Material visual, auditivo y manipulativo.
e Ritmos personalizados y apoyo visual para vocabulario técnico.

G. Evaluacion

e Rdubrica del proyecto (40%).
e Observacion del trabajo en equipo (30%).
o Reflexion final escrita (30%).
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A. Identificacion

Titulo

Nivel y materia

“Mi casa inteligente: tecnologia al servicio del bienestar”

1° Tecnologia y digitalizacion

Temporalizacion

NuUmero de sesiones

22 EVALUACION

B. Contexto y justificacion

C. Elementos curriculares y organizativos

El alumnado explorard como la electricidad, la electrénica y las estructuras son fundamentales para el
funcionamiento de los sistemas tecnolégicos cotidianos. A través del disefio de una maqgueta o simulacion
digital de una “casa inteligente”, los estudiantes aplicaran conocimientos sobre circuitos eléctricos,
automatismos y estructuras basicas, fomentando el uso responsable de la energia y la seguridad.

8-10 sesiones

Competencias clave y especificas

e Competencia STEM: Comprender principios eléctricos y aplicarlos a sistemas automatizados.

e Competencia digital:Emplear software de simulacién para representar circuitos.

e Competencia en concienciay expresion cultural: Disefio y presentacion creativa de maquetas.
e Competencia ciudadana: Reflexionar sobre el consumo energético responsable.

e Aprender a aprender: Planificar, ensayar y corregir errores en el proceso de construccion.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Comprender y representar circuitos eléctricos basicos.

Electricidad: corriente, tension, resistencia,
potencia.

Aplicar principios de electricidad en sistemas
automaticos simples.

Circuitos eléctricos y electronicos: componentes
y funcionamiento.

Emplear software de simulacién (Tinkercad, Crocodile)
para disefar circuitos.

Software de simulacion técnica.

Disefiar estructuras estables aplicando criterios de
resistencia y seguridad.

Tipos de estructuras y su funcion

Valorar la eficiencia energética y la seguridad en el uso
de la electricidad.

Ahorro y seguridad energética.

Actividades
Fase inicial
1. Introduccién al concepto de domética.
2. Analisis de viviendas inteligentes mediante videos o Genially.
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Fase de desarrollo
3. Montaje de circuitos eléctricos en protoboard.
4, Simulacion en Tinkercad de sistemas de iluminacién y alarmas.
5. Disefio y construccion de estructura de maqueta (cartdbn o madera).
Fase Final
6. Presentacion del proyecto “Mi casa inteligente”.
7. Debate: “¢, Como puede la tecnologia mejorar nuestro bienestar sin dafar el planeta?”

E. Organizacion, metodologia y recursos

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y aprendizaje cooperativo.
Recursos: Kits eléctricos, multimetro, software Tinkercad, materiales de construccion, proyector y
PDI.

F. Atencion a la Diversidad (DUA)

Tareas diferenciadas (montaje fisico o simulacién virtual).
Guias visuales paso a paso.
Tutorias individuales para refuerzo técnico.

G. Evaluacién

Rubrica de disefio y funcionamiento del circuito (40%).
Observacion del trabajo cooperativo (30%).
Reflexion escrita sobre eficiencia energética (30%).
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A. Identificacion

Titulo Nivel y materia

“Construye tu robot ayudante: tecnologia, programacion y bienestar | 1° Tecnologia y digitalizacion
digital”

Temporalizacion NUmero de sesiones

32 EVALUACION 8-10 sesiones

B. Contexto y justificacion

En el dltimo trimestre, el alumnado integrara conocimientos sobre hardware, software, robotica y
sostenibilidad. El objetivo es disefiar y programar un robot (real o virtual) que realice una tarea Uutil,
aplicando principios de programacion por bloques y fomentando un uso ético y saludable de la tecnologia.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

e Competencia STEM: Programar sistemas automaticos sencillos.

e Competencia digital: Comprender la relacion entre hardware y software.

e Competencia personal y social: Promover habitos de bienestar y salud digital.
e Competencia emprendedora: Idear soluciones Utiles y sostenibles.

e Competencia ciudadana: Usar la tecnologia de forma ética y responsable.

Criterios de evaluacion Saberes béasicos

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema Hardware: componentes y
informatico periféricos.

Programar comportamientos sencillos mediante software de bloques | Software Il: programacion de
(Scratch/mBlock). sistemas.

Robdtica: sensores, actuadores,

Disefiar un robot o simulacién que ejecute una tarea (util. control

Sostenibilidad y reciclaje

Incorporar criterios de sostenibilidad y salud digital en el proyecto L
tecnoldgico.

Reflexionar sobre el papel ético y social de la robdtica. Salud y bienestar digital.

D. Actividades

Fase inicial
1. Dinamica “¢ Qué tareas puede hacer un robot por ti?".
2. Introduccién a Scratch/mBlock con ejemplos interactivos.

Pagina 48 de 178



Fase de desarrollo

3. Identificacién de componentes hardware y software.
4, Programacion basica: movimientos, bucles, condicionales.
5. Construccion o simulacion del robot ayudante.
Fase Final
6. Presentacion y demostracion del robot.
7. Autoevaluacion y reflexion sobre el uso responsable de la techologia.

E. Organizacion, metodologia y recursos

Metodologia: aprendizaje por proyectos y aprendizaje cooperativo.
Recursos: kits de robotica, ordenadores, software mBlock o Scratch, PDI, rubricas digitales, videos
de apoyo.

F. Atencion a la Diversidad (DUA)

Actividades adaptadas a distintos niveles de competencia digital.
Apoyo visual y tutoriales paso a paso.
Grupos heterogéneos para favorecer la inclusion.

G. Evaluacién

Rubrica de programacion y funcionamiento del robot (40%).
Diario de aprendizaje digital (30%).
Autoevaluacion y reflexion sobre sostenibilidad tecnolégica (30%).
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Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO

A Identificacion

‘

Titulo Nivel y materia

Disefia tu hogar digital: Creacién de una maqueta 3D de

o . o
vivienda en Tinkercad 3° ESO. Tecnologia y Digitalizacion

Temporalizacion NUumero de sesiones

Primer trimestre 5 sesiones de 55 minutos

B. Contexto y justificacion

‘

El alumnado desarrollard un proyecto de disefio 3D en el que deberéd crear, mediante Tinkercad, una
magqueta digital de una vivienda que incluya al menos dos dormitorios, un bafio, una cocina y un salén.

Esta situacion se enmarca dentro de los siguientes bloques: Proceso de resolucién de problemas,
Comunicacion y difusion de ideas y Tecnologia sostenible. Fomentara la creatividad, la competencia
digital y el trabajo cooperativo.

El proyecto permite que el alumnado aplique las fases del proceso tecnoldgico (andlisis, disefio,
construccion y evaluacion) mientras desarrolla habilidades en espacialidad, proporcion y representacion
tridimensional.

Se pretende también concienciar sobre la importancia de la sostenibilidad y la accesibilidad en el disefio
de espacios habitables, promoviendo una actitud critica y responsable hacia el uso de la tecnologia.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

COMPETENCIAS CLAVE
CCL: Comunicacion linguistica
e STEM: Competencia en matematicas, ciencia, tecnologia e ingenieria
e CD: Competencia digital
e CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender
e CC: Competencia ciudadana
e CE: Competencia emprendedora
e CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion obtenida.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
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Criterios de evaluacién

Saberes basicos

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

D. Actividades

Fase inicial

A. Proceso de resolucion de
problemas.

Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases.
Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

Aplicaciones CAD en dos
dimensiones y en tres dimensiones
para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y
objetos.

Herramientas digitales para la
elaboracion, publicacion y difusién
de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a
proyectos.

E. Tecnhologia sostenible.

Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Sesioén 1: Introduccion y planificacion:

¢ Presentacion del reto: disefiar una vivienda 3D con estancias minimas.

e Visualizacion de ejemplos reales de Tinkercad.
e Lluvia de ideas sobre distribucion, funcionalidad y estética.

e Elaboracién del boceto en papel y reparto de tareas dentro del grupo.

e Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Fase de desarrollo

Sesion 2: Creacion del modelo basico:

e Iniciacién a Tinkercad: manejo de figuras, medidas y alineaciones.
o Disefio de la estructura base de la vivienda (paredes, habitaciones)

e Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Sesion 3:Detallado y mobiliario:

e Afadir puertas, ventanas y mobiliario basico.

e Ajustar proporciones y aplicar criterios de ergonomia.

e Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Sesion 4: Revision y mejora:
e Intercambio de disefios entre grupos para coevaluacion.

e Mejoras en disefo, sostenibilidad (luz natural, materiales simulados) y accesibilidad.

e Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.
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Fase Final

Sesion 5: Presentacion y evaluacién:

e Exposicién oral o digital de los proyectos.

o Reflexién sobre el proceso seguido (auto y coevaluacion).
» Valoracion final del disefio y la colaboracion en grupo.

E. Organizacion, metodologiay recursos

ORGANIZACION:
Los alumnos se agruparan en equipos heterogéneos de 4 estudiantes. Cada uno de ellos tendrd una mision
en el grupo.

METODOLOGIA:

Seguiremos el método de proyectos como eje de toda la situacién de aprendizaje. Se trata de un método que
promueve la experimentacion, la cooperacion y el aprendizaje activo. Ademas la autoevaluacion y la
coevaluacion permitiran al alumnado evaluar tanto el proceso

RECURSOS:

e Ordenadores con conexién a Internet.
Plataforma Tinkercad.

Proyector o pizarra digital.

Plantilla del boceto y rubrica de evaluacion.
Diario de aprendizaje del alumnado.

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

Explicaciones apoyadas en material audiovisual y tutoriales paso a paso.
Adaptacién del nivel de complejidad segun la competencia digital del alumnado.

Flexibilidad en la forma de presentacion (oral, digital o escrita)
Posibilidad de trabajar de forma individual para alumnado con NEE o ACNEAE.

G. Evaluacioén

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Rubrica del disefio 3D (funcionalidad, proporcién, creatividad, sostenibilidad).
Observacion del trabajo en grupo.

Diario de aprendizaje.

Autoevaluacion y coevaluacion final.
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A. Identificacion

Titulo Nivel y materia

De lo digital a lo real: Construccidon de la magueta de vivienda

o . o
en el aula taller 3° ESO. Tecnologia y Digitalizacion

Temporalizacion Numero de sesiones

Segundo trimestre 5 sesiones de 55 minutos

B. Contexto y justificacion

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado pasara del disefio digital realizado previamente en Tinkercad
ala construccion fisica de lamaqueta de su vivienda en el aula taller. Utilizaran tablas de contrachapado
de madera de 1 cm de grosor, aplicando medidas, proporciones y técnicas basicas de corte, ensamblaje y
perforacion con sierra eléctrica y taladro.

Esta situacion se enmarca dentro de los siguientes bloques: Proceso de resolucién de problemas,
Comunicacién y difusion de ideas y Tecnologia sostenible. Favorece la aplicacion practica del proceso
tecnoldgico, el aprendizaje manipulativo y la comprensién del paso del disefio al producto real. Ademas,
fomenta valores de seguridad, precision, sostenibilidad y trabajo cooperativo.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

COMPETENCIAS CLAVE
e CCL: Comunicacion linguistica
e STEM: Competencia en matematicas, ciencia, tecnologia e ingenieria
o CD: Competencia digital
e CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender
e CC: Competencia ciudadana
o CE: Competencia emprendedora
e CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo,
para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, | A. Proceso de resolucion de
asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién | problemas.
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a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y méaquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y
salud.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

D. Actividades

Fase inicial

E. Tecnologia sostenible.

Herramientas y técnicas
avanzadas de manipulacion y
mecanizado de materiales para la
construccion de objetos vy
prototipos. Desarrollo de la
fabricacion digital. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.
Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Desarrollo tecnolégico. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Sesioén 1: Planificacién y seguridad:
Revision del disefio digital final.
Elaboracion de la plantilla de medidas reales (escala).

Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Explicacion y practica de normas de seguridad y uso de herramientas.

Fase de desarrollo

Sesiones 2y 3: Marcado y corte de las piezas:

Trazado de las piezas sobre el contrachapado.

Corte con sierra eléctrica bajo supervision.

Lijado de las piezas anteriormente cortadas.

Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Sesion 4: Ensamblaje de la estructura:

Uso de taladro y sierra eléctrica para hacer las paredes y puertas.
Montaje de las paredes y base de la vivienda.

Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Fase Final

Sesion 5: Decoracion, presentacion y evaluacion:
Decoracion (pintura, muebles, ocupantes de la vivienda).
Exposicion de la maqueta terminada.

Comparacion entre el disefio digital y el modelo real.
Autoevaluacion y reflexion sobre el proceso.

E. Organizacién, metodologia y recursos

ORGANIZACION:

Los alumnos seguiran trabajando en los mismos equipos que en la SA anterior. Cada uno de ellos tendra
una mision en el grupo, aplicando los principios de planificacion, precision y seguridad.

METODOLOGIA:

Seguiremos el método de proyectos como eje de toda la situacion de aprendizaje. Se trata de un método que

promueve la experimentacién, la cooperacion y el aprendizaje activo.
coevaluacion permitiran al alumnado evaluar tanto el proceso

Ademés la autoevaluacion y la
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RECURSOS:

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Tablas de contrachapado de 1 cm de espesor.

Herramientas del aula taller (martillos, destornilladores, regla, escuadra, lija...)
Sierra eléctrica y taladro

Equipos de proteccién individual (EPI): gafas y guantes.

Pegamento termofusible, pintura acrilica o materiales para la decoracion.
Proyector o pizarra digital.

Rubrica de evaluacion.

Diario de aprendizaje del alumnado.

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

Adaptacién de tareas segun las habilidades motrices del alumnado.

Posibilidad de asignar roles distintos (medicion, montaje, supervision, decoracion).
Asistencia guiada para alumnado con NEE o ACNEAE.

Refuerzo visual mediante carteles y demostraciones practicas.

G. Evaluacioén

Rubrica de la construccion (precision, seguridad, limpieza, acabado, cooperacién, comparacion entre el
modelo digital y fisico).

Observacion directa durante el trabajo en taller.

Diario de aprendizaje.

Autoevaluacion y coevaluacion final (reflexion sobre aprendizaje y seguridad).
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A. Identificacion

Titulo Nivel y materia

Vivienda inteligente: instalacion y programacion de

o . o
un sistema de iluminacion con Arduino Nano 3°ESO. Tecnologia y Digitalizacion

Temporalizacion NUumero de sesiones

Tercer trimestre 6 sesiones de 55 minutos

B. Contexto y justificacion

Esta situacion de aprendizaje constituye la tercera y ultima fase del proyecto interdisciplinar Disefia tu hogar
digital, en el que el alumnado integra los conocimientos adquiridos en disefio 3D y construccion de maquetas
con los fundamentos de electricidad y programacion por bloques.

El reto consiste en instalar un sistema de iluminacion con LED en la maqueta de la vivienda, controlado
mediante una tarjeta Arduino Nano. Previamente, los estudiantes programaran la secuencia de encendido y
apagado utilizando el simulador de Tinkercad Circuits mediante bloques de Cddigo.

Esta situacion se enmarca dentro de los siguientes bloques: Proceso de resolucién de problemas,
Comunicacion y difusion de ideas y Pensamiento computacional, programacion y robética. Ademas
fomenta la autonomia, la resolucién de problemas técnicos y la creatividad aplicada a la domética.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

COMPETENCIAS CLAVE

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

» Competencia matemética y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
e Competencia digital (CD)

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

e Competencia ciudadana (CC)

o Competencia emprendedora (CE)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolédgicos e iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacion obtenida.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo,
para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
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disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacioén y

propuestas.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas

técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion
y conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electronica vy
respetando las normas de seguridad y salud.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando, los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como
modulos de inteligencia artificial que afadan
funcionalidades a la solucion.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
autonoma, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de
control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

D. Actividades

A. Proceso de resolucion de problemas.

B. Comunicacién y difusién de ideas.

C.
programacioén y robotica.

Electricidad y electronica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion
en proyectos.

Herramientas y técnicas avanzadas de
manipulacion y mecanizado de materiales
para la construccion de objetos y prototipos.
Desarrollo de la fabricacion digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en

tres dimensiones para la representacion de

esquemas, circuitos, planos y objetos.
Pensamiento computacional,

Algoritmica y diagramas de flujo.
Aplicaciones informéticas para ordenador y
dispositivos moviles y desarrollo de la
inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y programacion

sencilla de dispositivos. Internet de las
cosas.
Autoconfianza e iniciativa: el error, la

reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Fase inicial

Sesion 1: Introduccion al reto y repaso de conceptos eléctricos:

e Presentacion del reto: automatizar la iluminacion de la maqueta.

Recordatorio de los elementos del circuito (LED, regletas de conexién, cables).
Demostracion en Tinkercad Circuits de un circuito simple con LED y Arduino Nano.
Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.
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Sesion 2: Disefio y simulacion digital del circuito:

e Creacion grupal del circuito en Tinkercad.

Comprobacion de conexiones, polaridad y funcionamiento.
Introduccion a la programacién por bloques.

Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Fase de desarrollo

Sesioén 3: Programacién de la secuencia de iluminacion:

Programar distintas secuencias de encendido (habitaciones, salén, cocina).
Ensayo y depuracién del cédigo.

Compartir proyectos y reflexionar sobre la lI6gica del programa.

Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Sesion 4: Preparacion e instalacion en la maqueta:

Seleccion de materiales: LED, cables, regletas, Arduino Nano.
Marcado de puntos de instalacion y cableado.

Montaje parcial bajo supervision del docente.

Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Fase Final

Sesion 5: Pruebas, ajustes y optimizacién:

Carga del programa en el Arduino Nano real.

Pruebas de funcionamiento y resolucion de errores eléctricos o logicos.
Mejoras en la presentacion del cableado y la seguridad.

e Guardar y compartir avances en el diario de aprendizaje.

Sesion 6:Presentacion final y evaluacion:

e Exposiciéon del sistema de iluminacion automatizado, explicacién del circuito y de la programacion
utilizada.

o Reflexién sobre el aprendizaje y la integracion de todas las fases del proyecto (disefio, construccion y
automatizacion). Autoevaluacion y coevaluacion grupal.

E. Organizacién, metodologia y recursos

ORGANIZACION:
Los alumnos seguiran trabajando en los mismos equipos que en las SA anteriores. Cada uno de ellos
tendra una mision en el grupo, aplicando los principios de planificacion, precision y seguridad.

METODOLOGIA:

Seguiremos el método de proyectos como eje de toda la situacién de aprendizaje. Se sigue la secuencia
simulaciéon — programacién — instalacién — verificacion, fomentando la conexién entre lo digital y lo
fisico.

RECURSOS:

e Ordenadores con conexién a Internet.

o Plataforma Tinkercad Circuits.

e Programa IDE Arduino.

o Componentes eléctricos: LED, cables, regletas.
e Arduino Nano

o Herramientas del aula taller

e Equipos de proteccion individual (EPI): gafas y guantes.
e Proyector o pizarra digital.

e Rdubricas de evaluacion.

o Diario de aprendizaje del alumnado.

F. Atencion ala Diversidad (DUA)
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Explicaciones apoyadas con material audiovisual y esquemas paso a paso.
Posibilidad de trabajar solo la simulacion digital para quienes requieran adaptacion.
Roles diferenciados (programador/a, montador/a, probador/a, presentador/a).
Tutorias de refuerzo para alumnado con menor competencia digital o técnica.

G. Evaluacion

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

» Rubrica de programacion y funcionamiento (estructura, l6gica, depuracion).
Rubrica de instalacion eléctrica (orden, limpieza, seguridad, precision).
Observacion directa en taller.

Autoevaluacion y coevaluacion final.

Diario de aprendizaje.
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Digitalizacion Creativa 3° ESO

A. Identificacion
Titulo Nivel y materia
Mi Web Creativa con Inteligencia Artificial 3° ESO: Digitalizacién Creativa
Temporalizacion NUumero de sesiones
Primer trimestre 8 sesiones (55 minutos)

B. Contexto y justificacion

El alumnado vive inmerso en un entorno digital en el que la creacién de contenidos y la presencia en linea
son parte fundamental de la comunicacion actual. A través de esta situacion de aprendizaje, se busca que
los estudiantes disefien su propia pagina web con Google Sites, integrando contenidos multimedia creados
0 generados con herramientas de Inteligencia Atrtificial, fomentando la autoria responsable y el pensamiento
creativo digital.

Esta situacion se enmarca dentro de los siguientes bloques: Retos tecnoldgicos creativos,
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y Programacién, Ciencia de datos e Inteligencia
artificial. Favorece el desarrollo de competencias digitales, la alfabetizacibn mediatica y el aprendizaje
significativo, conectando la tecnologia con su realidad cotidiana. Ademas, promueve valores de autonomia,
responsabilidad y originalidad, asi como la reflexion sobre el uso ético de la IA en la creacién de contenidos.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

COMPETENCIAS CLAVE
e CCL: Comunicacion linglistica
e STEM: Competencia en matematicas, ciencia, tecnologia e ingenieria
o CD: Competencia digital
o CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender
e CC: Competencia ciudadana
o CE: Competencia emprendedora
e CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Abordar problemas relacionados con el servicio a la comunidad fomentando un nuevo uso creativo y ladico
de la tecnologia en una nueva era digital de pensamiento y creatividad.

2. Configurar y digitalizar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar contenidos digitales generando nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

4. Construir una ciudadania digital critica conociendo las posibles gestiones administrativas, e identificando
sus repercusiones para hacer un uso activo, seguro, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales
y redes sociales y un uso ético de la tecnologia.

Criterios de evaluacion Saberes basicos
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1.2. Comprender y desarrollar la capacidad para aplicar las
tecnologias digitales a la hora de afrontar situaciones de la vida
cotidiana y trabajar el uso creativo y eficiente de las tecnologias
en un mundo digitalizado.

2.2. Interaccionar, compartir contenidos y comunicar a través
de plataformas, foros y redes sociales usando habilidades
sociales, pautas de cortesia y una utilizacion inclusiva del
lenguaje en entornos digitales. Ademas del compromiso con
una ciudadania activa en el &mbito digital y de la construccion
de la identidad digital, desde los perfiles creados en redes
sociales hasta los registros de la huella digital.

2.3. Crear y modificar contenidos digitales, incluyendo
programas informéticos, de forma individual o colectiva
respetando los derechos de autor y de propiedad intelectual.
Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera autonoma.

4.2. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando
las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracién y participacion activa en la red.

A. Retos tecnolodgicos creativos.

B. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje.

D. Ciudadania, seguridad y bienestar
digital

Desarrollo del pensamiento critico a
travées de la resolucibn de
problemas o retos comunitarios
relacionados con la vida real
Metodologia de aprendizaje-
servicio.

Uso de las tecnologias digitales
para resolver problemas cotidianos
de forma creativa y critica.

Comunicacion y  colaboracion
digital.

Creacion de contenidos digitales.
Licencias y derechos de autor.
Propiedad intelectual.

Aplicacién de herramientas digitales
para: crear, desarrollar, investigar,
explorar, interactuar y presentar en
nuevos espacios educativos.

Uso responsable, saludable vy

bienestar digital.

Uso seguro, responsable, critico,
saludable y sostenible de las
tecnologias digitales y redes
sociales. Huella digital. Gestion de
identidades virtuales.

D. Actividades

Fase inicial

cumpliendo los requisitos de estructura y disefio.

1. Presentacion del reto: El docente plantea la creacion de una pagina web personal con tema libre,

2. Exploracion de herramientas: Breve taller sobre Google Sites, uso de generadores de imagenes IA (p.
ej. Bing Image Creator, DALL-E) y busqueda de recursos libres de derechos.

Fase de desarrollo

3. Disefio del sitio web:

4. Produccion de contenidos multimedia:
e Redaccién de textos originales.
e Generacion de imagenes IA propias.

o Verificacién de derechos de autor y citacion adecuada

e Creacion del sitio y su menu de navegacion (4 paginas principales y 4 subpaginas).
o Definicion de estilo, colores y fuentes para cada pagina.
e Inclusién de logotipo, botones de navegacion y enlaces internos.

e Insercion de videos (incluido el de presentacion personal), audios, podcasts, formularios y mapas.
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Fase Final

5. Presentacion y exposicion:
e Cada alumno/a presenta su web al grupo, explicando las herramientas utilizadas y las decisiones de
disefo.

E. Organizacion, metodologiay recursos

ORGANIZACION:

Los alumnos trabajaran de forma individual, aunque habra algunos momentos puntuales de colaboracién
(intercambio de ideas, revision por pares).

METODOLOGIA:

Seguiremos el Aprendizaje basado en proyectos y el enfoque DUA. Se trata de una metodologia activa,
que facilita la participacién e implicacion del alumnado y el uso de los medios tecnoldgicos de manera ética,
responsable, segura y critica.

RECURSOS:
e Ordenadores con conexion a internet.
e Google Sites, Canva, DALL-E o Bing Image Creator, Clipchamp o Audacity.
e Google Drive, YouTube, Google Maps, Formularios de Google.
e Presentaciones y rubricas.

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

Se ofrecen andamios digitales (tutoriales, plantillas, ejemplos).

Elecciodn libre del tema para favorecer la motivacién y la personalizacion.
Ritmo flexible y apoyo mediante tutorias o grupos cooperativos.

Uso de lenguaje accesible, retroalimentacién continua y evaluacion formativa.

G. Evaluacioén

e Rubrica de proyecto web (disefio, estructura, creatividad, integracion multimedia, ética digital).
e Autoevaluacién y coevaluacion mediante formulario.
e Observacion directa del proceso y actitud.
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Titulo Nivel y materia
Mision 3D: Crea tu vehiculo del futuro 3° ESO: Digitalizacién Creativa
Temporalizacion NUumero de sesiones
Segundo trimestre 9 sesiones (55 minutos)

B. Contexto y justificacion

La movilidad del futuro dependera de la creatividad y la innovacion tecnoldgica. En esta situacion de
aprendizaje, el alumnado se convierte en disefiador/a industrial, con la misién de crear un vehiculo de
transporte original en 3D mediante la plataforma Tinkercad, para posteriormente imprimirlo en 3D y
ensamblarlo fisicamente. Ademas debe documentar todo el proceso en un informe.

Esta situacibn se enmarca dentro de los siguientes bloques: Retos techoldgicos creativos,
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y Ciudadania, seguridad y bienestar digital.
Fomenta la creatividad, el pensamiento de disefio, la resolucion de problemas y el trabajo
autébnomo. Ademas, permite reflexionar sobre la sostenibilidad y la innovacion en el transporte, vinculandose
con los ODS 9y 11 (Industria e innovacién, Ciudades sostenibles).

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

COMPETENCIAS CLAVE
e CCL: Comunicacion linglistica
e STEM: Competencia en mateméticas, ciencia, tecnologia e ingenieria
o CD: Competencia digital
e CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender
e CC: Competencia ciudadana
o CE: Competencia emprendedora
e CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Abordar problemas relacionados con el servicio a la comunidad fomentando un nuevo uso creativo y ludico
de la tecnologia en una nueva era digital de pensamiento y creatividad.

2. Configurar y digitalizar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar contenidos digitales generando nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.

3. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, incorporando el pensamiento
computacional y las tecnologias emergentes para disefiar y construir sistemas de control programables y
robaotica.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

1.1. Abordar problemas o retos comunitarios relacionados con | A. Retos tecnoldgicos creativos.
la vida real a través de la metodologia de aprendizaje-servicio.
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1.2. Comprender y desarrollar la capacidad para aplicar las
tecnologias digitales a la hora de afrontar situaciones de la vida
cotidiana y trabajar el uso creativo y eficiente de las tecnologias
en un mundo digitalizado.

2.3. Crear y modificar contenidos digitales, incluyendo
programas informaticos, de forma individual o colectiva
respetando los derechos de autor y de propiedad intelectual.
Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.

3.1. Diseiar e imprimir en 3D prototipos, programar
empleando los elementos de programacion de manera
creativa y aplicando herramientas de edicién y modulos de
sistemas de control que afiadan funcionalidades.

e Desarrollo del pensamiento critico a

través de la resolucion de
problemas o retos comunitarios
relacionados con la vida real.
Metodologia de aprendizaje-
servicio.

e Uso de las tecnologias digitales
para resolver problemas cotidianos
de forma creativa y critica.

B. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje.

e Comunicacion vy
digital.

e Creacion de contenidos digitales.
Licencias y derechos de autor.
Propiedad intelectual.

e Aplicacion de herramientas digitales
para: crear, desarrollar, investigar,
explorar, interactuar y presentar en
nuevos espacios educativos.

e Uso responsable, saludable vy
bienestar digital.

colaboracioén

C. Programacion, ciencia de datos e
inteligencia artificial.
e Introduccién al disefio e impresion
3D de prototipos y a la
programacion creativa.

D. Actividades

Fase inicial

1. Reto y motivacion (Sesion 1):
o Presentacion del proyecto “Misién 3D".

Planificacion inicial.

Lluvia de ideas: ¢,como serd el transporte dentro de 50 afios?
Ejemplos de vehiculos originales y presentacion de tutoriales de Tinkercad.

2. Primeros pasos en Tinkercad (Sesion 2):

Préactica guiada: manipulacién de figuras, escala, rotacién, agrupaciones.
Disefio de una pieza simple (ejemplo: rueda o chasis bésico).

Fase de desarrollo

3. Disefio estructural (Sesiones 3-4):

Creacion del chasis y estructura principal.
Incorporacion de piezas personalizadas.
Guardado de versiones y capturas para el informe.

4. Detalles y personalizacion (Sesiones 5-6):
Disefio de ruedas, alerones, cabina, hélices, etc.
Aplicacion de colores y materiales.

Ensamblaje virtual del modelo completo.

5. Preparacion paraimpresion (Sesion 7):
Revision técnica del modelo.
Exportacién en formato STL.
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Laminacion del modelo para obtener el archivo G-CODE
Supervision del docente para el proceso de impresién 3D.

Fase Final

6. Ensamblaje y presentaciéon (Sesiones 8-9):
Montaje fisico de las piezas impresas.

Elaboracién del informe final digital

o Capturas de cada fase (chasis, ruedas, ensamblaje).
e Descripcion del proceso de disefio.

e Imagen final del modelo completo.

Exposicion oral y muestra de los vehiculos.

E. Organizacién, metodologia y recursos

ORGANIZACION:

Los alumnos trabajaran de forma individual, aunque habra algunos momentos puntuales de colaboracion
(intercambio de ideas, revision por pares).

METODOLOGIA:

Seguiremos el Aprendizaje basado en proyectos y el enfoque DUA. Se trata de una metodologia activa,
que facilita la participacién e implicacion del alumnado y el uso de los medios tecnoldgicos de manera ética,
responsable, segura y critica.

RECURSOS:

e Ordenadores con conexion a internet.

e Plataforma Tinkercad.

e Impresora 3D y filamento PLA.

e Tutoriales en video y guias paso a paso.

o Materiales de ensamblaje (pegamento, cinta, etc.).
o Plantilla de rubrica.
e Plantilla de informe.

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

o Eleccion libre del tipo de vehiculo (aéreo, terrestre, maritimo, futurista, ecolégico...).
¢ Nivel de complejidad ajustado al ritmo y habilidades del alumnado.

e Recursos visuales y tutoriales diferenciados.

e Tutorias de refuerzo y acompafiamiento para quienes lo necesiten.

e Valoracién del proceso méas que del resultado final.

G. Evaluacioén

Rubrica de disefio 3D (originalidad, precision, calidad técnica).
Rubrica del informe (claridad, documentacién, capturas, reflexion).
Observacion directa del proceso y actitud durante las sesiones.
Autoevaluacion y coevaluacion final.
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Titulo Nivel y materia
“Code to App: jTu idea se hace movil!” 3° ESO: Digitalizacién Creativa
Temporalizacion NUumero de sesiones
Tercer trimestre 9 sesiones (55 minutos)

B. Contexto y justificacion

El uso de aplicaciones moviles forma parte del dia a dia del alumnado. En esta situacion de aprendizaje,
los estudiantes pasaran de ser usuarios a creadores de tecnologia, disefiando y programando su propia
aplicacion con MIT App Inventor.

El reto consiste en crear una aplicacion funcional que utilice componentes avanzados como TinyDB
(almacenamiento de datos), Texto a voz (TextToSpeech) y Temporizador (Clock). El ejemplo de
referencia es una app de conversion de divisas, aunque el alumnado debera desarrollar versiones
similares en complejidad, adaptadas a otras tematicas, entre las que se proponen:

“CalculApp”: Calculadora con historial: guarda las operaciones en TinyDB y permite escuchar el

resultado con voz.

e “RutinaPro”: App de recordatorios: usa el temporizador para avisos y guarda tareas con TinyDB.

o “WeatherNow”: Aplicacion del tiempo: almacena temperaturas diarias y las lee en voz alta.

e “RelaxApp”: App de relajacion: reproduce sonidos, guarda tus favoritos y usa el temporizador para
finalizar la sesion.

e “EcoHabits”: App para registrar habitos sostenibles: guarda tus logros diarios y te anima con voz.

Esta situacibn se enmarca dentro de los siguientes bloques: Retos techoldgicos creativos,
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y Programacion, Ciencia de datos e Inteligencia
artificial. Promueve ademas el pensamiento légico, la autonomia y la creatividad, fomentando un uso
significativo y responsable de la tecnologia.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

COMPETENCIAS CLAVE
e CCL: Comunicacion linglistica
e STEM: Competencia en mateméticas, ciencia, tecnologia e ingenieria
e CD: Competencia digital
e CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender
e CC: Competencia ciudadana
o CE: Competencia emprendedora
e CCEC: Competencia en conciencia y expresion cultural

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Abordar problemas relacionados con el servicio a la comunidad fomentando un nuevo uso creativo y ludico
de la tecnologia en una nueva era digital de pensamiento y creatividad.

2. Configurar y digitalizar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar contenidos digitales generando nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de autor y licencias.
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3. Desarrollar

robotica.

soluciones automatizadas a problemas planteados,
computacional y las tecnologias emergentes para disefiar y construir sistemas de control programables y

incorporando el pensamiento

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1.2. Comprender y desarrollar la capacidad para aplicar las
tecnologias digitales a la hora de afrontar situaciones de la vida
cotidiana y trabajar el uso creativo y eficiente de las tecnologias
en un mundo digitalizado.

1.3. Desarrollar y aplicar estrategias de gamificacién educativas
con tecnologias digitales.

2.1. Alfabetizar en informacion y tratamiento datos para analizar
cdmo los resultados de las busquedas son condicionados por los
datos personales obtenidos por los motores de busqueda y por
el uso que de ellos hacen sus algoritmos.

2.3. Crear y modificar contenidos digitales, incluyendo
programas informaticos, de forma individual o colectiva
respetando los derechos de autor y de propiedad intelectual.
Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.

3.1. Disefiar e imprimir en 3D prototipos, programar empleando
los elementos de programacion de manera creativa y aplicando
herramientas de edicidbn y médulos de sistemas de control que
anadan funcionalidades.

3.4. Programar aplicaciones informaticas capaces de
interaccionar con objetos mediante la utilizacion de tecnologias
emergentes empleando los elementos de programacion de
manera creativa y aplicando herramientas de edicion y médulos
de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades y soluciones
tecnoldgicas sostenibles para resolver problemas.

D. Actividades

Fase inicial

A. Retos tecnoldgicos creativos.

Uso de las tecnologias digitales
para resolver problemas cotidianos
de forma creativa y critica.
Estrategias de gamificacion
educativas: Escape Room, break
out digital, eSports.

B. Digitalizacion del entorno personal
de aprendizaje.

Alfabetizacion mediatica y en el
tratamiento de la informacién y
datos.
Comunicacion
digital.

y colaboracion

C. Programacién, ciencia de datos e
inteligencia artificial.
Introduccién al disefio e impresién

3D de prototipos y a la
programacion creativa.

e Desarrollo de aplicaciones
informaticas sencillas e

inteligencia artificial.

Iniciacibn a la programacion de
videojuegos y simulacién con
drones.

D. Ciudadania, seguridad y bienestar
digital

e Uso seguro, responsable, critico,
saludable y sostenible de las
tecnologias digitales y redes
sociales. Huella digital. Gestion de

identidades virtuales.

1. Introduccion al proyecto (Sesion 1):

e Presentacion de la situacién de aprendizaje “APPvolution”.
[ ]

Puesta en comun oral sobre qué aplicaciones usa el alumnado y qué necesidades resuelven.
Visionado de ejemplos de apps creadas en App Inventor (incluyendo la de conversion de divisas).

. Conociendo App Inventor (Sesion 2):
Creacion de la cuenta y primer contacto con el entorno.

Explicacion de los componentes bésicos (disefiador y bloques).
Mini practica: crear una app sencilla “Hola Mundo” con voz.
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Fase de desarrollo

3. Disefio de pantallas (Sesiones 3-4):
e Pantalla 1: Presentacion: incluir foto, nombre del alumno y nombre de la app, con un temporizador
(Clock) que muestre esta pantalla durante 5 segundos.
e Pantalla 2: Menu principal: botones con opciones “Convertir’ y “Actualizar cambio”.
e Personalizacion del disefio: colores, fuentes, iconos, etc.

4. Programacién funcional (Sesiones 5-6): Pantalla “Actualizar cambio”:
e Campos de texto para introducir el valor de cambio de 4 monedas.
e Botones para guardar con TinyDB.
e Botdn “Volver” para regresar al menu principal.

o

Pantalla “Convertir”:
Campo de texto para introducir cantidad en euros.
Botones de las 4 monedas.
Al pulsar, realiza la conversion usando los valores guardados.
Muestra el resultado en pantalla y lo lee en voz alta (Texto a voz).

6. Pruebasy depuracién (Sesién 7):
e Ejecucion y comprobacion de errores.
Ajustes de tiempos, calculos y disefio.

Fase Final

7. Exportacion y presentacion (Sesiones 8-9):

Exportacion del archivo .AlA.

Elaboracién de una ficha explicativa de la app (nombre, funcién, pantallas, componentes usados).
Presentacion oral y demostracion de funcionamiento ante el grupo.

E. Organizacién, metodologia y recursos

ORGANIZACION:

Los alumnos trabajaran de forma individual, aunque habra algunos momentos puntuales de colaboracion
(intercambio de ideas, revision por pares).

METODOLOGIA:

Seguiremos el Aprendizaje basado en proyectos y el enfoque DUA. Se trata de una metodologia activa,
gue facilita la participacion e implicacién del alumnado y el uso de los medios tecnolégicos de manera ética,
responsable, segura y critica.

RECURSOS:

e Ordenadores con conexioén a internet.
e Plataforma MIT App Inventor.

o Dispositivos Android (para pruebas).

e Tutoriales en video y documentos de apoyo.
e Rubricas de evaluacion.

F. Atencion ala Diversidad (DUA)
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o Diferentes niveles de dificultad propuestos segun el dominio de la programacion.
e Andamiaje digital: ejemplos base y guia paso a paso.

e Apoyo visual mediante capturas y esquemas.

o Posibilidad de adaptar el proyecto con otras teméticas (mismo nivel de complejidad).
e Evaluacion centrada en el progreso individual y la creatividad.

G. Evaluacion

Rubrica de disefio y funcionalidad de la app (estructura, componentes, logica).
Rubrica de disefio grafico y usabilidad (colores, distribucion, claridad).
Observacion directa y registro de progreso.

Autoevaluacion y presentacion final.
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Digitalizacion 4° ESO

Identificacion

Titulo Nivel y materia
"Exploradores del ordenador: asi funciona por 4° DIGITALIZACION
dentro”
Temporalizacion Numero de sesiones
12 EVALUACION 6-8 sesiones

B. Contexto y justificacion

Los estudiantes usan dispositivos electrénicos a diario (ordenadores, moviles, tablets), pero muchos
desconocen como funcionan internamente. Esta situacion de aprendizaje propone una inmersion practica
en la arquitectura del ordenador, permitiendo que los alumnos desmonten (virtual o fisicamente) un equipo,
identifiguen sus componentes, comprendan su funcionamiento y comuniquen lo aprendido.

La actividad se alinea con la Estrategia Digital de la Region de Murcia, que promueve el uso equilibrado y
critico de la tecnologia, y refuerza competencias clave como la digital, STEM, aprender a aprender, y
comunicacion.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

e Competencia digital (CD): comprender el funcionamiento de los dispositivos.

o Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM): analisis del
sistema fisico y de sus relaciones internas.

o Aprender a aprender: investigacion autbnoma, trabajo por proyectos.

e Competencia en comunicacion linguistica: expresion oral y escrita al presentar lo aprendido.

o Conciencia y expresion cultural: disefio de presentaciones o maquetas.

Criterios de evaluacion Saberes basicos
o Identifica correctamente los componentes e Componentes fisicos de un sistema informético
de un sistema informatico. (hardware): tipos, caracteristicas, funciones.
e« Comprende y explica las funciones basicas e Relaciones entre hardware y software.
de cada componente.
o Evalla criticamente el rendimiento, e Funcionamiento basico de la arquitectura de
consumo energeético y sostenibilidad del von Neumann.
hardware.

e Expone con claridad, apoyandose en
recursos graficos o visuales. o Dispositivos de almacenamiento y
procesamiento.
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e Colabora activamente en el equipo y e Rendimiento, consumo energético y
gestiona el tiempo de forma eficaz. sostenibilidad del hardware.

o Utiliza correctamente herramientas e Simuladores o herramientas de exploraciéon
digitales o fisicas para representar lo digital.
aprendido.

D. Actividades

Fase inicial
1. Introduccidén al proyecto. Debate: ¢ Qué hay dentro de un ordenador? Dinamica inicial.
2. Investigacion guiada. Busqueda de informacion sobre componentes internos y funciones.

Fase de desarrollo

3. Exploracion préactica. Desmontar un ordenador antiguo (si se puede) o simulador virtual (PC Build
Simulator o videos interactivos).

4, Organizacién de contenidos. Clasificacién por equipos: cada uno investiga un subsistema: CPU,
GPU, RAM, almacenamiento, etc.

Fase Final

5. Creacion del producto. Disefio de poster digital / maqueta / presentacion visual.

E. Organizacion, metodologia y recursos

Ordenadores antiguos (si hay en el centro)

Videos o simuladores online (PCPartPicker, simuladores de hardware)
Canva, Genially, PowerPoint

Cartulina, pegamento, cables reciclados (para maqueta fisica)

Guias técnicas (libros o fichas proporcionadas por el profesor)
Recursos de la Estrategia Digital de Murcia si se quiere ampliar

F. Atencion a la Diversidad (DUA)

Si no hay ordenadores fisicos: usar simuladores y videos interactivos

Si hay alumnado con dificultades de comprension: se pueden usar fichas visuales con pictogramas
Evaluacion flexible (oral o visual) para alumnado con dificultades de expresion escrita

Posibilidad de trabajo en parejas para apoyo mutuo

G. Evaluacion

Rubrica del producto final (presentacion)
Escala de autoevaluacién del trabajo individual
Rubrica de exposicion oral

Lista de cotejo del trabajo en equipo
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A. Identificacién
Titulo Nivel y materia
“Conectados: descubre como viaja la 4° DIGITALIZACION
informacion en la red”
Temporalizacion Numero de sesiones
22 EVALUACION 6-8 sesiones

B. Contexto y justificacion

El alumnado esta constantemente conectado, pero muchas veces desconoce como funciona una red, qué
papel juegan routers, switches, direcciones IP, DNS, protocolos, etc. Esta situacion les permitira
comprender cdmo funciona Internet, como se conectan dispositivos y qué elementos permiten esa
comunicacion.

Ademas, se refuerza la competencia digital, el pensamiento computacional y la capacidad critica sobre la
seguridad, privacidad y fiabilidad de las conexiones.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

e Competencia digital

e Competencia STEM

e Aprender a aprender

e Conciencia y responsabilidad personal y social

e Competencia linguistica (explicacion oral y escrita)

Criterios de evaluacion Saberes basicos
o ldentifica correctamente los elementos o Elementos de una red local y su funcionamiento.
de la red
e Explica el flujo de datos en una red e Buenas practicas de navegacion segura.
o Disefio visual claro y organizado o Dispositivos: médem, router, switch, puntos de

acceso, repetidores.

e Participacion en el equipo o Direccionamiento IP y servicios como DNS,
DHCP.
e Uso correcto del vocabulario técnico e Protocolos basicos de Internet (TCP/IP)
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e .Autoevaluacion individual e Seguridad de redes: contrasefias, cifrado,
firewall.

D. Actividades

Fase inicial
1. ¢, Qué es una red? Lluvia de ideas y mapa mental. Visionado de video introductorio.
2. Elementos de una red. Investigacion por equipos: dispositivos y su funcién. Crear fichas.

Fase de desarrollo

3. Simulacion de red local (LAN). Montaje de una red ficticia: por equipos, dibujo o uso de simuladores
(p- €j., Cisco Packet Tracer).

4, Como llega Internet a casa o al instituto. Esquema real del centro o de su casa. Identificacién de
dispositivos reales.

Fase Final
5. Creacion del producto final. Infografia, presentacion o maqueta: disefio de una red + explicacion del
flujo de datos.
6. Exposicidon y evaluacidn. Presentacion a la clase + autoevaluacion y coevaluacion.

E. Organizacion, metodologia y recursos

e Canva/ Genially / PowerPoint

e Draw.io / Lucidchart (para esquemas de red)

e Cisco Packet Tracer (si el centro dispone de acceso)

e Videos de apoyo (YouTube: Computerphile, Platzi, etc.)
o Simuladores online: https://networktopology.org/

F. Atencion a la Diversidad (DUA)

Permitir que el alumnado trabaje:
¢ Individualmente (si lo prefiere o necesita méas apoyo)
o En parejas (si se complementan bien)
e En grupos cooperativos (con reparto equitativo de tareas

G. Evaluacién

Identifica correctamente los elementos de la red
Explica el flujo de datos en una red

Disefio visual claro y organizado

Participacién en el equipo

Uso correcto del vocabulario técnico
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Titulo Nivel y materia
"Ciber Guardianes: protege tu mundo digital” 4° DIGITALIZACION
Temporalizacion Numero de sesiones
32 EVALUACION 6-8 sesiones

B. Contexto y justificacion

En la era de la digitalizacion, los estudiantes estdn cada vez més conectados a Internet y utilizan multiples
dispositivos digitales tanto para el aprendizaje como para el ocio. Esta conexién constante, sin embargo,
implica riesgos y amenazas que pueden poner en peligro su privacidad, seguridad y bienestar digital. Esta
situacion de aprendizaje busca que los estudiantes sean responsables, criticos y proactivos a la hora de
enfrentarse a estas amenazas. Ademas, les permitird adquirir herramientas para protegerse a si mismos y
a su entorno.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencia digital (CD): comprender el funcionamiento de los dispositivos.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM): analisis del
sistema fisico y de sus relaciones internas.

Aprender a aprender: investigacion autbnoma, trabajo por proyectos.

Competencia en comunicacion linglistica: expresion oral y escrita al presentar lo aprendido.
Conciencia y expresién cultural: disefio de presentaciones o maquetas.

Criterios de evaluacion Saberes basicos
o ldentificar riesgos, amenazas y ataques comunes en el e Riesgos y amenazas en el entorno
uso de dispositivos digitales y redes. digital
e Aplicar medidas bésicas de proteccion digital en e Medidas de proteccion

dispositivos y cuentas personales.

Analizar situaciones de riesgo digital y proponer e Responsabilidad digital
soluciones responsables.

Reflexionar sobre el uso ético y seguro de las o Ciberseguridad aplicada
tecnologias digitales.

D. Actividades

Fase inicial
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1. Introduccién al concepto de “Ciber Guardianes”
2. Visualizacion de un video introductorio
Fase de desarrollo

3. Investigacion sobre amenazas cibernéticas:
4, Taller practico: "Coémo ser un Ciber Guardian™:

Simulacion de un ataque de phishing

Creacion de contrasefias seguras

Técnicas de prevencion de malware

Fase Final

5. Reflexion final
6. Entrega de Certificados de Ciber Guardianes

E. Organizacion, metodologia y recursos

o Infografias y guias sobre ciberseguridad.

e Simuladores de phishing y generadores de contrasefias.

e Herramientas de proteccion de dispositivos: Antivirus, cortafuegos, autenticacion de dos pasos.
e Plataformas educativas: Videos y juegos interactivos sobre ciberseguridad.

F. Atencion a la Diversidad (DUA)

e Metodologias activas y participativas, que permiten multiples formas de acceso al conocimiento.

o Flexibilizacion de tareas, ofreciendo distintos niveles de dificultad y ritmos de trabajo.

e Recursos variados y adaptados, que contemplan diferentes estilos de aprendizaje (visual, auditivo,
kinestésico, etc.).

o Evaluacién formativa y diversificada, que tiene en cuenta los logros individuales y no solo la
comparacion con un estandar unico.

G. Evaluacion

e Prueba préctica de ciberseguridad, en la que los estudiantes deben resolver un caso simulado de
amenaza digital.

o Reflexién escrita sobre lo que significa ser un Ciber Guardian y cémo pueden aplicar lo aprendido en
su vida cotidiana.

Pagina 75 de 178



3.4. Medidas de atencién a la Diversidad

La atencidn a la diversidad del departamento se ajustard a las actuaciones dispuestas en la legislacion que a
continuacion se detalla:

e Decreto n°. 359/2009, de 30 de octubre, por el que se establece y regula la respuesta educativa a la
diversidad del alumnado en la Comunidad Autbnoma de la Region de Murcia.

e Resolucién de 30 de julio de 2019 de la Direccion general de Atencion a la Diversidad y Calidad
Educativa por la que se dictan instrucciones para la identificacion y la respuesta educativa a las
necesidades del alumnado que presenta dificultades de aprendizaje.

e Resolucién de la Direccion General de Formacién Profesional e Innovacion por la que se dictan
instrucciones para establecer el protocolo de actuacion para la deteccién en intervencién temprana de
las necesidades educativas del alumnado y el establecimiento de medidas para la inclusion educativa.

Con tal fin se mencionan a continuacion las orientaciones metodoldgicas llevadas a la practica, basadas en
una serie de principios pedagogicos que se corresponden con la forma de aprender de los alumnos. Entre otros,
se resaltan los siguientes:

a) Metodologia activa y aprendizaje constructivista.

El alumnado es el constructor de su propio conocimiento. Las actividades que se proponen crean
situaciones en las que el alumnado siente la necesidad de adquirir conocimientos tecnoldgicos que le
permitan solucionar los problemas que se le planteen, mediante la manipulacion o la construccion de
objetos.

b) Analisis de los conocimientos previos.

Para la construccion progresiva de conocimientos, se parte de los conocimientos previos del alumnado,
tanto de los adquiridos en las disciplinas académicas cursadas, como los que hayan sido adquiridos en la
propia realidad.

¢) Motivacion.

La relacion de las actividades vinculadas y contextualizadas en el entorno geogréfico y la vida real
despertardn un mayor interés en el alumnado. Por esta razon, se relacionan los temas tratados con
situaciones cercanas a sus vivencias.

d) Método de proyectos:

Para desarrollar la capacidad creativa se utilizara, entre otros, el método de proyectos, los alumnos
tienen que buscar soluciones nuevas o innovar alguna existente. Para eso se les pide, en primer lugar, un
boceto de cada idea con una breve explicacion de la misma desde su perspectiva individual. Luego, los
miembros de cada grupo realizaran aportaciones y mejoras. Antes de elegir la solucion mas idonea, se
debe dejar pasar un tiempo razonable. También se puede realizar una puesta en comudn, en la que se
justifiqguen las razones por las cuales tomaron la decisién y expongan las ventajas y los inconvenientes.

Los proyectos admiten soluciones diferentes, con lo cual se pretende desarrollar las capacidades
relacionadas con la busqueda de informacion, ademas de forzar al alumnado a utilizar los conocimientos
adquiridos en otras materias.

La tarea de disefio se enfoca de distintas maneras segun la funcion, forma, funcionamiento, materiales,
costo, proceso de fabricacidn, etc., para que los alumnos utilicen estrategias diferentes.

Para la construccion tienen que poner en practica las destrezas técnicas, usando herramientas e
instrumentos de medida y seguir un orden establecido con anterioridad.

e) La graduacion de las actividades.

Los ritmos de aprendizaje se favorecen mediante una exposicion ordenada y graduada en su
complejidad, teniendo en cuenta que cada alumno tiene su propio ritmo y ofrece unas respuestas diferentes
a los mismos estimulos, dependiendo de sus conocimientos propios y de sus capacidades.

El planteamiento de esta materia se orienta de forma que se atiende al pleno desarrollo de la
personalidad del alumnado, siguiendo el principio de la formacién personalizada. Por ello, las unidades
didacticas permiten un desarrollo flexible de las actividades en clase, tales como:

e Alternancia en los tipos de agrupamiento.
e Tareas de refuerzo y ampliaciéon
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e Organizacion de los espacios
o Materiales didacticos y diferentes equipamientos.

En las primeras actividades, las soluciones al problema planteado son sencillas, también se sugieren
otras posibles; pero los alumnos y alumnas para generar soluciones nuevas deben buscar informacion de
forma selectiva, y valorarla.

Las actividades se presentan teniendo en cuenta los conocimientos de los alumnos y en funcion de la
dificultad de las mismas, de menor a mayor dificultad: actividades iniciales, actividades de desarrollo,
actividades de apoyo y consolidacion, actividades de refuerzo (retroaccion) y actividades de ampliacion.
Ademaés se llevan a cabo actuaciones para el alumnado de altas capacidades.

f) La eleccion de materiales.
El caracter multidisciplinar del area, y sus relaciones con las demas areas del curriculo, le permite
incorporar y aprovechar los recursos didacticos de dichas éareas.
o Materiales impresos y digitales:
e Herramientas y utiles:

g) El refuerzo y apoyo curricular de contenidos trabajados en clase, especialmente en las materias
de caracter instrumental.

No es posible ensefiar y que todos aprendan del mismo modo o a igual ritmo, sino que cada persona
aprende con su manera de ser, de pensar, de sentir y de hacer. Este procedimiento exige que el alumno
se haga responsable de su propio aprendizaje.

Las tareas que genera el proceso de resolucién de problemas se graddan de tal forma que se puede
atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de modo que todos los alumnos y alumnas
experimenten un crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades.

Las destrezas técnicas también pueden servir como medio de atender a la diversidad de capacidades,
aunque debe de tenerse en cuenta que la Tecnologia no es una materia con intencion profesionalizadora,
sino formadora de cualidades de tipo general a las que todos los ciudadanos y ciudadanas tienen derecho.

La posibilidad de graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o0 menor concrecion de su finalidad
es también interesante como respuesta a la diversidad. La concrecién de las tareas y el grado de autonomia
del alumnado son inversamente proporcionales.

Ademds, cabe guiar en mayor o menor medida el proceso de solucion, proporcionando al alumnado
instrucciones adecuadas, fuentes de informacion y objetos ejemplificadores; aunque con ello se corra el
riesgo de coartar la creatividad.

Se debe poner interés particularmente en atender la diversidad de intereses entre chicos y chicas
superando todo tipo de inhibiciones e inercias culturales, de forma que se promueva un cambio de actitudes
sociales respecto a la igualdad de derechos y oportunidades entre ambos sexos.

El principio de atencién a la diversidad en el aula debe entenderse como un modelo de ensefianza
adaptativa. Dado que debe de atender a cada uno de los alumnos/as de manera individual, seran los
profesores y profesoras quienes concreten y desarrollen el curriculo basico, adaptandolo a las necesidades
peculiares de cada alumno/a.

Debe ser en la programacién de aula (tercer nivel de concrecion de contenidos) donde se introduzcan
todos aquellos elementos que puedan contribuir al tratamiento de las diferencias y dificultades que tengan
nuestros alumnos y alumnas.

A continuacién se muestran algunos ambitos en los que puede resultar sencillo y adecuado el tratamiento a la
diversidad.
I.Desde los contenidos:

e Serd necesario concretar los aprendizajes basicos, comunes a todos los alumnos/as. Estos
aprendizajes seran aquellos que, de manera directa o indirecta, contribuyan al desarrollo de
las siguientes capacidades basicas:

e Comprension.

o Expresion escrita, verbal y gréfica.

e Busqueday seleccion de informacion.

e Aprendizaje de técnicas basicas usando herramientas sencillas.

e Uso adecuado de normas de seguridad bésica.

e Se debera tener en cuenta que esos aprendizajes basicos permitan un desarrollo normal del
aprendizaje para poder abordar el curso siguiente.

Pagina 77 de 178



e La eleccion, delimitacion o profundizaciébn de unos contenidos frente a otros estara

condicionada por las motivaciones e intereses del alumnado.
II. Desde diferentes estrategias didacticas:

o Actividades de aprendizaje variadas que permitan diferentes grados de profundizacion de los
contenidos.

e Recursos did4cticos, tales como maquetas, videos, etc. que permitan analizar y explicar
cdmo se comportan y funcionan objetos o mecanismos, etc.

e Propuestas de trabajo abiertas y variadas en el que cada alumno elija aquellas que le
permitan sus capacidades.

e Se procedera a la formacion de grupos de trabajo que favorezcan el trabajo colectivo, tales
como: alumnos gue puedan ayudar a sus compafieros, buena relacion personal en el grupo,
etc.

e Elcomo, cudndo y a quién se deben aplicar estas estrategias, sera una tarea del profesor.

. Desde la evaluacién:

e Se procurara que la evaluacion sea lo mas personalizada posible. De esta forma se puede
conocer mucho mejor el progreso realizado por cada alumno, con lo que se le puede orientar,
de una manera mucho mas sencilla, en el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Algunas sugerencias de métodos a emplear, pueden ser:

e Toma frecuente de datos en relacion con la motivacién y grado de interés.

¢ Reuvision periddica del cuaderno de trabajo.

o Andlisis de los disefios previos a la hora de construir un proyecto.

e Grado de evolucion y desarrollo de los contenidos, en aquellos bloques en los que el
alumnado sigue un proceso tutorado (por ejemplo, en los bloques de contenidos de
Tecnologia de la Informacién e Internet y Comunidades Virtuales).

e En cualquier caso, nunca debemos pretender que todos nuestros alumnos lleguen al mismo
nivel de aprendizaje al mismo tiempo, ya que tienen capacidades, motivaciones y ritmos de
aprendizaje distintos.

e El alumnado de necesidades educativas especiales recibe adaptaciones curriculares en
funcién de sus caracteristicas, asi como el de altas capacidades en programas de actuacion
conforme a sus necesidades.

h) Los agrupamientos flexibles de grupo y los desdoblamientos del grupo.

En afios anteriores se ha realizado el desdoble de una hora a la semana en los grupos de primero de

ESO vy en los de tercero, de tal forma que la mitad del grupo estaba en el aula taller y el resto en el aula de
informatica, ambos subgrupos trabajaban en ese momento las actividades relacionadas con el proyecto o
con diversas aplicaciones respectivamente.

i) La utilizacion flexible de espacios y tiempos.

Para una utilizacion flexible del tiempo nos proponemos:

Atribuir la mayor cantidad de tiempo a los contenidos mas importantes de la clase.

Reducir al maximo el tiempo destinado a cuestiones que no tengan relacion con el aprendizaje.
Seleccionar formas y procedimientos organizativos que aumenten el tiempo de los alumnos en funcion
de tareas relacionadas con los objetivos de la clase, logrando una acertada estrategia de motivacion
en su cumplimiento.

Utilizar explicaciones y demostraciones cortas, precisas y eficaces, seguidas de un periodo de tiempo
en que los alumnos participen activamente y permita verificar rdpidamente la comprensién de la tarea.
Crear y mantener un buen ritmo de trabajo, previendo los acontecimientos que puedan interrumpir la
continuidad de la actividad.

Equilibrar los tiempos de trabajo de contenidos teoricos con el profesor de aula, y los tiempos de trabajo
de contenidos précticos con el profesor de apoyo.

Respecto a la utilizacion del espacio nos proponemos:

Los alumnos en algunas actividades estaran agrupados de manera homogénea y en otras, de manera
flexible, en funcion de sus dificultades y sus niveles de aprendizaje.

Garantizar la maxima seguridad en la manipulacion del material, asi como en el trabajo en los diferentes
aparatos electromecanicos.

Facilitar la mejor visibilidad y audicion para el alumnado.

Organizar la distribucion del alumnado por el espacio facilitando el desenvolvimiento mas auténomo
posible.
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j) Lainclusién de las tecnhologias de lainformacion y la comunicacion en el trabajo diario de aula.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion son inherentes a las areas y materia que imparte
el profesorado del departamento, bien por formar parte de los elementos curriculares de la programacion
docente: objetivos, contenidos, estandares de aprendizaje, competencias, criterios de evaluacion, etc., bien
por la metodologia empleada en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Pretendemos que el alumnado use
las nuevas Tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramientas en este proceso, y no
como fin en si mismas.

Independientemente de las posibilidades que estas tecnologias abren para crear, almacenar y transmitir
la informacién (mas, en dispositivos reducidos y en menos tiempo y mas lejos), o para simular virtualmente
fendmenos, el mundo educativo debe contemplarlas como una gran ocasién para construir el conocimiento
de nuevas formas (y de paso evitar la brecha digital que puede abrirse para quienes no se sumen a él).
Pero el conocimiento no debe limitarse a su mero uso instrumental y al conocimiento técnico de las
herramientas tecnoldgicas, sino que debe ir mas alla, sobre todo en sus implicaciones legales (e, incluso,
morales): las posibilidades de comunicacién y de difusién interactiva de informacion en chats, blogs,
Internet, correo electronico, teléfonos maviles, etc., deben hacer que los alumnos sean sumamente cautos
con la informacion que transmiten (o que reciben), porque de ello podrian derivarse consecuencias que
trascienden de sus iniciales intenciones. La comision gratuita de actos violentos y delictivos para su difusion
masiva en Internet, que en ocasiones se produce, requiere que todos los entornos educativos (familia,
escuela, medios de comunicacion, etc.) pongan especial empefio en formar a los jévenes en el uso
socialmente responsable de estas tecnologias. Obviamente, para ello el alumno debe ser formado en su
uso selectivo y critico, tanto de sus propias producciones como de las ajenas (y, por extension, en los
avances tecnoldgicos), es decir, debe acostumbrarse a desenvolverse en entornos seguros. Esta actitud
critica ante la informacion es lo que puede hacer, ademas, que el alumno convierta la informacién (se tiene
acceso libre e indiscriminado a ella) en conocimiento.

El alumno debe saber que las tecnologias de la informacién y la comunicacién le conceden un papel del
gque no es consciente, papel que no es otro que el de creador de informacién, una informacion que
rapidamente llegard a otros usuarios y que podra ser difundida en ambitos sumamente amplios. Estas
destrezas comunicativas, independientemente de la forma mas o menos ortodoxa en que se materialicen,
podran ser puestas al servicio de su formacion académica e intelectual, sobre todo porque le familiarizan
con unos nuevos habitos que le resultaban ajenos.

La forma de trabajar en el aula de informética le permitira al alumnado un aprendizaje autbnomo, base
de aprendizajes posteriores, imprescindibles en unas materias como éstas, en permanente proceso de
construccion / renovacion del conocimiento y contenidos, sin olvidar su aportacién al proceso de adquisicidon
de las competencias bésicas (aprender a aprender y digital fundamentalmente).

En la materia de Tecnologia (1°, 3° y 4 de ESO), una de las horas lectivas se imparte en el aula de
Informatica y en el caso de las materia de Digitalizacién (4° ESO) y de Digitalizacién Creativa (3° de ESO)
se imparten todas en la mencionadas aulas.

Mencionamos a continuacién algunos de los contenidos y actividades tratados en esta materia.

o Ultilizacion del paquete ofimatico: procesador de texto, hoja de célculo, presentaciones, bases de
datos, etc.

Realizacién de las memorias de los proyectos del aula-taller.
Compartir documentos en internet.

Busqueda de informacion relacionada con los contenidos del curriculo.
Uso de programas de dibujo asistido por ordenador.

Disefio 3D

Simulacion de circuitos eléctricos, electronicos, neumaticos, etc.
Compartir recursos en red a través de Apps y del teléfono mdévil. .
Instalar y desinstalar programas.

Creacion de una web o blog.

Disefio de paginas web.

Disefio y programacion de robots educativos.

Disefio y programacion de aplicaciones.

Manejo de sistemas operativos Windows y Linux

Tratamiento de fotografia digital a través de Apps y del teléfono movil.
Edicion de video a través de Apps y del teléfono mavil.

Creacion de efectos especiales a través de Apps y del teléfono movil.
Internet y comunidades virtuales.

Transferencia de archivos a través de Apps y del teléfono movil.

OO0 O0OO0OO0O0OO0OO0O0OO0O0O0OO0OOO0OOOOO
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3.5. Materiales y recursos de desarrollo curricular

Los materiales y recursos didacticos a utilizar en los diferentes cursos de la ESO son:

> Libro de Texto: Tecnologia y digitalizacion 1° ESO. Editorial Donostiarra.

> El profesorado pone a disposicion del alumnado apuntes, tareas, material audiovisual y cuestionarios
en el aula virtual de la Consejeria de Educacion (https://aulavirtual.murciaeduca.es) y en Google
Classroom: servicio web educativo gratuito desarrollado por Google. Forma parte del paquete de G
Suite forEducation, que incluye Documentos de Google, Gmail y Google Calendar entre otros.

> Teléfono movil: en aquellas materias en las que las actividades de ensefianza y aprendizaje lo
requieran, el alumnado podra utilizar el teléfono movil, bajo la autorizaciébn y supervision del
profesorado de la materia; asi por ejemplo, en las actividades relacionadas con el tratamiento de
imagenes y videos digitales y en aquellas de lenguajes de programacion en aplicaciones méviles, es
fundamental la utilizacion de este recurso.

> Bibliografia recomendada de cada materia.

> Material impreso proporcionado por el profesor para el trabajo en el aula (esquemas, gréaficos, etc.).

En el aula-taller disponemos de diversas herramientas, maquinas y utiles especificos:

I. Herramientas y utiles:
= Equipos basicos de herramientas (alicates, martillos, destornilladores, sierras, limas,
escofinas, regla metélica, escuadra, tijeras, calibre, punzon, gramil, soldador eléctrico,
pistola térmica...)
= Dotacion del proyecto “Cable Amarillo”.
= Kits de robdtica.
[I. Maguinas:
Impresora 3D de filamento. Prusa i3 MKS
Impresora 3D de filamento. Ender 3
Impresora 3D de resina. Anycubic
Taladradora
Sierra de calar
Cortadora de corcho
Cizalla
lll. Medios audiovisuales:
= Ordenadores personales, portatiles y proyectores.
= Pizarra Digital
= SmartTV
IV. Materiales fungibles:
Papel, cartén, cartulina.
Madera (aglomerados, listones, cuadradillos, redondos, contrachapado, etc)
Metales férricos (varilla roscada, alambres, etc)
Metales no férricos (cobre, aluminio, etc)
Plasticos, corcho, porexpan
Material eléctrico (conductores, lamparas, elementos de maniobra y proteccién, etc)
Elementos y materiales de union (tornilleria, clavos, cuerdas, pegamentos, etc)
Distintos operadores tecnoldgicos (motores, engranajes, poleas, ruedas de friccion, etc)
Material y/o proyectos de Opitec u otros distribuidores similares.

L | A

L L |

En maquina de taladrar, sierra de calar y cizalla es obligatorio el uso de guantes y/o gafas y en presencia del
profesor.
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3.6. Relacién de actividades complementarias y extraescolares para ese curso

escolar

ALUMNOS A LOS

ACTIVIDAD FECHA APROX OBJETIVO O COMENTARIOS
QUE VA DIRIGIDA

Alumnos de
- Tecnologia e Asumir de forma critica y activa el
Visit CyT . .
Isita a SeCyT, 24/10/2025 (en Ingenieria 1. avance y la aparicion de nuevas

organizada por la
Fundacién Séneca

horario escolar)

3°y 4°de ESO, 1°
Bachillerato actuaran
como monitores.

tecnologias, incorporandolas a su
quehacer cotidiano.

Concurso
intercentros de
Monélogos de

Ciencia y Tecnologia
(semifinal y final)

enero-febrero

Alumnos voluntarios
de 1° de ESO en
adelante

Acercar la ciencia y la tecnologia de
forma divertida a los jovenes de
secundaria y bachillerato, fomentando
las vocaciones cientifico-tecnolégicas

Exposicion de
proyectos y maquetas
en la Semana de la

Semana de la
Cienciay de la

Los alumnos del
centro que Jefatura

Los alumnos actuaran como
monitores, organizando las actividades
a realizar durante esa semanay

Cienciay la Tecnologia. establezca atendiendo a los alumnos que asistan
Tecnologia a nuestro stand.
Charla- Mesa redonda Los alumnos podran conocer de
. Semana de la Alumnos de . .
de antiguos alumnos o . primera mano la experiencia de
Cienciay de la Tecnologia e .
que cursan carreras . o exalumnos que como ellos quisieron
Tecnologia. Ingenieria 1

técnicas

estudiar alguna carrera técnica

3.7. Concrecioén de elementos transversales

La LOMLOE establece los siguientes ejes transversales:

YYYVYVYY

Comprension lectora.

Expresion oral y escrita.

Comunicacion audiovisual y TIC.

Educacion emocional y valores.

Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.
Educacion para la salud (incluida la salud sexual).

Todos ellos seran tratados a lo largo de toda la etapa desde las materias del departamento como se detalla a
continuacion:

>

La contribucion de la materia a la COMPRENSION LECTORA Y LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA
se detalla en el apartado 3.11. y seréa la correspondiente a las medidas previstas para estimular el
interés y el habito de la lectura y la mejora de la expresion oral y escrita.

COMUNICACION AUDIOVISUAL Y TIC: Por la naturaleza de la asignaturas de nuestro departamento,
el alumnado desarrolla estos ejes transversales diariamente en el desarrollo de las distintas situaciones
de aprendizaje y demas proyectos que se planteen a lo largo del curso (videos, presentaciones, muros
virtuales, canva, paginas web, produccién audioviual...)

EDUCACION EMOCIONAL Y EN VALORES: Trabajamos en todas las materias la sostenibilidad, el
cuidado del medio ambiente, el uso de la tecnologia en favor de las personas y de la sociedad, el uso
saludable de la tecnologia, la ética en el uso de la misma, la disminucion de la brecha digital.
FOMENTO DE LA CREATIVIDAD Y EL ESPIRITU CIENTIFICO: Con la puesta en practica del Método
de Proyecto Técnico, se trabajan especificamente estos dos ejes. Asi, se aprendera a distinguir fuentes
fiables de informacion, a generar multiples soluciones, a elegir aquellas mas ventajosas y a ser criticos
con todas las ideas.
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> EDUCACION PARA LA SALUD (INCLUIDA LA SEXUAL): También alo largo de la etapa se fomentaran
las conductas saludables y se introducira el respeto absoluto a toda persona independientemente de
su condicion fisica o sexual. Asi mismo, como en el resto de materias del curriculo, se hara especial
hincapié en la IGUALDAD DE OPORTUNIDADES entre sexos, concretamente valorando el papel de
importantes cientificas e ingenieras y promoviendo las carreras y los estudios STEAM entre nuestras
alumnas.

3.8. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado

Este apartado viene especificado en las tablas descargadas del programa Anota del epigrafe 3.2 de la presente
programacion.

3.9. Criterios de calificacion

Evaluacion ordinaria

La calificacion positiva en cada una de las evaluaciones se alcanza obteniendo una nota igual o superior a
cinco puntos. La calificacion se obtendrd mediante el célculo de la suma de las puntuaciones obtenidas en los
saberes basicos 0 en su caso, de los criterios de evaluacion trabajados en cada una de las evaluaciones,
aplicando los instrumentos sefialados en el epigrafe 3.2.

En algunas de las materias de esta programacion, el valor de los saberes basicos trabajados en cada una
de las evaluaciones no es forzosamente un tercio del valor total de los mismos, por lo que el peso de las
calificaciones obtenidas en cada evaluacion no corresponde en esas materias al 33,3 % de la nota final.

Si alguno de los saberes basicos no ha sido impartido, su valor se prorrateara entre los demas y en caso de
gue un saber basico se califigue mas de una vez, tanto en la misma evaluacién como en varias, se obtendra la
calificacion final mediante el calculo de la media aritmética de las calificaciones obtenidas en cada caso.

Al final del curso académico, para obtener la nota final se realizara la suma de las puntuaciones obtenidas
en cada uno de los saberes trabajados 0 en su caso, de las puntuaciones obtenidas en los criterios de
evaluaciéon redondeada al nimero entero mas proximo entre 1y 10.

Recuperacion del alumnado calificado negativamente en la evaluacion ordinaria

Antes de la sesion de evaluacion final ordinaria del curso, se realizara una prueba objetiva para todos los
alumnos que no hayan superado la materia a lo largo del curso, teniendo en cuenta para su elaboracion los
saberes basicos que consideramos mas adecuados a la situacién académica del alumnado. Excepcionalmente
y a criterio del departamento, se podra realizar un examen de recuperacién por cada evaluacion calificada
negativamente al final del trimestre.

Recuperaciéon del alumnado con evaluacion negativa de cursos anteriores (Pendientes)

Se realizaran dos pruebas objetivas repartidas a lo largo del curso cuya convocatoria serd fijada por la
jefatura de estudios, para favorecer la recuperacion de aquellos alumnos que tengan la materia pendiente del
curso anterior. Para la elaboracién de estas pruebas, nos regiremos por la programacion del departamento de
Tecnologia y seleccionaremos los saberes basicos que consideramos mas adecuados a la situacion académica
del alumnado.

La nota final se calculara haciendo la media aritmética de las calificaciones de estas dos pruebas, siempre
gue en ambas se obtenga como minimo un 5. En caso contrario, el alumno realizard una prueba final en la que
se incluiran los saberes no superados.

En funcion de la organizacion del centro, el seguimiento, la recuperacion y la evaluacion del alumnado sera
competencia de uno de los siguientes docentes en este orden:

o El profesor que imparta la misma materia en el curso en el que el alumno esté matriculado.
o Eljefe del departamento de coordinacion did4ctica en el resto de casos.
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Recuperacion de alumnos absentistas

La falta de asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de la aplicacion correcta de
los criterios de evaluacion y la propia evaluacion continua. El porcentaje de faltas de asistencia, justificadas e
injustificadas, que originan la imposibilidad de aplicacién de la evaluacion continua se establece, con caracter
general, a partir del 30% del total de horas lectivas de la materia (ya sea por evaluacion o por curso). La
evaluacion diferenciada a la que se refiere el apartado 2 del articulo 47 de la Orden de 5 de mayo de 2016,
guedara establecida para el alumnado que se vea implicado en esta situacion de la siguiente manera:

Una prueba escrita global realizada unos dias antes de la sesion de evaluacion final ordinaria del curso. Para
estos alumnos, la calificacion final coincide con la obtenida en la prueba. Dicha calificacion so6lo podra ser
positiva si se alcanzan los 5 puntos sobre 10. Para la elaboraciéon de estas pruebas, nos regiremos por la
programacion del departamento de Tecnologia y seleccionaremos los saberes basicos que consideramos mas
adecuados a la situacion académica del alumnado.

En caso de que no haya perdida del derecho a la evaluacion continua, nos regiremos por el plan de trabajo
individualizado (apartado 3 del articulo 47 de la citada orden) para los alumnos cuyas faltas de asistencia estén
debidamente justificadas, cuya incorporacién al centro se produzca una vez iniciado el curso, o que hayan
rectificado de forma evidente su conducta absentista, sera realizado y llevara su seguimiento el profesor del
grupo correspondiente por delegacion del jefe del departamento.

Pruebas extraordinarias para la obtencién del titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria

El alumnado que haya concluido sus estudios en el centro sin haber obtenido el titulo, tiene derecho a una
prueba extraordinaria, que sera el Unico instrumento de evaluacion utilizado en esta circunstancia. Esta prueba
global, se realizara de forma presencial en la fecha establecida por Jefatura de Estudios (entre el 13y el 16 de
mayo). Constara de todos los criterios de evaluacion y los saberes basicos de 4° de ESO. La calificacion sélo
podra ser positiva si se alcanzan, al menos, 5 puntos sobre 10.

Seré el Jefe del Departamento el encargado de dicha evaluacion.

3.10. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza
y la practica docente

En este apartado seguiremos la propuesta realizada por la Consejeria de Educacion y Universidades en la
Resolucion de 25 de noviembre de 2015, por la que se aprueban instrucciones para los procesos de evaluacion
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de la Region de Murcia.

Departamento didactico de Tecnologia

Evaluacion:

Reuniones de departamento mantenidas
Principales acuerdos peda@icos adoptados

¢, Se ha ajustado a lo previsto en todos los
grupos de los mismos cursos de la etapa?
p—

Diferencias producidas entre los diferentes
| grupos del mismo curso de la etapa.

Posibles causas de las diferencias detectadas.

Grado de consecucion por los alumnos de los
estandares de aprendizaje en los distintos
grupos de los mismos cursos de la etapa.

p—

Andlisis de las diferencias advertidas.
Datos cuantitativos por grupos

Diferencias producidas entre los diferentes
grupos del mismo curso de la etapa.

Posibles causas de las diferencias detectadas.

Coordinacioén docente

Ajuste de la
programacion docente

Consecucion de los
estandares de
aprendizaje

Resultados de
evaluaciones externas,
si procede

Planes de mejora, en su
caso
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Evaluacién del proceso de ensefianza y de la practica docente por parte del docente cuyos alumnos presenten
diferencias significativas con respecto a la media de resultados.

Equipo docente del grupo:

Docente: )

Evaluacion:

Andlisis de los resultados:

Posibles causas de la desviacion producida

Acciones o planes de mejora a adoptar, en su
caso.

3.11. Medidas previstas para el fomento de lalecturay de la mejora de la
expresion escritay oral

En el Plan Integral de Fomento a la Lectura (PIFL), se recogen todas las actuaciones llevadas a cabo en el
centro encaminadas a este fin. Todos los departamentos debemos programar y llevar a cabo dos lineas
diferentes de trabajo:

e Desarrollar el habito de lectura (lectura de libros o fragmentos relacionados con nuestras asignaturas y
cumplimentacion de una ficha que refleje lo que han leido)

e Favorecer la comprension lectora de textos especializados de nuestras materias (enunciados, pequefios
textos introductorios a una unidad)

En reuniones de la CCP acordamos hacer una propuesta concreta de textos voluntarios adaptada a distintos
niveles y distribuida por cursos, evaluaciones y materias. Concretamente el departamento de Tecnologia se
encarga de la primera evaluacion de 1° de ESO.

Establecemos como lectura para la 12 evaluacion de 1° de ESO: “Cientificas: Pasado, presente y futuro”. El
comic” bajo una licencia de creativecommons de reconocimiento no comercial sin obra derivada 4.0
internacional. Asi mismo, también estan disponibles estos materiales en inglés: Comic y teachingquide

Decidimos no usar la ficha general recogida en PIFL para trabajar la lectura anteriormente indicada, sino utilizar
alguna de las actividades recogidas en la guia didactica del cémic. Ademas se pedira a los alumnos que realicen
una infografia sobre una de las cientificas protagonistas para exponerlas en la Semana de la Ciencia y
Tecnologia del instituto, realizada en febrero.

3.12. OTROS

No estimamos necesario incluir ningln otro asunto.
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4. BACHILLERATO

4.1. LEGISLACION

Para la elaboraciéon de la presente programacion docente se ha tenido en cuenta, entre otra, la siguiente
normativa:

e Decreto n.° 251/2022, de 22 de diciembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de la Regién de Murcia.

e Orden de 4 de julio de 2024 de la Consejeria de Educacion, Formacion Profesional y Empleo por la
gue se regulan determinados aspectos de la ordenacién académicay la evaluacién en la Educacion
Secundaria Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de la Regién de Murcia.

4.2. Organizacion, distribucion y secuenciacion de los saberes basicos, criterios
de evaluacién y las competencias especificas en cada uno de los cursos de
BACHILLERATO
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DESCRIFCION

QBEEERVACIONES

2% Tomestre

OBEEERVACIONES

2F Trmestre

CEIERVACIONES

~RguME £ UD€
CCL

L

CE

CP

[

« HTEM

* CICL
GO

s CE

* P

+ CREAM
* ETEM

= CCL

(H

CE

el
CPEas
STEM

3 Trimesine

30 Tnimesine

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCHIN

17 Tnmamre

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION

MOMENTD EL CURSBD RESPOMEAELESR
¥ Tnmemre T Trimasirs
DBFERVACONES
(BT ) 19 Trirmasing 2% Tormagshrg

DESERVACIDMNES

3% Trirnesteg

Estrateqias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESTCRIPCION

19 Trirmesine

DEFERVADIONES

2% Teirmagsng

3° Trimrnestig

Pagina 92 de 178



TogEsEl S uT T

Otros

DESCRIPCION DBSERVACIONES
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Estrateqias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica
docente

DEFCRIPCION CESERVACIONES
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Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita
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Revisidn de la Programacion

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCHON OBSERVACIONES
Camso 1* Trimestre 2% Trmestre 3* Trimesime

Medidas de atencidon a la diversidad

DESCRIFCION OBSERVACIDHES
Camso 1* Trimestre 2* Trmestre 3* Trimesine

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION DOB3ERVACIOHES

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

BESCRIPCHIN MOMENTS DEL CURSD REZPOMEAELES OESERVACIOMNES

12 Triss-aire 27 Trimesne I TrissesiTe

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCHON OBSERVACIONES
Cursa 17 Trirmgslra 2% Trirmaslne I° Trimesing

Estrateqgias e instrumentos para fa evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIFCION OESERVACIONES

Cirsn 17 Trirmessire 2% Trirmeslne 37 Trimesdne
Otros
DESCRIFCION OESERVACIONES

Crsn 1 Trirmesira 2% Trirmeslne 37 Trimesing

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefanza y la practica
docente

DESCRIPCEIN DBESERVACIDNES
o 1#* Trimestna 2 Timesine 3 Trimasine

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCIOH DB3ERVACIONES
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03 - Hoga de edliig en cadicide (CS5) deaicmda pleds y plantlas

03 - Herrasmitis de o sefc el

0.4 « Lenguajes de sonpt | JavaSonpthiduerg).

Cangutenizas aspsecifican Crmri=a 3a avalisaEiin ImeEnrmEncns Yalar sz Commpsataisc] Ak

xilard e
evalumcian
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U zar i lergun e e
PrCElTA Mo DTk ads 3 i
erumcion di wab tanb el ifos
comn drAscas o 3T puesia
en produceiin de aplcathos
weh Eosmandooe sn lox
s=ipndares e lemguapes del
WNAC Lo o chenie como de
gorddor nfegranda planiflas de
wutlon i basmwnrks gus
Eilan el desplegus §
manbendmienba.

#.21 Lilige ¥ desirkr e

lilcae

de lenguajes orensadcs a b mescGn ds
allioG el & B0 Shndim e

.2 2 Dol de sibo web 2 partr b
lesguaies HTML, CE5, Jovasert v dal
Imrguage de sarador cormespondients
alegido,

8.2 % |idaeonesl e apbeibin o slio web
con fusnle o= daios.

B2 4 Dwdplajar, dejiices y poaner s
prodiicoitn sios y anboaniongg
cienbadas & wel an srdormos ke,
imdemie o en choud.

UNIDAD UF2: Alrmacenamistin ¥ Eralamiania de irfarmacion

Saberes basicos

@ - Almacermmeanta de indormmssion v irabsmesnio.

Ewnl, ek in:
* Prgsha
egrila Sl
= Texoajos SR

Euml. Bwiracerinorine
& Prssha
mazrin S0
& Tewbajos -5

Ewnl. Crchrnria
+  Prssha
sscriaiirs
® Trata|os 5T

Evnl. Ewirsondimaria.
* Prusha
EsoTita S0
#  Teanajos: 5006

Ewval Gichrdria
= Prssha
macrin S0
m Tt is 500G

Eval, Bt raonSraria;
& Prishia
agerila S0
= Trabajos Sk

Enil. Chrilioad in:
®  Pruahia
wancrila S
= Trabajos:5Fs

Enal. sl r vl an
= Prosha
(S0 g P R
w Tewbujos 5P

Facha iticio pre
HM22024G

08« Al penamd enbo de informsad on: oS & almaoenes oe datos, simEiludes y diftrencas.

0.3 - B e dliftom migaciorales, Sidasas Gasiomms y oplon dofes &b peorteria

03 Deseito mnoepiudl ¥ espedifion (Mgeoo | para oelson & bases de dalcs

1815 Lol
(i
CE
CP
GPEAS,

STEM

L T N R R 1

0825 = CL
& GOy
= CE
= CP
= CPSAS
. HTES

0815 CCL

clr

cP
CPENRA,
STEM

T I I R 1

0a3s

CoL
co

CE

cP
CREas

HTEM

= 2 & =

Fichia fin Siursi ores firini:
e 40
pLt b sr ]

0.4+ Lenguage de consufa relacional (S0 y hemamienta s de manipuiacdn v eqolacin. Consmdn ton aploacanes cskandares o de desamolio

prepe
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Camgad in s sepecifican

W Asalrer v sxpdolar degtinfios
tipos d= Amacens: de dXos
para prossssadad En EHOM LS
locaies O @n nternel, desde las
bases @ dabos ro acionales nds
Iresia: i
actuaimania of aplieationes de
i o 0 B serdr o, hasd
Fagar 3 ks bames de dalce mes
M crenEdds A atdlben
g ko o no redacionales,
beniendo &n cuEnee b ooneen
i alla ey lnnguiges v
programs eddndanes o de
msarralls propn pare o Sissia,
coreula, manpuaaon,
Explotacin y oralks da dates.

UNIDAD UFE: Seguridad

Saberes basicos

0 - Snguarizhad

.3 1 Analaar v reafizar cormparativas
mitire ok distnlos Fpos de alsacenss dn
defos pradzando las bases de daios
relacionaies ¥ s mds 3duaes NoBO0L

.3 T Draifier moidel pecs de disos
concaphusies pars casa uno o i
almiacenes de S anabzades pan i
GreEacon de ks modeios espactficos

7.3 5 Edpiotar ¥ andizar, @ irnsls de
lenguajes, eslansanes de conssta y

s i Fim ateade o
oz SEsamoilo projic. |3 indorma cin s
datces.

LT o os ak de dalis a
ProQraras S CrEACIn Cropia pam
persidena de infarmacion y posterdor
axplokan éoy

BEorin S0
& Trabajos 50

Ewnl. Exiraordinaia:
* Prissha
eeria S
= TepbajosSnG

Ewnl, Circhradin:
% Prssha
asorilasirs
= Tieoaj os- SR

Ewal. Eptraosdlinaria
# Prscha
wicria 50
& Teabajos IR

Evwal. Cinchimaria:
®  Prszha
sl S0P
& Tratajos 5Is

Evnl. [E st cnar i iwidi i a1
= Prssha
agorlaSes
= Tembajos -5

Ewnl. Suehraaija:
* Prssha
Fop R
w w5

Etmi, Extrmerdivaaria;
# Prusha
macria S0
= TrabajosSG

Foche indoio prew.
1RTHEN2N

Wabar i
oritaro de

Compabarcian

0435 CCL
CE

CP
CREAA,
ETEM

. s ®F ® ¥ @

0435 L
chr
CE
CE

CPEAM

0435 CCL
co

CE

CP
CREAS

HTES

LI L

04z [H R
cir

CE

P
CREAS,
= STEM

L I

Fochnia fin Bkl oiwes prev.
e 4n
PO

0.1 - Seguridad informatca y profecdén de dabos en red. Tisos S soffte e mai doso: virs, Boyanos, Usancs y solbware espla, impachos v

ARSI SR

0.7 - Senprkdad an mlertnt, Wnamicbdades § aagie

0.3 Sauiridad aciva ¥ paeva. COnTamadidas ante nes)os. AN y oonafesgos parson e

0.4 « Elementos fisicos de la red local para probes:ion oonia atagues exiemos.
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05 - Cofmdivided do rades [ncales da frsts ssgurn aintensl degcslina hadwine § soflwans de ireniihedacn, Comall sged corpacaives
L8 - Protocolos segures de inferconedidn: S50 HTTPE B8 y similares. Certfoados digiafes ¥ aulorifades de camdlizaniin.

07 - Provacdsd enbs red, Idanbdad dglel § resde, Foma diglsi

Compitencias eepecificas Crigerss de ovaluacidn InsEnEmentos Valor e Competenlas
critara du
evalLagian
4. Asopiar fas conductas de A4 Adoplar as conductas de segusdad Enml. Crchrosrin: 1.0k = L
asguritad indormilis y Acliva  pEss qui posbiien b » Prusha . CCL
probsccien de dafos en red gee proteccitn dekos dathos y gl propes Eeorila ST = CO
posdtiblen la probesciin de |os I o BN S nleraccaones e inbemael # Trabajs:50% & CE
mismas, sSatiscisndn v #n b gestion de recerens y apicaconss = CPEAS
conlrameddas anbe ks iesgos,  Ioaies vl Bioiriordinerind s STEM
anl come dal pragio indddus an AR
it inlaratsonDs o demael ¥ ErAn TN
an b gaelin de resureos § = Trgoapos: S
aplracunes ocalss,
UHIDAD UF4: Programisicn Frcha o prav. Fasha fir i s i
a1 el 1] presa il

1S0GPIE

Saberes bisicos

i, - Programracsan,

0.1 - Frogramaciin. Proceso v metod ologia. Dicefo de algoitmes. Com paratea do lenpuajes de prograsacsn edruduada frente @ lenguajes
efigfiatos o ohjetes Clases objebcn, alibubes ysslodos, Elwsaniod y conadra:sSone b lpes g dales, condamas, watibles sprasimas
sentenoizs condoorales v esnscures teraiaes. Exreciures d= dalos sencilas.

0.2 - Blazomcadn o= programas conorelos pariendo de Auograras,
(1.3 - Fragmsrtacin de programas comglajos sn ofrus s aan sl
O AR s che Prerbiirieh vt iod. Dhiblesori p skt y dhih srtciin d i diaprimad de Bigs.

08« Esbudums de datos ¢ almacenandents Clasfioacin, cardoher BToXs v US0 &0 prograsas. Esnetenss secuentiales, o comirod o decskng
Berslivas. Dissfha y sageissenda du un degrama

06 - Enlam os intagradis de prograsadin. Caraderices 5 Spae
0.7« Disefho § FRR@S0n 0 Progfanas en un enloma Inmegrado 08 progras acdn deleminada

(L8 - Proos=g de detsonon ds armorss ¢ depuracion oon ayuss ds snionos miegrades da desarolo. Frusbes, opbm izaoon y walidaoon,

Connpratenion aspacificas Cratarion de vl mcian Instiumarton Wil e, Cirpbarciag
oriiario de
il Edn
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1. Duerrhir s sulfocsuies du
al—a HI lam
caraclerstizas, compresdiendn
I girlazie y | odesin lics de b
CONFILD s O U | enguaie
da programecan, ass come b
realzacion de programas
aphiad s & s senar
proliemas reaiss smisando
enlormos oplimizados.

W1 1 Dtz b dideichivai de
aimacenasisnto prabrando s
Cardoter e de coda unha de dias.

| 2 Conopcer v pomprerssar la sniazs y
la sEmanics de &S consruccinmes & un

Imrguage d= programacen.

813 Realear programas de asbeadion
=0 un lsngueje de progmmaden
defermirads, apl candoios a by solucion
i prob berm s e bes.

A1 4 LEHEs aflcmos de frogrimaoon
pranm o cofisr SrOgramas qus reseevan
prilartis crTel

.1 & Depurar programa s infomat cos
epinais R dia.

A1 B AnalEar fa impotanca que o
ammguramiento de |3 imfarmacion poses
i |8 secedad del cohacimisnio
wrlnrasdn By rageicusones da ligs
sozndmics, sodal o personal.

Revision de la Programacion

Otros elementos de |a programacién

Ewnl, ek in:
* Prgsha
egrila Sl
= Texoajos SR

Euml. Bwiracerinorine
& Prssha
mazrin S0
a  Towbajos -5

Ewnl. Crchrnria
+  Prssha
sscriaiirs
® Trata|os 5T

Evnl. Ewirsondimaria.
* Prusha
EsoTita S0
#  Teanajos: 5006

Ewval Gichrdria
= Prssha
macrin S0
m Tt is 500G

Eval, Bt raonSraria;
& Prishia
el a S
= Trabajes SRG

Bl Chréhivoar ja:
®  Pruahia
Ll L
= Trabajos:5Fs

Enal. sl r vl an
= Prosha
(S0 g P R
w Tewbujos 5P

Evnl. Grchresrin
= Prshs
BELTa SRS
o Tt o S0

Ewnl, ExranSiraiia:
= Prgsha
Ak E 5%
= Teatajos: 5

Evwnl. Circhiaad in:
= Prs=ha
anirila S0
= Teubajirs 50F%

Evnl. Extrscrdirans
= Prushs
e R
# Trabajos 5T

0550

05450

0.5l

0550

580

55

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

ESCRIPCHIN

urss 19 Trimasine

OESERVACIONES

2% Trmestre

CCES
CEL
co

CE
GPEAS,
= STEM

. CGEC
& CCL

= C

= CE

= CPEAS
. HTES

CCEC
CoL
cor

CE
CPENRA,
STEM

= CLEC
CCL
(48]

CE
CREas

HTEM

= 2 & =

COES
CcCL
Co¥

R,

= CCEC
= CGL

= CPSAR
= ST

3° Trimesine
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Medidas de atencidn a la diversidad

DESCRIPCION DBSERVACIONES
T Ty 19 Trirmas|re 27 Termas|re 3" Trirrpasine

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION DESERVATIDNES

Relacion de actividades complementarias ¥ extragscolares para el curso escolar

CESCRIPCION MOMENTD DEL CURBD REZPOMEAELES DOBESERVACIDMNES

1 Trimere 2 Timemre ¥ Trimasire

Concrecion de los elementos fransversales

DESCRIPCHN DBSERVACIOHES
(T 19 Trirmesire 27 Teirmneslre O Trimpesne

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DEFCRIPCION DEFERVATIONES

s 19 Trirmesre 2% Toirmas|re O T i
Otros
DESCRIPCION DESERVACIONES

s 19 Trirmesire 27 TormeEs|re 3" Trirmpeslne

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica
docente

DESCRIPCHSHN GBSERVACIONES
Curs0 1® Trimestre 22 Trimestre 3 Trimestre

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION DBSERVACIONES
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IER FLORIDABLANCA

Programacion

Materia: ISOZBA - Imageny Curso:
Sonido 2°

Plan General Anual

UNIDAD UFY: RECUREDE EXFRESIVOE UTILIZADDE EN
PRODUCCIOHES AUDICVIZUALES

Saberes basicos

i, - Ropursos s opresivos, dseno y lenguaps audowisual

Cursn Escodar 20Q5HDE

ETAPA: Bachillerato de Ciencias y
Tecnologia

Focha irfelo poe: Fechafin Sl ones prev
i e prew, !
Lt [ Lra ]

01 - Carmcherichicas do los gnencs clramatog rafioos {mdscal, drama, o s Boolin, suspente... |, videogrifoos, beledsios, mufimeia

eI B,

02 « Lo generos new meded nlemnel, lekifonis mdeies y obas panlalas

003 Thonioas de e300 0t Mersajes 3 partr de echod i de s coractenishogs Budsing o 12 imagen:

0.4 - Tacncas ds fagmentacon dsl espaco sscenoa iplaso, loma, sscena ¥ seaenca)

Coamp irycids aapecifican Cribaring dn avalusaein

&.1.0. entilicar y anakzar las Spoioglas
ds gEnern. as com o b mlencon skt
omvunieabea v ok eidigos e

@ filiindak wn |8 redieasan de dileresles = LPSas,
o B diod muales, a pardr de @y

1 Azabrer criicamenis oo
FECUNECS BN,
didinguisnda loslpos yia
Intendonaldad comoenica®a de
lirg dhlrarves geresos
utiizados e las dhvarsas
produnsones afissaiales,
relacinando e caracharstcan
B oraaba y BpelSgca 2o
cormecunion o los obpetnns
comu Mmoo

visionadn y andlsls offfen

B3 alonar s conseilencias

matior il s

UNIDAD LIF2: AMALISIS SITUACIOHES AUDIWVISUALES

Saberes basicos

i, - Baoursos supesivos, doeno y lenguaps avd owisual

sormuricabues de s shloazon Semd v
enprasiva de lmicas de creacdon de
meEns2jEs @ partr del estudio de ks
caraoheriatoes bas s de L imagen. sn
B raselucion o diarias Sl e e

Inst i Vo e, Gyt arcing
tribaria da
vl Liseidm
Eval. Girdinara 0aaT » CCEC
= Tmhmos = CCL
prachicos: 40% = CE

Ewaal. Exlraardingria:

= STEM

Eval. Drdinara: oy &« COEC
= Trahans = DL
prachioos 40% & CE

& CPEMAA
Eval. Extraordinaria . STEW
Facha iresin prav: Fuchis firy Lwalirms el
T prew; ]

EH I
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07 - Tiprazss chin caandirnd didl (rapraliva, garcuplive, shinn] Tormal, S8 medmisnle, de accén, da dnkcson, de vl ¥ de aliers )

0.8 - Aplcacon da tbonuaas o monkaje (saolusdn hemonon (M y esDaes on & moniajel

0.8 - Procedmisnios de arliciadon del sspacofis=po en sl reiwio e siges, campe y luee @a camga)

Campenidas wepecificas Crilarins du sl

ZAsalrar crilcanse e B B2 1. Anakzar oo eoe mend of Tednoos el
carmcleridicas funoonales ¥ =onlape utoyisal para |3 worad o de
Heodigicas ded lenguaps 2 continukfad del mencaje namatvo Sa
auderdsual & o lergs de la ooy TS om

highoria ¥ em dfananies camos

¥ A md o suakes apleando
Ime lhenicas de aals bpo de
lanpuaie 3 shwadones el
e provouchons. S d eersoe
GENErOs, Mecohockndo o
slisnaion fua garsnlite o
mantenim enbs o la cochoudad
ramativa v Tormsal auna

prostusman madceemnzal

UNHIDAD UFE: GUIONEE AUDIOVISUALES

Saberes basicos

B - Gamon y preproducoion aud ovisual

0.1 - fid apkacan de obras 3 guiones audl ovsusies,

Ewal. Dwrdinaria:
s Trabao=
prachoos: 0%

Eval, Extraardinaria

Fescha inioio prew:
02

0.3 - Reconccameenta v sasoracion de diersnies bpos p Somalos ds gusonss sudivssusiss

0.3 - Apkcacian o as Moitas namaliae aplktadas o peion Bamano.

Wakor ke,
criterio da

v Lacidn

0 a7

Facha fin
PrEw:
W15

0.4 - Proosss de consreccion d e gueon Rerano. (ea, dooum emtmoon, shorvine, anopss agumeanial y rtam enso)

15 - Prosssg de fransfdormamon de guiones Hemanos @ guiones isongos

QL6 - Téervcas da conslrucain dal @ory boad

Compeencies sspecificas Criterios do svaEuaosdn

Walor ende.
critenn de
rvalian o

Eompalaicin

[
COES
CCL

CE
CREAs

= 8 §F ® =

5
z

T e e
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#3 2 Empleat lbenisak hasalas h lig Eieinl, O el 0ser « {QCEC
A Elanorar guiones Feranos y procesos de condnecaon del gulon = Trabajos = 0
becricns. de sineee gus fengan Merario de wna debenminad a Seeusmsa o s TR # CE
una sgnotura rarshv =gl e Lo fymes s andanirades o Ly ) = OF
coherenie y nelacionada conlas | producciones audovsuaies: Eunil. Extracrdiaiia » ETEM
pamcnas A las gue v dingda, fdelsTmnac o8 b ides | SooumEndEsdn,
e randa lae poskiidades shorgine. sinop-sis argymertal §
g di s y e tratisionhe, desarral ande wlrage que
IsEgEn &N Un prosiicto et Ly sl iy d qusce: |
mulisseda audiowaual o reperionio brples oo individual v la
programs & mde. Tedo slecen  IrEfstencia aiee enguas
I Fnalidad e vl b
immpartanria e i fumion #.3 3 Rl lra b Sra nifrmientn da wha Evvail. G climaria: 0,67 = DCEC
eapraciha de Indgenas y s=ppencia damAios a kb estncura = Tratajes = 0
SO0 B 2l profes o propda de un gulon lcnico y un P 8005 =« CE
RSN o guCnes charanars. ) & OF
i i ) e Ewal. Exlracidiaiie & ETEM
UMIDAD UFL; CAPTACION IMAGENES Y VIDED Fasch iticia pras,: Fizcha fin Sawionam gk
M1 prev. B
12 M2
Saberes basicos
& - Broducoion folografica, sonora v sudiovsssl,
CL3 - Vision husna v o plecon fohog o fcs
014 - Prodacion as caracter sheas de las carane lografess daglales
0.5 - Fresaciones caraoter oo o |as videocamaras.
0.8 - Sopories s registo knecs & diverses beonologlas o= capiacan o= magen
070 - Spicacin de los perarsiics & aiposicion {disliag e cbiureson v ssniitedad)
Compistenoias sspecificas Cnterios de svsluacon Irsinementos Valor rmsm; Competencays
cericorio de
avpluasinn
3 Blabirar g ores Henanos A3 1 Walorar |8 iegorana de L Tunadn Ewal, Orciinaria: n&ar = CCEC
tegricos. de manets qus fengan | Eapresta de |3 imagen, & sondo oy e ® Tratajs # CO
uma asstrciura ranshv mirscs an ® proceso de oreacion de pric oo A = {E
comerenls ¥ relawonada oon las Ui mad el = P
personas a ks que va drgda, Euml. Extracrcirmn # ETEM

infegrandn |as poskiviades
o o =nvdo v ia
IEagan e un predude
[Tt = T T 8 ATE
pregrams de ko, Teds sl con
li Enalicad da velver &
Iespegrianida o= B3 funezion
spreeay de mapenes y
soridos &0 &l proceso e
e de guscnes

BTl Bt EeTE Bt
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4 Racanscer b ciabdades
tegnicas de ios disbnio:s
Sispochivos O Lotk y
reproducaon mdici sl e
grabaciones musioaies,
FiogMaimas da radio § propecs.
Aidied siabes, @ parsr e
andisis oilioe de dhaanaes
praius sedidvudeg
justifcando sus ramcberisioas
finconales y omsraliaeg con sl
fin g determisar lxs
crireimridicag warnana ks de
caty squipo bacnios v qu= los
haoe adecudiod pana cada
e a A u dend sl

5 Orabar peses @ sl
aploando Eoricas de- captadin
du imagenas fologafcas v da
widen pora la red eacion de
prepedion aeditndauales,
medanie s slscamn de
dizposivos de capiura
apregeadin, ge= paeslan
CONp ONE Mentajes sencbos 3
pany e e onnsm ko del
g mp wud orosusl § reloorar
U propla espressadad medanks
ling rarsa e dak lEnses
g el U

A4 1 Cosparar & procssd de sazdacbi
de imagenes del oo fumaso y @2 b
perp ey o sl oo L 2 oo On
Irani=ferids a s dshamas ds captacon ¥

reprodecchon vl

5 1 Regirar con |a chmars de vides y
Fobcagranca fas (oS, platds ¥ seclsnoies
indresiarnda fom pjurslers MG o g
Ismperiu de ool sEposoion,
resluscn, sonsdd y s metodalos con @
mformacion ise=an pan 1
dansdcanion,

UMIDAD UFS: TRATAMENTO DIGITAL DE MAGENES

Saberes basicos

© - Producoion totografios, sonors y sudooyisusl,

Ebwinl, O i il
= Trabajos
o s TR

Ewal Extracrdimiie

Evwanl, Orciiraria;
= Trabajos
by <00

Ewnl. Exirsoroirans

Facha irfein pr.:
A0

QLR - Aplicadin de los pardrmstros de saposkcidn {dizfragma. oburaddn v sensdbldad)

B - Edicion y postproducoitn fotografics, sudovsusl v rusimede

0.2 - Fomnaloes de prohivg de imagen. gudio v o deo donsos para proyeoios sy bimesia.

08 - Bemoncomesnto del sobwares bbre sars la adaon fobografics, sonora y de vidso.

Compeinokes eapesaifioas

& Beoniosr s prestaaonss
del aquipassiento lkonico y o
SORWDNE o O ka asshaon
mubimeda iderifzando wes
g e pciones y judifoands
sz aptitedas en rea@en con los
reguerimlanhos del medo v bs
neces dades o ks prowsclos

Eritewias de svaluniddn

#5 7 Meconoosr |as prestniones
thaninas y operativas de s apicad ones
para & ratameenio G Mmapenes,
andmacidn 20 adiciin G video g autoria

Eval, Droinaria:

+ Trahaos
Prachioos 40%

Eval, Extraordinariac

o887

0.8am

Fackia fir
jprew;
SR ChIaE

Walor m.
wxrilai i da
pvalusmon

0.a?

LREC

CE
ETEM

GLEC
<o
CE
ETEM

Sisi v et

Compesteecias

CoRC
CCL
co
CPRE&A
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UMIDAD UFE; EDICION PEEZAS VISUALES Faitia ricin pras! Faikia fin B ormd i
e prew; f
TIN2ENEN

Saberes basicos

C - Praduesion lelegrafica, sonors y aidiavieeal,
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DEBCRIFCHON OBSERVACIONES
Curso 1 Tnmestre 2* Trmestre 3 Tnimesire

Materiales y recursos didacticos

NEBC RIPCHOH OB3ERVACIONES

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

BESCRIPCHSH MOMEN TS BEL CURSD REZPOMEABLES OBSERVACIDMES

17 Trima-ors 22 Trmeatne 3 Tristeaing

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCHEIH OBSERVACIONES
CuEso 17 Trimesire 2* Trmesing J° Trimmastne

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCHIH OESERVACIONES

Cagren 7 Trirmestre 2% Trirmeslne A7 Trimuestng
Otros
DESCRIPCION OESERVACIINES

Cersn 7 Trirmestre 2* Trirmieslne A7 Trimuestig

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefanza y la practica
docente

DESCRIPCION CESERWACIONES
Cso 1% Trimeslng 2 Trimesire 2 Trimestine

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

EECRIPCION OB3ERVACIOHES
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4.3. Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje.

Con respecto a la materia de Tecnologia e Ingenieria, impartida tanto en 1° como en 2° de bachillerato, se
tendran en cuenta las siguientes orientaciones metodoldgicas, recogidas en el Decreto anteriormente citado.

> La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia se veran favorecidas por el
desarrollo de una metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje.

> Desde el inicio, se requiere de ciertas destrezas, por parte del profesorado, a la hora de implementar
en el aula unas metodologias que con el paso del tiempo han demostrado su eficacia y valia en el
desarrollo de un aprendizaje guiado con la autonomia necesaria para interiorizarlo, formando alumnos
cON un compromiso civico y critico.

> Los métodos deben partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo competencial en el alumnado. Ademas, deben enfocarse a la realizaciébn de tareas o
problemas planteados, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos
de conocimientos, destrezas, actitudes y valores atendiendo a las diferencias personales en el
aprendizaje.

> Los conocimientos técnicos y cientificos, con identidad propia, que se desarrollan en la materia,
aplicables a situaciones reales, otorgaran al alumnado los mecanismos necesarios para fomentar la
investigacion y la resolucion critica de los problemas tecnol6gicos.

> El caracter innovador de los saberes, contribuiran al desarrollo, gestién y coordinacién de soluciones y
proyectos realizables y responsables, con una actitud critica y emprendedora.

> Cada bloque de contenidos se debera completar con actividades o integrarlos en un supuesto con el
fin de potenciar la actividad investigadora partiendo de unas condiciones iniciales que den respuesta y
concluyan con una solucion ajustada, eficiente y sostenible que aglutine los saberes adquiridos.

> Con la Tecnologia e Ingenieria se abordaran y resolveran problemas caracteristicos con autonomia y
creatividad, analizando distintos sistemas técnicos para identificar los elementos que lo constituyen y
la funcién de cada uno, utilizando con precisién la terminologia, la simbologia, los métodos de
representacion y procedimientos de célculo necesarios.

> Laindagacion, experimentacién y simulacion propios de la materia, implican adquirir capacidades para
analizar, proyectar, planificar y construir objetos, circuitos, instalaciones y sistemas técnicos, aplicando
las técnicas desarrollando habilidades para efectuar medidas adecuadamente y realizar pruebas para
su verificacion.

> Se fomentara, desde una perspectiva interdisciplinar, la autoconfianza, iniciativa, resiliencia y
perseverancia como motor fundamental para afrontar los retos tecnoldgicos con el fin de alcanzar
soluciones a problemas reales.

> Mediante esta materia se desarrollan saberes relacionados con mecanismos, sistemas eléctricos y
electrénicos, automatizacion y tecnologia sostenible que se ajustaran al nivel competencial inicial de
los alumnos para avanzar gradualmente hacia otros mas complejos a mas complejos siendo el profesor
el guia de este proceso.

> Se fomentaran aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos que se
plantean.

> Se podran planificar estrategias, procedimientos y acciones que permitan el aprendizaje por proyectos,
la experimentacién, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas
0 retos y que supongan el uso significativo de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la
expresion oral mediante debates o presentaciones orales.

> Se recomienda el uso del portfolio digital como herramienta de evaluacién continua, asi como para
potenciar la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos.

> Ademas, se desarrollan competencias de caracter mas transversal que consoliden la preparacion del
alumnado para la incorporacién a la vida adulta, como son la competencia ciudadana y la personal,
social y de aprender a aprender.

Con respecto a la materia de Digitalizacion y Ofimética, impartida en 1° de bachillerato, se tendran en cuenta
las siguientes orientaciones metodoldgicas, recogidas en el Decreto anteriormente citado.

> La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia se veran favorecidas por el
desarrollo de una metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje.
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Se potenciardn metodologias activas y contextualizadas que faciliten la participacion e implicacion del
alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos cientificos, mateméticos y tecnolégicos (STEM)
mediante situaciones de aprendizaje reales que ayuden al alumnado a organizar su pensamiento,
favoreciendo la reflexién y la critica en la elaboracién de hipotesis y las tareas investigadoras a través
de un proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su aprendizaje.

A partir de los niveles de desempeiio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como
en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se fomentaran las
vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

El cardcter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requerirdn
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robdéticos...), la
construccion de prototipos, e desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de
ideas o soluciones.

Las propuestas pedagdgicas partiran de los centros de interés de los alumnos y las alumnas, y les
permitiran construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y
experiencias.

Se posibilitara al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de
trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y
emprendedora.

Las estrategias metodoldgicas tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favorezcan la
capacidad de aprender por si mismos y promoveran el trabajo en equipo. Asimismo, podran realizarse
agrupamientos flexibles en funcion de la tarea y de las caracteristicas individuales del alumnado con
objeto de realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo.

El disefio de las situaciones de aprendizaje integraran los elementos curriculares mediante tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas, disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos, de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexién critica y la responsabilidad.

La ensefianza se secuenciara de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Se sentaran las bases para el aprendizaje a lo largo de la
vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se incentivard el uso de nuevos espacios educativos que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales y actle de forma cooperativa en la resolucion creativa en el reto o
problema planteado. Asimismo, cualquier espacio de trabajo debera organizarse en condiciones
basicas de accesibilidad y no discriminacidén, necesarias para garantizar la participacion de todo el
alumnado en las actividades del aula y del centro.

El espacio educativo favorecera que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.

La accién docente incluird las estrategias interactivas que permitan interpretar y transmitir resultados
cientificos, mateméticos y tecnoldgicos de forma clara y precisa en diferentes formatos (gréficos, tablas
diagramas...). Siempre que sea posible se hard uso de graficos o diagramas que faciliten la adquisicion
de conocimientos.

Se fomentard la reflexion e investigacion, asi como la realizacion de tareas que supongan un reto y
desafio intelectual para los alumnos mediante la resolucion de problemas.

Concretamente en esta materia, la propuesta metodoldgica va mas alla del trabajo en equipo o trabajo
cooperativo y pretende que las formas de proceder de la sociedad del conocimiento se reflejen en las
actividades desarrolladas en el aula, facilitando el intercambio de opiniones y la comparticion de ideas
y producciones a través de medios digitales.

La seleccion de herramientas, recursos y materiales didacticos debera orientar se hacia aquellos que
favorezcan el trabajo colaborativo en red a través de la variedad de posibilidades que brinda
actualmente las tecnologias digitales.

Se utilizaran técnicas y estilos productivos que propicien un contexto adecuado, orientados a conseguir
un desarrollo creativo y autébnomo, donde la iniciativa del alumnado le permita enfrentarse a la
resolucion de problemas con capacidad de adaptacion a distintos escenarios diferenciados que puedan
surgir de la utilizacion de las tecnologias digitales en entornos personales o profesionales.
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> La puesta en practica debera implicar la produccién y la integracion verbal, empleando con propiedad
la terminologia tecnoldgica, haciendo un buen uso del lenguaje, e incluir el uso de recursos auténticos
en distintos soportes y formatos, tanto analdégicos como digitales. Se procurara seleccionar materiales
y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al
contenido, como al soporte.

> Se fomentardn aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del
siglo XXI.

> Las estrategias, procedimientos y acciones permitirdn el aprendizaje por proyectos, la experimentacion,
los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y el uso
significativo de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la expresion oral mediante debates o
presentaciones orales.

> Se promovera la participaciéon de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando
su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la
brecha digital, prestando especial atencion a la desapariciobn de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

> Se recomienda el uso del portfolio como herramienta de evaluacion continua, asi como para potenciar
la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos.

En lo referente a la materia de Digitalizacion y Programacion, impartida en 2° de Bachillerato, se tendran en
cuenta las siguientes orientaciones metodoldgicas, recogidas en el Decreto anteriormente citado.

> La adquisicién y desarrollo de las competencias especificas de la materia se veran favorecidas por el
desarrollo de una metodologia didactica que reconozca al alumnado como agente de su propio
aprendizaje.

> Se potenciardn metodologias activas y contextualizadas que faciliten la participacion e implicacién del
alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos cientificos, matematicos y tecnolégicos (STEM)
mediante situaciones de aprendizaje reales que ayuden al alumnado a organizar su pensamiento,
favoreciendo la reflexién y la critica en la elaboracién de hipétesis y las tareas investigadoras a través
de un proceso en el que cada estudiante asume la responsabilidad de su aprendizaje.

> A partir de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como
en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se fomentaran las
vocaciones cientifico-tecnolégicas.

> El caracter esencialmente préactico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requerirdn
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecénicos, robdticos...), la
construccién de prototipos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de
ideas o soluciones.

> Las propuestas pedagogicas partiran de los centros de interés de los alumnos, y les permitirdn construir
el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.

> Se posibilitara al alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de
trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y
emprendedora.

> Las estrategias metodoldgicas tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favorezcan la
capacidad de aprender por si mismos y promoveran el trabajo en equipo. Asimismo, podrén realizarse
agrupamientos flexibles en funcién de la tarea y de las caracteristicas individuales del alumnado con
objeto de realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo.

> El disefio de las situaciones de aprendizaje se llevard a cabo mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas, disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos, de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica
y la responsabilidad.

> La enseflanza se secuenciara de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Se sentaran las bases para el aprendizaje a lo largo de la
vida, fomentando procesos pedagdégicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

> Se incentivara el uso de nuevos espacios educativos que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
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responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucion creativa en el reto o
problema planteado. Asimismo, cualquier espacio de trabajo debera organizarse en condiciones
bésicas de accesibilidad y no discriminacion, necesarias para garantizar la participacion de todo el
alumnado en las actividades del aula y del centro.

El espacio educativo favorecera que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.

La accién docente incluira las estrategias interactivas que permitan interpretar y transmitir resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas...). Siempre que sea posible se hard uso de gréficos o diagramas que faciliten la
adquisicion de conocimientos.

Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizacion de tareas que supongan un reto y
desafio intelectual para los alumnos mediante la resolucion de problemas.

Concretamente en esta materia, la propuesta metodolégica va mas alla del trabajo en equipo o trabajo
cooperativo y pretende que las formas de proceder de la sociedad del conocimiento se reflejen en las
actividades desarrolladas en el aula, facilitando el intercambio de opiniones y la comparticion de ideas
y producciones a través de medios digitales.

La seleccion de herramientas, recursos y materiales didacticos debera orientarse hacia aquellos que
favorezcan el trabajo colaborativo en red a través de la variedad de posibilidades que brinda
actualmente las tecnologias digitales.

Se utilizaran técnicas y estilos productivos que propicien un contexto adecuado, orientados a conseguir
un desarrollo creativo y autébnomo, donde la iniciativa del alumnado le permita enfrentarse a la
resolucion de problemas con capacidad de adaptacion a distintos escenarios diferenciados que puedan
surgir de la utilizacion de las tecnologias digitales en entornos personales o profesionales.

La puesta en préactica debera implicar la produccion y la integracion verbal, empleando con propiedad
la terminologia tecnoldgica, haciendo un buen uso del lenguaje, e incluir el uso de recursos auténticos
en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Se procurara seleccionar materiales
y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al
contenido, como al soporte.

Se fomentaran aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del
siglo XXI.

Las estrategias, procedimientos y acciones permitiran el aprendizaje por proyectos, la experimentacion,
los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y el uso
significativo de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la expresion oral mediante debates o
presentaciones orales.

Se promovera la participacién del alumnado con una visién integral de la disciplina, resaltando su esfera
social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital,
prestando especial atencién a la desaparicibn de estereotipos que dificultan la adquisicién de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

Se recomienda el uso del portfolio como herramienta de evaluacion continua, asi como para potenciar
la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos.

En lo referente a la materia de Imagen y Sonido, impartida en 2° de Bachillerato, se tendran en cuenta las
siguientes orientaciones metodoldgicas, recogidas en el Decreto anteriormente citado.

>

>

La accién docente en la asignatura Imagen y Sonido pondré especial énfasis en la funcionalidad de los
aprendizajes.

La metodologia didactica debera ser fundamentalmente diversa, comunicativa, activa, participativa y
dirigida a la consecucion de las competencias especificas, donde el desarrollo de los saberes se debe
hacer desde un enfoque eminentemente practico y donde estos no tendran un caracter rigido e
inamovible, sino que deben ser entendidos como saberes flexibles y complementarios unos de otros,
que dan un sentido completo a la materia. Estos saberes seran aplicados en la elaboracion de
proyectos, tanto individuales como en grupo.

Se favorecera un aprendizaje autbnomo y, a la vez, cooperativo, ya que se propondran tareas
interactivas que requieran de una resoluciéon conjunta, fomentando un aprendizaje significativo. La
iniciativa debe ser, por tanto, una estrategia fundamental que ayude a culminar con éxito los proyectos
audiovisuales emprendidos donde el aprendizaje ser4d mas global si se procura la rotacién de los
miembros del equipo hacia areas diferentes en cada proyecto. En este sentido, es importante transmitir
al alumnado estrategias que inculquen la importancia de asumir la responsabilidad de cumplir las tareas
individuales para conseguir el objetivo del grupo.
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> Deben relacionarse los saberes del curriculo con situaciones que provengan del entorno real del
alumnado, en el que la imagen y el sonido estdn cada dia mas presentes, favoreciendo habilidades
como la observacion, el andlisis critico de los recursos expresivos y los medios técnicos y la valoracion
de las fases de la elaboracion de los productos audiovisuales que consumen a diario.

> La ensefianza sera individualizada dentro de su caracter grupal, teniendo en cuenta las motivaciones
del alumnado, asi como sus intereses, fomentando la critica constructiva, el dialogo y la comunicacion
en el seno del grupo, con puestas en comun.

> Se trabajaran las técnicas de planificacién, produccion y postproduccién de proyectos de imagenes en
movimiento como cine, video, television, animacion, multimedia y new media de diferentes tipos, tales
como spots publicitarios, videoclips, animacién, documentales, magazines, informativos...

> Dado el caracter eminentemente practico de la asignatura Imagen y Sonido, los recursos didacticos
son una herramienta potente para el aprendizaje, ya que nos permiten organizar la informacion que
gueremos transmitir, ayudando asi al alumnado a desarrollar sus habilidades y potenciar su creatividad
e interés. Por tanto, el docente debera facilitar las herramientas para que el alumnado pueda crear
proyectos audiovisuales, proporcionando informacion y experiencias que contribuyan a desarrollar las
capacidades creativas y técnicas, al mismo tiempo que se estimula y motiva al alumnado para que
construya su propia forma de expresion.

> Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacién, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con diferentes
programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos para la creacion, comunicacion
y expresion artistica, promoviendo un uso responsable y educativo.

> En la asignatura Imagen y Sonido los medios audiovisuales adquieren un papel protagonista. Es por
eso gue se tiene que poner al alcance del alumnado, siempre que sea posible, todas aquellas
herramientas necesarias para el aprendizaje de los contenidos de la asignatura, favoreciendo el uso
sistematico de ordenadores, teléfonos moviles, otros dispositivos electrénicos y equipamientos
técnicos, para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los saberes, a través de las estrategias
gue conllevan la realizacion de proyectos audiovisuales.

> Se debera tener en cuenta las dificultades en el aprendizaje del alumnado. En este sentido, la
metodologia ha de entenderse en un marco flexible, que permita la atencion a los diferentes ritmos y
condiciones particulares que presentan alumnos, alejandoles de cualquier prejuicio discriminatorio,
contribuyendo a su autoestima, socializacién e integracion mediante el didlogo, la critica constructiva
y el respeto por los demas, al tiempo que les ayudaremos en la realizacion y valoracion objetiva de los
proyectos que se lleven a cabo en el aula.

> La evaluaciéon de los aprendizajes del alumnado tiene que tener un caracter formativo y ser un
instrumento para mejorar tanto los procesos de ensefianza como los procesos de aprendizaje. El uso
de la autoevaluacion y de la coevaluacion permitira incluir al alumnado en su propia valoracién y en la
de sus compafnieros, favoreciendo, una vez mas, el espiritu de critica positiva ante los trabajos que se
lleven a cabo en la asignatura. En cuanto a la evaluacion de la propia préactica docente, se hara uso de
las rubricas y del portfolio, herramientas que permitiran realizarla de una manera obijetiva y flexible.

> En definitiva, se ha de promover un proceso de ensefianza-aprendizaje que sirva para formar a nuestro
alumnado en la mejora de esta sociedad y para provocar cambios en su entorno, no solo como
ciudadanos productivos en potencia, Sino como personas capaces de mejorar el mundo que les rodea

Situaciones de Aprendizaje
A continuacién se describen las situaciones de aprendizaje para todas las materias de bachillerato.

Pagina 128 de 178



Materia: Digitalizacién y Ofimatica

A. Identificacion

Titulo Nivel y materia

Monta tu propio PC: disefio y presupuesto de un 1° de Bachillerato — Digitalizacién y Ofimatica.
equipo informético a medida

Temporalizacion NUumero de sesiones

12 Evaluacion 12 sesiones

B. Contexto y justificacion

La sociedad actual depende del uso de los ordenadores en todos los ambitos: educativo, profesional, artistico
y de ocio. Conocer los componentes de hardware y saber adaptarlos a las necesidades reales de cada
usuario es esencial para el desarrollo de la competencia digital.

Esta situacion de aprendizaje propone que el alumnado disefie, compare y presupueste diferentes
configuraciones de ordenador adaptadas a distintos perfiles de usuario, aprendiendo a identificar
componentes, analizar prestaciones y optimizar la relacion calidad-precio.

El hilo conductor es un proyecto practico en el que los alumnos actian como asesores técnicos para
recomendar la mejor configuracion de hardware a varios tipos de clientes (estudiante, oficina, gamer,
disefiador grafico, etc.), aplicando criterios técnicos, econémicos y sostenibles.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave
e CCL — Comunicacion linguistica.
e STEM - Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e CD - Competencia digital.
e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.
e CE - Competencia emprendedora.
e CC — Competencia ciudadana.

Competencias especificas
1. Investigar la configuracion mas adecuada de equipos informéaticos, instalando y utilizando el
software apropiado.
2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o0 web como instrumentos de resolucion de problemas
especificos.
3. Analizar las principales topologias y niveles del modelo OSI para comprender el funcionamiento de
las redes de ordenadores.

Criterios de evaluacién Saberes bésicos

e Configurar ordenadores y equipos Blogue: Arquitectura de ordenadores.
informaticos identificando los subsistemas e Equipos y sistemas informéticos. Tipos y
gue los componen, describiendo sus clasificacion en cuanto a funcionalidad y
caracteristicas y relacionando cada tamano.
elemento con las prestaciones del e Arquitectura de ordenadores. Elementos y
conjunto. subsistemas de un ordenador. Alimentacion,

e Instalar y utilizar software de propdésito placa base, procesador, memoria, dispositivos
general y de aplicacion, evaluando sus de almacenamiento y periféricos. Interconexion
caracteristicas y entornos de aplicacion. de componentes y funcionalidad.
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e Utilizar aplicaciones informaticas de .
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos.

e Analizar las principales topologias .
utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area .
de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.

o Describir los niveles del modelo OSlI, o

relacionandolos con sus funciones en una
red informatica.
Bloque

Bloque

D. Actividades

Fase inicial

: Software para sistemas informéaticos

: Redes de ordenadores

Dispositivos de almacenamiento:
caracteristicas y clasificacion atendiendo a
tecnologia, rendimiento y acceso.

Memoria: tipos y jerarquia de memoria. Impacto
en el funcionamiento general del sistema.
Sistemas operativos: tipos y partes funcionales.
Sistemas operativos libres y propietarios.
Instalacion y configuracion basica.

Software de utilidad necesario: "drivers" o
controladores. Instalacion y gestion.

Tipos de software. "Suites" y aplicaciones
ofiméticas: de escritorio y web.
Aplicaciones libres y propietarias:
compatibilidad, instalacion y prueba de
aplicaciones ofimaticas.

Modelo de referencia OSI. Niveles y funciones.
Protocolos. Comunicacion extremo a extremo.
Redes locales: tecnologias y funcionalidad.
Cableado: tipos y caracteristicas. Elementos de
conexion. Disefo de la red local y
estructuracion del cableado.

Redes inaldmbricas: estandares y elementos
de la infraestructura. Comparativa con redes
cableadas.

1. “¢Qué hay dentro del ordenador?”: desmontaje guiado (real o virtual) de un equipo informético.
Identificacion y funcion de cada componente. Elaboracién de un esquema digital (Lucidchart, Canva,

Draw.io).

2. Investigacion en webs especializadas (PcComponentes, Amazon, Coolmod, etc.) para recopilar

precios y caracteristicas de diferentes componentes.

a. Elaboracion de una tabla comparativa (procesadores, memorias, discos SSD, fuentes, tarjetas

graficas, etc.).

3. Comparativa entre software libre y propietario.

Fase de desarr

ollo

4. “Asesor técnico: presupuesto a medida”

Creacion de dos presupuestos personalizados para distintos clientes:

Cliente A: estudiante de secundaria que necesita un
navegar y ofimatica.

Cliente B: jugador o “gamer” que necesita un equipo
Cada grupo debe:

Seleccionar los componentes necesarios (CPU, RAM, GPU, almacenamiento, fuente, torre,

periféricos, monitor).
Justificar cada eleccion técnica y econémica.

Elaborar el presupuesto en hoja de calculo con desglose y total.

equipo econdmico y equilibrado para estudiar,

de alto rendimiento.
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5. “Construimos la red del aula”: disefio de la red informatica del aula del centro: eleccion de la
topologia, cableado, routers, switches y puntos de acceso Wi-Fi. Calculo de necesidades de conexion,
ancho de banda y coste estimado.

6. “Configuramos el sistema”: asignacién de direcciones IP, configuracién basica de red y
comprobacién de conectividad mediante comandos (ping, ipconfig, tracert).

Fase Final

7. Presentacién oral o digital del proyecto: defensa técnica del presupuesto y eleccion del hardware.
e Uso de Canva, Genially o PowerPoint, incluyendo gréficos, imagenes y comparativas.
e Cada grupo actiua como empresa de asesoramiento informético ante el resto de la clase.

8. Votacion en clase del presupuesto mas equilibrado segun rendimiento, precio, sostenibilidad y
disefio.

E. Organizacién, metodologiay recursos

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), aprendizaje cooperativo y por retos.
Recursos:

o Ordenadores con acceso a Internet.

e Paginas de referencia: PcComponentes, Amazon, Coolmod, Neobyte.
o Software ofimético: hoja de calculo (Excel, Sheets o LibreOffice Calc).
o Aplicaciones de disefio: Canva, PowerPoint, Genially.

Agrupamiento: grupos de 2 alumnos.
Atencion ala Diversidad (DUA)

Actividades escalonadas segun nivel técnico.

Recursos accesibles y tutoriales paso a paso.
Roles diferenciados en los equipos (coordinador, técnico, documentador, comunicador).

. Evaluacion

Instrumentos de evaluacion:
e Ex@menes.
o Rubrica del proyecto (disefio, configuracion, simulacion, documentacion).
o Observacion directa y presentaciones.
e Autoevaluacion y coevaluacion entre iguales.
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Titulo Nivel y materia
Redacta, disefia y comunica: el poder del 1° de Bachillerato — Digitalizacion y Ofimética
procesador de textos en el entorno digital.
Temporalizacién Numero de sesiones
22 Evaluacion 8 sesiones

B. Contexto y justificacion

En la era digital, dominar el procesador de textos es una competencia fundamental tanto para el ambito
académico como profesional. Esta situacion de aprendizaje tiene como objetivo que el alumnado aprenda a
crear, editar y disefiar documentos profesionales con distintos procesadores de texto —Microsoft Word,
Documentos de Google y LibreOffice Writer, comprendiendo las diferencias, ventajas y posibilidades
colaborativas que ofrece cada entorno. El hilo conductor sera la elaboracion de un dossier profesional y
colaborativo del centro educativo, simulando el trabajo de un departamento de comunicacion. Los estudiantes
disefiaran textos formales, informes, curriculums y presentaciones formateadas, aprendiendo a usar estilos,
tablas, imagenes, referencias y plantillas, ademas de aplicar criterios de accesibilidad y formato digital. El
proyecto fomentara la competencia digital, la autonomia, el trabajo colaborativo y la creatividad, aplicando
buenas practicas de comunicacién y redaccién profesional.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave
e CCL — Comunicacion linguistica.
e CD - Competencia digital.
e STEM - Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.
e CE — Competencia emprendedora.
e CC — Competencia ciudadana.

Competencias especificas
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de
problemas especificos y aplicaciones de uso concreto.
2. Comunicar y presentar informacion utilizando herramientas digitales adecuadas y formatos
coherentes con el propésito comunicativo.
3. Adoptar actitudes responsables en el uso de las tecnologias digitales, respetando la propiedad
intelectual, la seguridad y la accesibilidad.

Criterios de evaluacion Saberes bésicos

o Utilizar aplicaciones informaticas de Bloque: Software para sistemas informaticos
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos. « Tipos de software. "Suites" y aplicaciones

o Utilizar y describir las caracteristicas de ofimaticas: de escritorio y web.
las herramientas relacionadas con la e Aplicaciones libres y propietarias: compatibilidad,
web social, identificando las funciones y instalacion y prueba de aplicaciones ofimaticas.
posibilidades que ofrecen las e Procesadores de texto: Estilos, formatos y
plataformas de trabajo colaborativo. plantillas, insercion de tablas, gréficos e

e Analizar y utilizar las posibilidades que imagenes, listas y esquemas, combinacién de
nos ofrecen las tecnologias basadas en correspondencia y revision de documentos,
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la web 2.0 y sucesivos desarrollos, trabajo colaborativo, formularios, macros y
aplicandolas al desarrollo de trabajos documentos en linea.
colaborativos.

D. Actividades

Fase inicial

Actividad 1
Un documento, tres mundos”: comparacion entre Word, Docs y Writer: entorno de trabajo, mends, formato
bésico y caracteristicas colaborativas. Producto: tabla comparativa digital.

Actividad 2
Errores que comunican”: analisis de ejemplos de documentos mal formateados o con fallos de estilo.
Debate sobre la importancia del formato profesional.

Fase de desarrollo

Actividad 3
Redactamos con estilo”: elaboracion de un informe breve o articulo informativo aplicando estilos de pérrafo,
numeracion, encabezados, margenes, columnas e imagenes.

Actividad 4
Disefiamos un documento profesional”: elaboracion de un curriculum o dossier institucional con formato
profesional, integrando tablas, logotipos, bordes, hipervinculos, encabezados y pies de pagina.

Actividad 5
Colaboramos en la nube”: trabajo en grupo utilizando Google Docs o Word Online: creacién de un
documento compartido, comentarios, sugerencias y revision de texto.

Fase Final

Actividad 6
Publica tu trabajo”: exportacion del documento en diferentes formatos (DOCX, PDF, ODT). Reflexion sobre
compatibilidad y formatos abiertos.

Actividad 7
“Exposicion final”: presentacion oral o digital del documento final explicando las decisiones de disefio,
formato y colaboracién.

Organizacion, metodologia y recursos

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y aprendizaje cooperativo.

Recursos: ordenadores o tabletas con acceso a Internet, software (Microsoft Word, Google Docs y
LibreOffice Writer), pizarra digital, plantillas profesionales y rubricas de autoevaluacion.
Agrupamientos: trabajo individual.

Atencion ala Diversidad (DUA)

Actividades graduadas: formato basico o avanzado.

Apoyo mediante tutoriales y videos explicativos.

Posibilidad de entregar el documento en versién digital o impresa.
Uso de correctores automaticos y plantillas accesibles.

. Evaluacion
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Instrumentos de evaluacion:
e Ex@menes.
e Actividades précticas.
o Rubrica del proyecto (redaccion, formato, estructura, colaboracion)..

e Autoevaluacion y coevaluacion entre pares.
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A. Identificacion

Titulo Nivel y materia

Del pixel a la creatividad: edicién e inteligencia artificial en 1° de Bachillerato — Digitalizacién y Ofimatica
el tratamiento de la imagen digital.

Temporalizacion NUumero de sesiones

32 Evaluacién 8 sesiones

B. Contexto y justificacion

En la sociedad actual, la comunicacion digital se apoya cada vez méas en la imagen como lenguaje universal.
Saber crear, editar y optimizar imagenes es una competencia esencial en cualquier ambito académico,
artistico o profesional. Esta situacion de aprendizaje tiene como finalidad que el alumnado aprenda a
manipular imagenes digitales mediante programas de edicion gréfica (GIMP) y explore las posibilidades de
la inteligencia artificial (IA) aplicada a la creacién y mejora de imagenes. El proyecto se desarrolla en torno a
un reto creativo: elaborar una campafa visual digital para concienciar sobre el uso responsable de la
tecnologia. Para ello, el alumnado aprendera técnicas de edicion, retoque, composicién y generacion de
imagenes mediante IA (DALL-E, Canva Al, Leonardo.ai, entre otras). El trabajo fomenta la competencia
digital, la creatividad artistica y la reflexion ética sobre el papel de la IA en la creacién de contenido visual.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave
e CD — Competencia digital.
e CCL - Comunicacion linguistica.
e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.
e CE - Competencia emprendedora.
e CC — Competencia ciudadana.
e STEM - Competencia matematica y cientifica aplicada a la tecnologia.

Competencias especificas
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de
problemas especificos.
2. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social, elaborando
y publicando contenidos, integrando informacion textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a
guién va dirigido, asi como el objetivo que se persigue e identificando las funciones y posibilidades
gue ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como | Bloque: Publicacién y difusion de contenidos.
instrumentos de resolucion de problemas especificos.

e Integracion de contenidos textuales,

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando graficos y multimedia en publicaciones
informacion textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta web.

el destinatario y el objetivo que se pretende conseguir, o Trabajo colaborativo en la web 2.0:
reconociendo diferentes perfiles linguisticos. herramientas y tecnologias asociadas.

Utilizacion y creacion de producciones

Elaborar y presentar productos visuales comunicativos colaborativas.

adaptados al publico y al medio digital.
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Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las
tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos,
aplicAndolas al desarrollo de trabajos colaborativos.

D. Actividades

Fase inicial

Actividad 1
“La imagen digital bajo la lupa”: identificacion de los elementos basicos de una imagen digital (pixel,
resolucion, color, formato). Comparacién de imagenes raster y vectoriales mediante ejemplos reales.

Actividad 2

“IA creativa: arte o algoritmo”: debate inicial sobre el papel de la inteligencia artificial en la creacion artistica.
Prueba practica generando imagenes con IA (DALL-E, Bing Image Creator, Canva Al, etc.) y analisis critico
del resultado.

Fase de desarrollo

Actividad 3

“Domina GIMP”: introduccion préactica a las herramientas de GIMP: recorte, escala, capas, filtros,
clonacién, texto, mascaras y efectos. Reto: reproducir una imagen de referencia utilizando solo
herramientas de edicion.

Actividad 4

“Disefia tu mensaje visual”: disefio de una campafa visual de sensibilizacién (por ejemplo, uso responsable
de redes sociales, sostenibilidad tecnoldgica, igualdad digital, etc.). Se integraran imagenes propias,
recursos libres de derechos y creaciones generadas con IA.

Actividad 5
“De la edicion al producto final”: composicion final de la campafa visual: formato 1080x1080 px para redes
o cartel A3 para impresion. Aplicacion de principios de composicidn, contraste y jerarquia visual.

Fase Final

Actividad 6
“Exposicion digital”: creacion de una galeria digital con los trabajos finales (Padlet, Canva, Blogger o web
del centro).

Actividad 7
“|A'y creatividad responsable”: debate y reflexion guiada sobre los limites éticos de la creacion de
imagenes con |IA (propiedad intelectual, sesgos, desinformacion).

. Organizacion, metodologia y recursos

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y aprendizaje por descubrimiento.
Recursos: software GIMP (escritorio), aplicaciones web y IA generativa (DALL-E, Canva Al,

Leonardo.ai, Bing Image Creator), pizarra digital, repositorio de imagenes libres (Pixabay, Unsplash,
Pexels), tutoriales multimedia y rabricas.
Agrupamientos: trabajo individual y por parejas.

. Atencién ala Diversidad (DUA)

Niveles de dificultad diferenciados (reto basico o avanzado).
Posibilidad de usar diferentes aplicaciones segun nivel técnico.
Roles definidos en parejas (editor/a, disefiador/a).

Apoyos visuales y tutoriales en video.

Valoracion de la creatividad mas alla del resultado técnico
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G. Evaluacioén

Instrumentos de evaluacion:

Examenes.

Rubrica del proyecto (edicion, creatividad, uso de IA, ética digital).
Observacion directa y portafolio digital.

Autoevaluacion y coevaluacion.
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Materia: Tecnologia e Ingenieria |

Identificacion

Titulo Nivel y materia
Agricultura inteligente: disefio de un sistema IoT de 1° de Bachillerato. Tecnologia e Ingenieria |
riego automatizado para un olivar.
Temporalizacion NUumero de sesiones
12 Evaluacion 10 sesiones

B. Contexto y justificacion

Esta situacion de aprendizaje utiliza la agricultura inteligente como hilo conductor para integrar la
innovacion tecnologica, la sostenibilidad y la automatizacion. El alumnado trabajara en el disefio, simulacion
y viabilidad de un sistema de riego automatizado para un olivar ubicado en Mancha Real (Jaén), con el
objetivo de optimizar el consumo de agua y mejorar la produccion de aceituna. A lo largo del proyecto, se
aplicara la metodologia Design Thinking (empatizar, definir, idear, prototipar y evaluar), combinando
competencias de ingenieria, programacion, disefio técnico y andlisis ambiental. El proyecto fomenta el
aprendizaje competencial, la resolucion de problemas reales y la conciencia sobre el impacto social,
econdmico y ambiental de la tecnologia en el sector agrario, especialmente en la provincia de Jaén, referente
mundial en la produccién de aceite de oliva.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave

e STEM - Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e CD — Competencia digital.

e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e CE — Competencia emprendedora.

e CCL — Comunicacion linguistica.

e CC — Competencia ciudadana.

Competencias especificas

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

CE 1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de | A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

forma gréfica la creacion y mejora de un producto, o Estrategias de gestion y desarrollo de
seleccionando, referenciando e interpretando proyectos: diagramas de Gantt,
informacion relacionada. metodologias Agile. Técnicas de

CE 1.2 Participar en el desarrollo, gestion y investigacion e ideacién: Design Thinking.
coordinacién de proyectos de creacion y mejora Técnicas de trabajo en equipo.

continua de productos viables y socialmente
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responsables, identificando mejoras y creando e Productos: Ciclo de vida. Estrategias de
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud mejora continua. Planificacion y desarrollo
critica, creativa y emprendedora. de disefio y comercializacion. Logistica,

CE 1.3 Colaborar en tareas tecnologicas, escuchando transporte y distribucion. Metrologia y

el razonamiento de los demas, aportando al equipo a normalizacion. Control de calidad.

través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal | e Expresion gréafica. Aplicaciones CAD-CAE-
y las relaciones saludables e inclusivas. CAM. Diagramas funcionales, esquemas y
CE 1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y croquis.

rigor, generando diagramas funcionales y utilizando e Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
medios manuales y aplicaciones digitales. y creatividad para abordar problemas desde
CE 1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las una perspectiva interdisciplinar.

ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, e Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
la terminologia y el rigor apropiados. gestion de emociones. El error y la

CE 2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, reevaluacion como parte del proceso de
planificando y aplicando medidas de control de calidad aprendizaje.

en sus distintas etapas, desde el disefio a la

comercializacion, teniendo en consideracion estrategias | B. Materiales y fabricacion.

de mejora continua. « Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido
CE 2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada
nueva generacion, adecuados para la fabricacion de a proyectos.

productos de calidad basandose en sus caracteristicas

técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de

manera responsable y ética.

CE 2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las

técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los

criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

D. Actividades

Fase inicial

Fase de empatia (investigacion y comprension del contexto)
Actividad 1 — “El olivo, un tesoro mediterraneo”
El alumnado investigara en grupos sobre:
e Laimportancia historica y econdmica del olivo en Espafia y especialmente en Jaén.
e Factores de calidad y produccion: crecimiento, enfermedades, plagas, falta de mano de obra, robos y
variabilidad climatica.
e Productos derivados de la aceituna y su relevancia en la industria alimentaria y cosmética.
o Impacto de la tecnologia agricola y la digitalizacién en la agricultura moderna.
e Cada grupo realizara un informe o mural digital colaborativo con los datos obtenidos (Padlet, Canva
o Genially).

Fase de definicion (andlisis de problemas y seleccion de retos)
Actividad 2 — “Rose, Thorn, Bud + Affinity Clusters”
A partir de la informacién obtenida:
e Se identificaran los aspectos positivos (Rose), problemas (Thorn) y oportunidades de mejora
(Bud) del cultivo del olivo.
e Mediante la técnica de Affinity Clusters, los grupos agruparan ideas similares y seleccionaran
los retos prioritarios a resolver (optimizacion del riego, escasez de agua, eficiencia energética).
El resultado sera un mapa conceptual con los retos elegidos para disefiar las soluciones tecnolégicas.

Fase de desarrollo

Fase de ideacion (busqueda de soluciones)

Actividad 3 — “Generamos ideas sostenibles”
Mediante lluvia de ideas, mapas mentales y analisis comparativos, se propondran soluciones
tecnologicas innovadoras para automatizar el riego, integrar sensores 10T y optimizar el uso de agua.
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Actividad 4 — “Evaluamos la viabilidad”
Cada grupo analizara las viabilidades técnica, operativa, econdmica, legal, social y ambiental de las
propuestas.
Se utilizaréa una tabla de andlisis multicriterio con puntuacioén ponderada.

Fase de prototipado (disefio y desarrollo técnico)

Actividad 5 — “Del plano a la simulacion”
El alumnado elaborara bocetos, croquis y planos de la instalacion de riego del olivar de Mancha Real
(Jaén), utilizando herramientas CAD (Tinkercad, SketchUp o LibreCAD). Las coordenadas de la
parcela para Google Maps son: 37°46'45.3"N 3°37'25.8"W.

Actividad 6 — “Evaluamos el impacto”
Cada grupo presentara una memoria técnica y un video explicativo que detalle el funcionamiento del
sistemay evalle su eficiencia, sostenibilidad y viabilidad econémica.

Fase Final

Actividad 8 — Del disefio a la realidad: prototipado 3D
Objetivo: conocer las etapas del proceso de disefio y fabricacion digital.
Desarrollo:
1. Disefio CAD: creacion en Tinkercad o Solid Edge de una pieza funcional.
2. Exportacion a STL y preparacion en Ultimaker Cura para impresién 3D.
3. Impresién 3D del prototipo en PLA.
4. Andlisis dimensional y comparacion con el disefio inicial.

. Organizacion, metodologia y recursos

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y Design Thinking.

Recursos: placa Arduino, sensores de humedad, temperatura y relés, herramientas CAD y de
simulacién (Tinkercad), material de aula y taller, documentacioén digital y recursos multimedia.
Agrupamientos: equipos cooperativos de 3-4 alumnos.

. Atencion a la Diversidad (DUA)

Actividades graduadas por nivel de dificultad (simulacion digital o prototipo fisico).
Posibilidad de asumir roles distintos (programador, disefiador, investigador, comunicador).
Uso de apoyos visuales, tutoriales y recursos multimedia accesibles.

Evaluacion flexible: presentacion oral, informe técnico o video explicativo.

. Evaluacion

Instrumentos de evaluacion:
e Ex@menes.
Rubrica del proyecto (planificacién, disefio, documentacidén y comunicacién).
Diario de aprendizaje.
Observacion directa del trabajo en equipo.
Autoevaluacion y coevaluacion.
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Identificacion

Titulo Nivel y materia

Disefio y construccion de un sistema de 1° de Bachillerato. Tecnologia e Ingenieria |
transmisién de movimiento.

Temporalizacion NUumero de sesiones

22 Evaluacion 8 sesiones

B. Contexto y justificacion

En esta situacién de aprendizaje el alumnado aplicard los fundamentos de los mecanismos de
transmisién y transformacion del movimiento mediante el disefio y construccién de un sistema mecanico
funcional, como una catapulta, gria, prensa o sistema elevador, calculando asimismo, el circuito eléctrico-
electronico que controle y alimente el sistema motor. El proyecto permitira comprender los principios fisicos
y geomeétricos que rigen el movimiento, las relaciones de transmision entre diferentes elementos (engranajes,
poleas, palancas, ejes, etc.) y la teoria de circuitos eléctricos, fomentando el pensamiento analitico y la
experimentacion practica. Se promoverd la integracion de la teoria con la practica, el uso de simuladores
digitales y la aplicacion de criterios de precision, sostenibilidad y seguridad en el desarrollo de los prototipos.
El enfoque favorece la competencia STEM, la resolucion de problemas, la colaboracion y la creatividad
técnica, conectando la ingenieria mecanica con situaciones reales.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave

e STEM - Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e CD - Competencia digital.

e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e CE - Competencia emprendedora.

e CCL — Comunicacion linguistica.

Competencias especificas

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera Optima.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos &mbitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion Saberes bésicos
CE 3.1 Resolver tareas propuestas y funciones C. Sistemas mecénicos.
asignadas, mediante el uso y configuracion de e Mecanismos de transmision y transformacion
diferentes herramientas digitales de manera éptima de movimientos. Soportes y union de
y autbnoma. elementos mecanicos. Disefio, célculo,
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CE 3.2 Realizar la presentacion de proyectos montaje y experimentacion fisica o simulada.
empleando herramientas digitales adecuadas. Aplicacién practica a proyectos.

CE 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas
e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos | D. Sistemas eléctricos y electronicos.

de mecanismos de transmision y transformacion de o Circuitos y maquinas eléctricas de corriente
movimientos, soporte y unién al desarrollo de continua. Interpretacion y representacion
montajes o simulaciones. esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
CE 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas experimentacion fisica o simulada. Aplicacion
e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando a proyectos.

fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

D. Actividades

Fase inicial

1. Exploracién del entorno mecénico: observacion de mecanismos en objetos cotidianos (bicicleta, reloj,
elevador, etc.). Introduccion tedrica: repaso de los principios de palancas, engranajes, poleas y ejes;
analisis del movimiento y las fuerzas.

2. Exploracion teérica de los conceptos carga, tension, intensidad, resistencia, potencia y ley de Ohm.
Simulacion préactica en Tinkercad Circuits o EveryCircuit con pila, interruptor, resistencia y
bombilla. Representacion gréfica del esquema eléctrico con simbolos normalizados IEC.

Fase de desarrollo

3. Disefio del sistema: seleccion del tipo de mecanismo a desarrollar, realizacion de bocetos y calculos
de relaciones de transmision.

4, Simulacion digital: uso de software de modelado o simulacién (Tinkercad, Solid Edge, PhET, Algodoo)
para comprobar el funcionamiento.

5. Construccion del modelo fisico: montaje del sistema mecénico con materiales reciclables o de
laboratorio.

6. Montaje fisico en protoboard con pila de 9V, resistencia y LED. Medicion experimental de tension,

corriente y resistencia con multimetro. Aplicacién de la ley de Ohm y comparacion entre resultados teoéricos
y experimentales. Reflexion sobre errores y medidas de seguridad.

7. Explicacion tedrica de las leyes de Corrientes y de Tensiones de Kirchhoff.
8. Simulacion digital en Falstad Circuit Simulator o Tinkercad Circuits con circuito mixto serie-paralelo.
9. Medicion de tensiones e intensidades y resolucion analitica de las ecuaciones del circuito.

10. Creacion del esquema eléctrico en Tinkercad o Fritzing.
11. Montaje fisico (si es posible) y verificacion del funcionamiento.

Fase Final

12. Presentacion técnica: exposicion del modelo, memoria con planos, célculos y descripcién de
funcionamiento.

E. Organizacion, metodologia y recursos

e Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), aprendizaje cooperativo y aprendizaje por
descubrimiento.

e Recursos: materiales reciclables o del aula-taller (madera balsa, goma elastica, engranajes, poleas),
herramientas de taller (cuter, taladro, tornillo de banco), software de simulacién y CAD (Tinkercad,
GeoGebra, PhET).

e Agrupamientos: equipos de 2-3 alumnos.

Atencion ala Diversidad (DUA)

o Actividades con distintos niveles de dificultad (simulacién digital o construccion fisica).
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e Asignacién de roles diferenciados dentro del equipo (coordinador, calculista, disefiador,
comunicador).

e Uso de recursos visuales y manipulativos para facilitar la comprension espacial y técnica.
o Evaluacidn flexible mediante exposicion oral, memoria escrita o video explicativo.

Evaluacion

Instrumentos de evaluacion:
e Ex&menes.
e Rubrica del proyecto (disefio, calculo, funcionalidad, comunicacion).
e Observacion directa del proceso de construccion o simulacion.
e Autoevaluacion y coevaluacion.
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Identificacion

Titulo Nivel y materia

Automatiza tu entorno: control de dispositivos con 10 de Bachillerato. Tecnologia e Ingenieria |

Arduino
Temporalizacion NUumero de sesiones
32 Evaluacién 8 sesiones

B. Contexto y justificacion

Vivimos en un mundo donde la automatizacion y la eficiencia energética son claves para el desarrollo
sostenible. La tecnologia domética, basada en sensores, actuadores y microcontroladores, permite reducir el
consumo energético, mejorar la comodidad y garantizar la seguridad en hogares y edificios. El alumnado
disefard, programara y construird un sistema domatico para el control automético del consumo eléctrico y la
iluminacion de una vivienda, aplicando los principios de regulacion automética, control programado y
sostenibilidad energética.

Esta situacion de aprendizaje introduce al alumnado en el mundo de los sistemas autométicos y la
programacion por blogques y textual mediante el uso de la placa Arduino. A través de esta experiencia, los
estudiantes aprenderan a programar, montar y simular un sistema automatizado. El proyecto permite
comprender la relacion entre hardware y software, desarrollar el pensamiento I6gico y computacional, y
aplicar los principios basicos de electronica y control automético. Se fomenta la competencia digital, la
resolucion de problemas técnicos, la creatividad y la responsabilidad ambiental al valorar el uso eficiente de
la energia en los sistemas automatizados.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave

e STEM - Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e CD — Competencia digital.

e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e CE - Competencia emprendedora.

e CCL — Comunicacion linguistica.

Competencias especificas

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacién automética y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.

6. Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia.

Criterios de evaluacién Saberes béasicos
CE 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas | E. Sistemas informéaticos. Programacion.
tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de ¢ Fundamentos de la programacion textual.
programacion informatica y aplicando las posibilidades Caracteristicas, elementos y lenguajes.
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gue ofrecen las tecnologias emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.

CE.5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de
robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de
algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.
CE.5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de

Proceso de  desarrollo: edicion,
compilacion o interpretacién, ejecucion
pruebas y depuracion. Creacion de
programas para la resolucion de
problemas. Modularizacion.

Tecnologias emergentes: internet de las
cosas, Aplicacion a proyectos.

programacion textual, mostrando el progreso paso a paso » Protocolos de comunicacion de redes de
de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial dispositivos.
y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6 F. Sistemas automaticos.

CE.6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de e Sistemas de control. Conceptos vy
energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus elementos. Modelizacion de sistemas
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su sencillos.

eficiencia. e Automatizacion programada de
CE. 6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una procesos. Disefio, programacion,
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia construccion y simulacion o montaje.
energética, buscando aquellas opciones mas e Sistemas de supervision (SCADA).
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso Telemetria y monitorizacion.

responsable de las mismas. e Aplicacion de las tecnologias emergentes
a los sistemas de control.

o Robdética. Modelizacién de movimientos y
acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible.

e Sistemas y mercados energeéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas
y criterios de ahorro. Suministros
domeésticos.

e Instalaciones en viviendas: eléctricas, de
agua y climatizacion, de comunicacion y
dométicas. Energias renovables,
eficiencia energética y sostenibilidad.

D. Actividades

Fase inicial

1. Motivacion: andlisis de ejemplos reales de automatizacion (domética, vehiculos inteligentes,
climatizacion).

2. Investigacion inicial: tipos de instalaciones domésticas: eléctricas, de agua, climatizacion,
comunicaciones y domoatica.

3. Producto: infografia o mural digital “Del recurso al enchufe: como llega la energia a mi casa”.

Fase de desarrollo

4, Céalculo del consumo mensual: E=Pxt y conversién a kWh y coste (€).

5. Disefio esquemaético: representacion en Crocodile o Tinkercad de la instalacion eléctrica basica de
una vivienda con alumbrado, enchufes y cuadro general.

6. Programacion basica: creacién de programas simples con estructuras de control (encendido de LED,
lectura de sensor de temperatura o luz).

7. Disefio del sistema automatico: planificacién del montaje, eleccion de sensores, actuadores y logica
de funcionamiento.

8. Montaje y simulacion: conexién de componentes en placa o simulador y pruebas de funcionamiento,

incluyendo depuracion del cadigo.

Fase Final
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9. Presentacion técnica: exposicion oral y entrega de la memoria del proyecto con esquemas de
conexioén, cédigo comentado y justificacion del funcionamiento.

10. Evaluacién compartida: autoevaluacion, coevaluacion y debate final sobre la eficiencia y sostenibilidad
de los sistemas automaticos.

E. Organizacion, metodologiay recursos

e Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), aprendizaje por retos y aprendizaje
cooperativo.

e Recursos: placas Arduino UNO o simuladores digitales (Tinkercad, Wokwi), sensores (luz,
temperatura, humedad) y actuadores (LED, relés, motores), ordenadores con entorno de
programacion Arduino IDE, material didactico y pizarra digital.

e Agrupamientos: equipos de 2-3 alumnos.

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

o Actividades graduadas por nivel de dificultad (programas por bloques o codigo textual).

o Posibilidad de realizar el proyecto completo en simulador para evitar barreras materiales.
e Roles diferenciados dentro del grupo: programador, disefiador del circuito, comunicador.
e Recursos audiovisuales y guias paso a paso para el alumnado con menor autonomia.

G. Evaluacion

Instrumentos de evaluacion:
e Ex@menes.
e Rubrica del proyecto (programacion, montaje, funcionalidad, comunicacion).
e Observacion directa durante el desarrollo del sistema.
e Autoevaluacion y coevaluacion.
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Materia: Digitalizacién y Programacion

A. Identificacion

Titulo

Nivel y materia

“Mi web de datos: del formulario al servidor”

2° Bachillerato
Digitalizacion y Programacion.

Temporalizacion

NUmero de sesiones

12 Evaluacion

B. Contexto y justificacion

6-8 sesiones

La asignatura Digitalizacién y Programacion busca que el alumnado adquiera competencias digitales
avanzadas, en particular en programacion, tratamiento de datos, seguridad, etc.

Uno de los bloques importantes es la programacion aplicada a la web, tanto en sitios estaticos como
dinamicos, conexiones con bases de datos, etc.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Describir las estructuras de almacenamiento

s NS

Utilizar un lenguaje de programacién orientado a la creacién de web
Analizar y explotar distintos tipos de almacenes de datos
Adoptar conductas de seguridad informatica y proteccion de datos en red

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

e Correcta implementacion de operaciones CRUD

Lenguajes de marcado y estilos

e Sintaxis, limpieza, estructura del codigo

Programacion del lado cliente

e Interfaz de usuario / usabilidad / accesibilidad

Programacion del lado servidor

e Seguridad

Bases de datos relacionales

e Uso de tecnologias y herramientas adecuadas

Uso de frameworks o librerias basicas

e Autonomia y creatividad

Seguridad web basica

o Documentacion y presentacion

Operaciones CRUD

D. Actividades

Fase inicial

1.Introduccién / andlisis de ejemplos de webs dindmicas

2.HTML/CSS: estructura de la pagina, disefio responsivo
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Fase de desarrollo

3.JavaScript cliente: eventos, validaciones basicas

4 .Servidor + base de datos: modelo, conexién, CRUD basico
5.Seguridad + buenas practicas

Fase Final

6.Despliegue, pruebas, correccion y presentacion final

E. Organizacién, metodologiay recursos

e Recursos: Ordenadores, editor de cddigo, servidor local (XAMPP, WAMP, o entornos similares),
acceso a hosting publico si se desea desplegar, navegadores, recursos online (tutoriales,
documentacion).

e Metodologia: Aprendizaje cooperativo y colaborativo. Técnicas activas en el aula:Tormentas de
ideas. Wireframing y prototipado. Dialogos sobre ética digital. Pruebas cruzadas entre grupos.
Presentaciones finales

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

Apoyo técnico adicional, guias paso a paso, ejemplos con dificultad creciente. Posibilidad de

hacer parte del proyecto mas sencillo 0 mas ambicioso.

G. Evaluacioén

Criterios: funcionalidad (CRUD completo), interfaz/UX, cédigo limpio y estructurado, documentacion,
seguridad, presentacién. Instrumentos: presentacion del proyecto, revisién de codigo, prueba préctica,
autoevaluacion y coevaluacion.
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A. Identificacion

Titulo

Nivel y materia

“Protege tu mundo digital: proyecto de seguridad en aplicaciones web y
ciudadania digital”

2° Bachillerato
Digitalizacion y Programacion.

Temporalizacion

NUumero de sesiones

22 Evaluacién

B. Contexto y justificacion

6-8 sesiones

profesional.

C. Elementos curriculares y organizativos

La seguridad digital es un componente esencial del curriculo de Digitalizacion y Programacion, integrado en
la competencia digital: proteccidon de datos, privacidad, bienestar digital, amenazas en red, identidad digital.
En el mundo real, los alumnos usan apps, redes sociales, servicios web, etc., lo que hace fundamental que
conozcan riesgos (ciberacoso, suplantacién, malware, privacidad, etc.) y practicas seguras.

Fomenta competencias clave: pensamiento critico, ciudadania digital, responsabilidad, autonomia, ética

Competencias clave y especificas

1. Adoptar las conductas de seguridad informéatica y proteccién de datos en red que posibiliten la
proteccion de los mismos, estableciendo contramedidas ante los riesgos, asi como del propio
individuo en sus interacciones en internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Identificacién correcta de amenazas y riesgos.
Implementacién de medidas de seguridad en la aplicacion:
autenticacion, validacién, cifrado, gestion de sesiones.
Calidad de la proteccion de datos, privacidad, control de la huella
digital.

Buenas practicas de codigo seguro: sanitizacion, manejo de
errores, resistir inputs maliciosos.

Reflexion ética: identidad digital, reputacion, bienestar.
Presentacion, documentacion, claridad, comunicacion de
decisiones técnicas.

e Colaboracion, autonomia, creatividad.

D. Actividades

e Amenazas digitales
comunes

e Proteccion de datos
personales

e Seguridad de dispositivos
y redes

e Seguridad en aplicaciones
web

e Huella digital

o Bienestar digital

Fase inicial

e Introduccién a la seguridad digital: amenazas y riesgos

e Proteccién de datos y privacidad

Fase de desarrollo
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Dispositivos y redes seguros

Seguridad en aplicaciones web: autenticacion, validacién de entrada, sesiones

Proteccién de la comunicacion y cifrado, HTTPS, certificados

Buenas practicas, bienestar digital e identidad en linea

Fase Final

Pruebas, documentacion y evaluacion
Presentacion final

E. Organizacién, metodologia y recursos

e Recursos: Ordenadores, editor de codigo, servidor local (XAMPP, WAMP, o entornos similares),
acceso a hosting publico si se desea desplegar, navegadores, recursos online (tutoriales,
documentacion).

e Metodologia: Aprendizaje cooperativo y colaborativo. Técnicas activas en el aula:Tormentas de
ideas. Wireframing y prototipado. Dialogos sobre ética digital. Pruebas cruzadas entre grupos.
Presentaciones finales

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

Apoyo técnico adicional, guias paso a paso, ejemplos con dificultad creciente. Posibilidad de

hacer parte del proyecto mas sencillo 0 mas ambicioso.

G. Evaluacioén

Criterios: funcionalidad (CRUD completo), interfaz/UX, cédigo limpio y estructurado, documentacion,
seguridad, presentacién. Instrumentos: presentacion del proyecto, revisién de codigo, prueba préctica,
autoevaluacion y coevaluacion.
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Identificacion

Titulo Nivel y materia
Programadores en accion: resolviendo problemas reales 2.° de Bachillerato — Digitalizacion y
con PSelnt Programacion
Temporalizacion NUumero de sesiones
32 Evaluacion 15 sesiones

B. Contexto y justificacion

La sociedad actual se apoya en la programacion como herramienta esencial para resolver problemas y
automatizar tareas. En este contexto, el alumnado necesita desarrollar competencias que le permitan
comprender la légica de los algoritmos y aplicarla a situaciones cotidianas o tecnolégicas.

Esta situacion de aprendizaje se centra en el uso del programa PSelnt para disefar, ejecutar y depurar
algoritmos mediante pseudocddigo. Su caracter practico y progresivo facilita la comprensién de los
fundamentos de la programacion estructurada y promueve la autonomia, el pensamiento l6gico y la capacidad
de andlisis.

El planteamiento parte de problemas contextualizados (gestion de datos, control de procesos, calculos
repetitivos, etc.), favoreciendo la transferencia del conocimiento a otros entornos digitales o de programacion
posterior (Python, C, Java).

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencia especifica 1:

Describir las estructuras de almacenamiento analizando sus caracteristicas, comprendiendo la sintaxis y
semantica de las construcciones de un lenguaje de programacién, asi como la realizacion de programas
aplicados a solucionar problemas reales empleando entornos optimizados.

Criterios de evaluacion Saberes bésicos
e 1.1. Describir las estructuras de almacenamiento e Programacion: proceso y metodologia.
analizando las caracteristicas de cada una de Disefio de algoritmos.
ellas. e Lenguajes estructurados: variables, tipos
e 1.2. Conocer y comprender la sintaxis y la de datos, estructuras secuenciales,
semantica de las construcciones de un lenguaje condicionales e iterativas.
de programacion. e Elaboracién de programas a partir de
e 1.3. Realizar programas de aplicacién en un flujogramas.
lenguaje de programacion determinado, e Andlisis y descomposicion de problemas.
aplicandolos a la solucion de problemas reales. o Entornos integrados de programacion:
e 1.4, Utilizar entornos de programacion para caracteristicas y tipos.
disefar programas que resuelvan problemas o Deteccion de errores, depuracion,
concretos. pruebas y optimizacion.
e 1.5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion.

. Actividades

Fase inicial (2 sesiones)
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Objetivo: Introducir el pensamiento algoritmico y el entorno PSeint.

e Sesion 1: Presentacion del entorno de programacion PSelnt. Interfaz, menus y ejemplos bésicos.
e Sesion 2: Andlisis de problemas sencillos y disefio de algoritmos en papel. Traduccion a
pseudocddigo simple (entrada, proceso, salida).

Fase de desarrollo (11 sesiones)

Objetivo: Comprender y aplicar las estructuras basicas de control y depuracion de programas.

e Sesion 3: Variables y tipos de datos. Ejercicios de entrada/salida.

e Sesion 4: Estructuras secuenciales. Algoritmos de célculo bésico (areas, promedios, conversiones).

e Sesion 5: Estructuras condicionales (si-entonces-sino). Resolucion de problemas de decision.

e Sesion 6: Estructuras repetitivas (mientras, para, repetir). Contadores y acumuladores.

e Sesion 7: Combinacién de estructuras (anidadas). Validacion de datos.

e Sesion 8: Modularizacion. Subprocesos y funciones simples.

e Sesion 9: Diagramas de flujo y su correspondencia con el pseudocdédigo.

e Sesion 10: Depuracion de errores sintacticos y logicos. Estrategias y buenas précticas.

e Sesion 11: Optimizacion de cédigo y documentacion de programas.

e Sesion 12-13: Desarrollo guiado de un programa que resuelva un problema real (p. €j., calculo de
némina, gestion de inventario, registro de notas).

e Sesion 14: Verificacion, pruebas y mejoras del programa.

Fase Final (1 sesion)

Objetivo: Evaluar, documentar y reflexionar sobre el proceso.

e Sesion 15: Presentacion individual del programa final y breve reflexion escrita sobre el proceso de
aprendizaje, los errores detectados y las soluciones aplicadas.

E. Organizacion, metodologia y recursos

Metodologia:

o Expositiva y demostrativa para la introduccion de nuevos conceptos.
e Resolucion individual de problemas con orientacién docente.

o Descubrimiento guiado mediante ejercicios practicos secuenciales.
e Aprendizaje progresivo (de lo simple a lo complejo).

o Autoevaluacion y reflexién sobre los errores de programacion.

Recursos:

o Ordenadores con PSelnt instalado.

e Proyector o pizarra digital para demostraciones.

e Guias de pseudocdédigo, ejemplos y ejercicios imprimibles.
o Auladigital (Classroom para entrega de tareas.

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

e Secuenciacion flexible y adaptable segun el ritmo del alumnado.
e Actividades graduadas por dificultad.

Pagina 152 de 178



o Posibilidad de entregar soluciones con comentarios explicativos en lugar de programas
completamente funcionales.

e Apoyos visuales (diagramas, videos, tutoriales).

e Uso de ejemplos cotidianos para contextualizar los problemas.

Evaluacion

Instrumentos:

e Observacion directa del trabajo en el aula.

e Revision del cédigo fuente (comentarios, legibilidad, correccion).
o Ejercicios préacticos entregables.

e Autoevaluacion final.
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Materia: Imagen y Sonido

A. Identificacion

Titulo Nivel y materia
“Creando una pieza audiovisual” 2° Bachillerato Imagen y Sonido
Temporalizacién NUumero de sesiones
12 Evaluacion 6-8 sesiones

B. Contexto y justificacion

El alumnado se encuentra en la etapa final de su formacion preuniversitaria, con competencias
basicas en lenguaje audiovisual, edicion y guidén. Se propone una actividad practica donde
apliguen estos conocimientos para crear una pieza audiovisual original, desarrollando habilidades
técnicas, creativas y de trabajo colaborativo.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

« Competencias especificas
CE1l
CE2
CE3
CE4
CES
CE7
« Competencias clave
CCL1
STEM 1
CPSAA 1.1
CE1l
CCEC1
CD1
CCA

Criterios de evaluacion Saberes basicos

« lIdentificar y analizar las tipologias de género « Ellenguaje audiovisual: planos,
encuadres, iluminacioén, sonido.

e Valorar las consecuencias comunicativas de la e Guion técnico vy literario.
utilizacion formal y expresiva de técnicas de
creacion de mensajes

o Analizar los elementos teéricos del montaje e Técnicas de grabacion (camara,
audiovisual micréfono, luz).
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o Adaptar y ajustar las imagenes a las « Edicion basica con software (ej.
caracteristicas técnicas del medio o soporte final Adobe Premiere, DaVinci
Resolve, etc.).

. Actividades
Fase inicial
1. Andlisis de ejemplos: visionado y andlisis de spots o cortos para identificar elementos del
lenguaje audiovisual.
2. Taller de guidn: redaccidon de guiones literario y técnico en grupo.

Fase de desarrollo

3. Preproduccion: reparto de roles, storyboard, planificacion de rodaje.

4. Rodaje: grabacion en espacios definidos (aula, exteriores).

Fase Final

5. Edicidén: montaje de video y audio.
6. Exposicion y evaluacion: presentacion del producto final y reflexién del proceso.

E. Organizacion, metodologia y recursos

« Metodologia.
Uso de dispositivos digitales: camaras, moéviles y software de edicion.
Autoevaluacion y coevaluacion: para fomentar la reflexion critica.

¢ Recursos.
Camaras o0 moviles con buena resoluciéon
Software de edicion
Microfonos, tripodes, iluminacion (segun disponibilidad)
Aula con proyector y ordenadores

F. Atencidn ala Diversidad (DUA)

o Adaptacion de roles segun capacidades e intereses (ej. disefio grafico, sonido,
coordinacion).

e Uso de subtitulos en los videos para la accesibilidad auditiva.

o Guias visuales y plantillas para estructurar el trabajo.

« Flexibilidad en el producto final (puede ser animacion, stop-motion, podcast con
imagenes...).

o Trabajo en parejas 0 grupos pequefios para dar apoyo personalizado.

G. Evaluacién

Criterios de Evaluacion.

o Calidad narrativa y coherencia del guion.
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« Creatividad y originalidad.
« Calidad técnica en grabacion y edicion (imagen, sonido, montaje).
e Trabajo colaborativo y cumplimiento de roles.
o Respeto a los aspectos éticos y legales.
Criterios de calificacion orientativos:
e Dominio del lenguaje audiovisual 25 %
Creatividad y originalidad 25 %
Trabajo en equipo y roles 30 %
Calidad técnica del producto final 10 %
Capacidad de reflexion critica 10 %
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A. Identificacion

Titulo

Nivel y materia

“Del pixel al impacto: tratamiento digital de
imagenes”

2° Bachillerato Imagen y Sonido

Temporalizacion

NUmero de sesiones

22 Evaluacion

B. Contexto y justificacion

6-8 sesiones

pensamiento visual critico y creativo.

C. Elementos curriculares y organizativos

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado descubrird cédmo el tratamiento digital de
imagenes no solo transforma los pixeles, sino también la narrativa visual, la percepcion y la
comunicacion en medios audiovisuales. A través de herramientas digitales de edicion,
aprenderan a manipular imagenes con fines técnicos, estéticos y éticos, desarrollando asi un

Competencias clave y especificas

« Competencias especificas
CEl
CE2
CE3
« Competencias clave
CCL
CD
CCEC
CPSAA
CE

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

« ldentificar imagenes analdgicas y digitales y
trabajar con ellas.

« Tipos de imagen: analdgica y digital.

« Diferenciar los tipos de formatos y demostrar
su comprension.

o Formatos y compresion.

o Comprender la realizacién de imagenes en
cuanto al encuadre, iluminacion y
tratamiento adecuado del color.

e Composicion, encuadre, iluminacion y
tratamiento del color.

o Comprender la ética utilizada en la
manipulacion de las imagenes.

« Etica y manipulacion de imagenes.

e Saber trabajar con las herramientas de
tratamiento digital de imagenes (edicion,
retoque, filtros, mascaras).

« Herramientas de tratamiento digital de
imagenes (edicion, retoque, filtros,
mascaras).
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« Reconocer los elementos basicos de la « Elementos bésicos de la imagen
imagen digital: pixel, resolucion, profundidad digital: pixel, resolucion, profundidad
de color, tamafio. de color, tamafio.

D. Actividades

Fase inicial

o Introduccioén / recordatorio técnico

e Analisis de imagenes con impacto

Fase de desarrollo

« Planeamiento del proyecto visual

« Edicion digital guiada

o Reflexion y presentacion

Fase Final

e Metacognicion (breve autoevaluacion del proceso)

E. Organizacion, metodologia y recursos

« Modalidad mixta / flipped: antes de las sesiones de edicion, pueden visionar videos
tutoriales o guias sobre uso de herramientas (curvas, mascaras, capas). Esto libera tiempo
de clase para la edicioén guiada.

o Trabajo cooperativo: pares o grupos pueden intercambiar avances, sugerencias, comparar
resultados.

e Tutorias puntuales durante las sesiones de edicion (el docente circula para resolver dudas
técnicas o estéticas).

e Uso de rabricas para guiar la evaluacion por etapas (planificacion, ejecucion técnica,

justificacion, presentacion).

F. Atencion ala Diversidad (DUA)

e Uso de materiales visuales y tutoriales paso a paso.

« Flexibilizacion de los productos finales (pueden ser carteles, collages, anuncios, etc.).

e Trabajo en pareja o pequefios grupos con roles diferenciados.

e Adaptacion de tiempos y apoyos tecnoldgicos.

e Ampliacion para alumnado con altas capacidades: uso de software mas avanzado o
creacion de una campafia completa.

G. Evaluacion

Criterios de evaluacion:
e Dominio técnico
o Coherencia estética y comunicativa
o Originalidad / riesgo
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« Justificacion / reflexion
o Presentacion / difusion
e Se pueden incluir evaluaciones formativas
e Autoevaluacion y coevaluacion
Criterios de calificacion orientativos:
e Dominio del lenguaje audiovisual 25 %
o Creatividad y originalidad 25 %
o Trabajo en equipo y roles 30 %
o Calidad técnica del producto final 10 %
o Capacidad de reflexion critica 10 %

Pagina 159 de 178



A. Identificacion

Titulo Nivel y materia
“Creando una pieza audiovisual” 2° Bachillerato Imagen y Sonido
Temporalizacion Numero de sesiones
32 Evaluacion 6-8 sesiones

B. Contexto y justificacion

El alumnado se encuentra en la etapa final de su formacion preuniversitaria, con competencias
basicas en lenguaje audiovisual, edicién y guion. Se propone una actividad practica donde

apliguen estos conocimientos para crear una pieza audiovisual original, desarrollando habilidades
técnicas, creativas y de trabajo colaborativo.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

« Competencias especificas
CEl
CE2
CE3
CE4
CE5
« Competencias clave
CCL1
CD3
CPSAA
CCEC
STEM

Criterios de evaluacion Saberes basicos

e Dominio del lenguaje o Ellenguaje audiovisual: planos, encuadres,
audiovisual iluminacion, sonido.

e Creatividad y originalidad e Guibn técnico v literario.

o Trabajo en equipo y roles e Técnicas de grabacion (camara, microfono, luz).

o Calidad técnica del producto « Edicion basica con software (ej. Adobe Premiere,
final DaVinci Resolve, etc.).

. Actividades

Fase inicial
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1. Anélisis de ejemplos: visionado y andlisis de spots o cortos para identificar elementos del
lenguaje audiovisual.

2. Taller de guidn: redaccion de guiones literario y técnico en grupo.

Fase de desarrollo

3. Preproduccion: reparto de roles, storyboard, planificacion de rodaje.
4, Rodaje: grabacion en espacios definidos (aula, exteriores).
Fase Final
5. Edicion: montaje de video y audio.
6. Exposicion y evaluacion: presentacion del producto final y reflexion del proceso.

E. Organizacion, metodologia y recursos

Camaras o0 méviles con buena resolucion

Software de edicion

Microfonos, tripodes, iluminacion (segun disponibilidad)
Aula con proyector y ordenadores

(0]
(0]
(0]
(0]

F. Atencidn ala Diversidad (DUA)

Adaptacion de roles segun capacidades e intereses (ej. disefio grafico, sonido,
coordinacion).

« Uso de subtitulos en los videos para la accesibilidad auditiva.

o Guias visuales y plantillas para estructurar el trabajo.

Flexibilidad en el producto final (puede ser animacion, stop-motion, podcast con
imagenes...).

Trabajo en parejas o0 grupos pequefios para dar apoyo personalizado.

G. Evaluacion

Criterios de evaluacion:
e Dominio del lenguaje audiovisual
o Creatividad y originalidad
e Trabajo en equipo y roles
« Calidad técnica del producto final
o Capacidad de reflexion critica

Criterios de calificacion orientativos:
e Dominio del lenguaje audiovisual 25 %
o Creatividad y originalidad 25 %
e Trabajo en equipo y roles 30 %
o Calidad técnica del producto final 10 %
o Capacidad de reflexion critica 10 %
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Materia: Tecnologia e Ingenieria ll

Identificacion

Titulo Nivel y materia
“Estructuras resistentes: calculo y andlisis de una viga y 2° de Bachillerato — Tecnologia e Ingenieria Il
una cercha isostéaticas”
Temporalizacién Numero de sesiones
12 Evaluacién 8 sesiones

B. Contexto y justificacion

Las estructuras son el esqueleto de cualquier construccion o maquina. Desde los puentes y gruas hasta los
edificios y torres eléctricas, su seguridad y eficiencia dependen de un célculo estructural preciso.
En esta situacion de aprendizaje, el alumnado analizara, calculara y representara los esfuerzos internos de
una viga y una cercha isostéticas, aplicando los principios de la estatica y la resistencia de materiales.
El hilo conductor seré el disefio y calculo de dos estructuras reales simplificadas:

* Una viga apoyada con cargas concentradas y distribuidas.

e Una cercha isostatica plana, representando el disefio de un pequefio puente o estructura industrial.
El alumnado aplicara métodos analiticos y graficos, utilizara software de simulacion estructural (GeoGebra,
Algodoo o simuladores online de cerchas) y elaborara un informe técnico final con diagramas y
conclusiones.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave

e STEM — Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e CD — Competencia digital.

e CE — Competencia emprendedora.

e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e CCL — Comunicacion linguistica.

Competencias especificas
Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas

cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos &mbitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion Saberes bésicos
Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los C. Sistemas mecénicos.
tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su e Estructuras sencillas. Tipos de cargas,
estabilidad. estabilidad y calculos basicos. Montaje

o simulacion de ejemplos sencillos.

Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto | G. Tecnologia sostenible.

de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, e Impacto social y ambiental. Informes
estudiando las caracteristicas de eficiencia energética de evaluacion. Valoracion critica de las
asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion. tecnologias desde el punto de vista de

la sostenibilidad ecosocial.
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D. Actividades

Fase inicial

Actividad 1: “¢ Por qué no se caen las estructuras?”

Andlisis de imé&genes y videos de puentes, gruas y cerchas.
o Debate guiado sobre como las fuerzas y momentos se equilibran.
o ldentificacion de tipos de estructuras (isostaticas e hiperestaticas).

Actividad 2: “Condiciones de equilibrio”
Repaso préactico de las ecuaciones de equilibrio:
e >Fx=0, YFy=0, YM=0.
e Resolucion de pequefios ejercicios guiados en papel y simulador (GeoGebra o Phet).

Fase de desarrollo

Actividad 3: “Nuestra primera viga”

Planteamiento: viga simplemente apoyada de 4 m con una carga puntual y una carga distribuida.
Célculo manual de reacciones en apoyos y diagramas de esfuerzo cortante y momento flector.
Representacion grafica paso a paso.

Producto: hoja de célculo y diagrama elaborado con GeoGebra.

Actividad 4: “Simulacion digital”
e Comprobacion del calculo anterior con un simulador estructural (p. ej. “Structure 3D Beam” o
“SkyCiv Beam”).
e Comparacion entre resultados analiticos y digitales.
o Reflexion sobre posibles errores y simplificaciones.

Actividad 5: “Del papel al triAngulo perfecto”

Disefio de una cercha triangular isostatica (p. ej. tipo Pratt o Howe).

Determinacion de reacciones y fuerzas en los elementos mediante el método de los nudos.
Identificacion de barras a traccion y a compresion.

Producto: esquema técnico y tabla de resultados.

Actividad 6: “Simulamos un puente”
e Recreacion de la cercha disefiada en un simulador online (p. ej. Truss Simulator, Bridge Designer, o
GeoGebra).
e Aplicacion de cargas en distintos puntos y observacion de la redistribucion de esfuerzos.
o Documentacion grafica del analisis.

Fase Final

Actividad : “Informe técnico estructural’
Elaboracién de un documento final que incluya:
e Datos del problema.
e Célculos y ecuaciones.
o Diagramas de cortante y momento flector.
e Resultados del simulador.
e Conclusiones técnicas y sostenibilidad estructural.

Actividad 8 — “Defiende tu estructura”
Presentacion oral con apoyo de diapositivas donde el grupo expone su viga y cercha calculadas.
e Se valoran la claridad, la precision técnica y el uso de lenguaje cientifico.

E. Organizacién, metodologiay recursos

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), resolucidon de problemas y aprendizaje cooperativo.
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Recursos:
o Papel milimetrado, regla, escuadra, compas.
e Calculadora cientifica y hoja de calculo.
o Software: GeoGebra, Truss Simulator, Structure 3D Beam, o Algodoo.
o Pizarra digital y ordenador.

Agrupamientos: trabajo en grupos de 3-4 alumnos.

Atencion ala Diversidad (DUA)

o Explicaciones graduadas con distintos niveles de dificultad en los calculos.

o Actividades de refuerzo con modelos simplificados de vigas y cerchas.

e Uso de simuladores para alumnado con mayor apoyo visual o dificultades en la abstraccion
matematica.

e Presentaciones orales para alumnos con mejor competencia comunicativa.

Evaluacion

Instrumentos de evaluacion:
e Examenes
e Rubrica del proyecto (analisis, disefio, simulacion y presentacion).
e Observacion directa del trabajo en equipo.
e Autoevaluacién y coevaluacion.

Pagina 164 de 178



Identificacion

Titulo Nivel y materia

Andlisis y simulacion de una maquina térmica: del motor al ciclo | 2° de Bachillerato — Tecnologia e

frigorifico Ingenieria Il
Temporalizacion NUumero de sesiones
22 Evaluacién 8 sesiones

B. Contexto y justificacion

El uso de la energia térmica esté presente en casi todos los &mbitos tecnoldgicos: transporte, climatizacion,
refrigeracion y generacion eléctrica. Esta situacion de aprendizaje se centra en el estudio de las maquinas
térmicas, con especial atencion a motores, bombas de calor y maquinas frigorificas, analizando su
funcionamiento, eficiencia energética y sostenibilidad.

El alumnado aprenderd a identificar los elementos y procesos del ciclo termodinamico, representarlos
graficamente (en diagramas p-V o T-s), y realizar simulaciones y calculos basicos de rendimiento (COP,
eficiencia, etc.).

Esta propuesta favorece la comprension de fendmenos reales que vinculan fisica, ingenieria 'y
sostenibilidad energética, fomentando competencias STEM, pensamiento critico, resolucion de problemas,
y uso de herramientas digitales de simulacion.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave
e CCL - Comunicacion linglistica.
e CD - Competencia digital.
e STEM - Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.
e CC — Competencia ciudadana.
e CE - Competencia emprendedora.
e CCEC — Competencia en conciencia y expresion cultural.

Competencias especificas
1. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.
2. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos Ambitos de la ingenieria, estudiando
sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible
que se hace de la tecnologia.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

C. Sistemas mecanicos.

e MAquinas térmicas: motor
térmico, maquina frigorifica y
bomba de calor.

¢ Ciclos termodinamicos: Carnot,
Otto, Diesel y Brayton.

e Calculos basicos de rendimiento
y eficiencia.

Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de
calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y
realizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia.
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e Representacién grafica de ciclos
en diagramas p-V

D. Actividades

Fase inicial
1. Introduccién y motivacion: analisis de ejemplos cotidianos de maquinas térmicas (refrigerador, aire
acondicionado, motor de combustion).
2. Exploracion teodrica: repaso del concepto de energia, calor y trabajo; introduccion al ciclo de Carnot

ideal y su representacion p-V.

Fase de desarrollo

3. Simulacién del ciclo térmico: con software como PhET, GeoGebra, Tinkercad o CoolPack, el
alumnado representa los ciclos de una maquina frigorifica y un motor térmico, calculando su rendimiento.

4, Proyecto técnico: los grupos disefian y documentan un modelo de maquina térmica (por ejemplo, un
motor Stirling o una mini bomba de calor), justificando materiales y rendimiento esperado

Fase Final

5. Presentacion de resultados: exposicion oral con soporte digital (presentacion o video explicativo)
incluyendo célculos de rendimiento, diagramas p-V/T-s y reflexiébn sobre sostenibilidad.

6. Evaluacién compartida: autoevaluacion, coevaluacion y conclusiones sobre la eficiencia energética y
la reduccion de emisiones.

Organizacion, metodologia y recursos

e Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), aprendizaje cooperativo y aprendizaje
basado en retos.

e Recursos: simuladores térmicos, videos, maquetas de motores, sensores de temperatura, software
de representacion y pizarra digital.

e Agrupamientos: equipos de 3-4 alumnos.

Temporalizacién: 8 sesiones distribuidas en introduccién, simulacién, disefio y presentacion.

Atencién a la Diversidad (DUA)

o Recursos digitales interactivos para distintos estilos de aprendizaje.

e Material adaptado a diferentes niveles de calculo (desde estimaciones hasta simulaciones
termodinamicas detalladas).

o Evaluacion flexible: presentacion oral, informe técnico o infografia digital.

e Roles diferenciados: analista térmico, disefiador, documentador y comunicador.

Evaluacion

Instrumentos de evaluacion:
e Ex@menes.
o Rubrica del proyecto (analisis, simulacion, eficiencia y presentacion).
e Observacion directa del desempefio en grupo.
e Autoevaluacion y coevaluacion.
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A. Identificacion

Titulo Nivel y materia

Disefio y simulacion de un sistema electronico de 2° de Bachillerato — Tecnologia e Ingenieria Il
control: del sensor al actuador

Temporalizacion Numero de sesiones

32 Evaluacién 8 sesiones

B. Contexto y justificacion

Los sistemas electronicos son fundamentales en la automatizacion de procesos industriales, domésticos y
de transporte. Esta situacion de aprendizaje permite al alumnado comprender, disefiar y simular un circuito
electronico funcional que integre sensores, componentes logicos y actuadores, aplicando los conocimientos
de electronica digital y analégica adquiridos en el curso. A través del proyecto, los estudiantes disefiaran un
sistema de control automatico, por ejemplo, un semaforo inteligente, un control de temperatura o0 un sistema
de riego automatizado, utilizando simuladores digitales (Tinkercad, Falstad, Proteus, etc.) o montajes
reales. Esta propuesta fomenta el razonamiento I6gico, la aplicacion practica de la teoria de circuitos, el uso
responsable de la tecnologia y el trabajo cooperativo, potenciando la competencia STEM y la competencia
digital.

C. Elementos curriculares y organizativos

Competencias clave y especificas

Competencias clave
e CCL — Comunicacion linguistica.
e CD — Competencia digital.
e STEM - Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e CPSAA — Competencia personal, social y de aprender a aprender.
e CC — Competencia ciudadana.
o CE — Competencia emprendedora.
e CCEC - Competencia en conciencia y expresion cultural.

Competencias especificas

1. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.

2. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

3. Disefar, creary evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion
informatica, regulacién automaética y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

Bloque: Sistemas eléctricos y electronicos

Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y e Electrénica digital combinacional. Disefio y
secuenciales fisicos y simulados aplicando simplificacién: mapas de

fundamentos de la electrénica digital y Karnaugh. Experimentacion en
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de simuladores.

soluciones tecnologicas. o Electrénica digital secuencial.

Experimentacion en simuladores.
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Comprender y simular el funcionamiento de los Blogue: Sistemas autométicos.

procesos tecnoldgicos basados en sistemas « Algebra de bloques y simplificacion de
automaéticos de lazo abierto y cerrado, aplicando sistemas. Estabilidad. Experimentacion en
técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad. simuladores.

D. Actividades

Fase inicial
1. Motivacion: andlisis de aplicaciones cotidianas de la electrénica (sensores de aparcamiento,
iluminacién automatica, domdtica).
2. Exploracion tedrica: repaso de las leyes basicas (Ohm y Kirchhoff), componentes y principios de la

electronica digital (puertas l6gicas y mapas de Karnaugh).

Fase de desarrollo

3. Disefio l6gico: construccidn del esquema l6gico del sistema de control (por ejemplo, control de
temperatura o detector de presencia).

4. Simulacion del circuito: uso de software como Tinkercad, Falstad, Proteus o Multisim para
representar el circuito, comprobar su funcionamiento y analizar tensiones y corrientes.

5. Implementacion fisica (opcional): montaje en protoboard del circuito disefiado.
Fase Final
6. Presentacion del proyecto: exposicion oral y entrega del informe técnico con diagramas, tablas de

verdad, mapas de Karnaugh y simulaciones.

7. Evaluacién compartida: autoevaluacion y coevaluaciéon sobre el funcionamiento del circuito, la
sostenibilidad y el trabajo cooperativo.

Organizacion, metodologia y recursos

Metodologia: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), aprendizaje cooperativo y aprendizaje
basado en problemas (ABP).

Recursos: componentes electrénicos, multimetros, protoboard, ordenadores con simuladores
(Tinkercad, Falstad, Multisim), pizarra digital y fichas de trabajo.

Agrupamientos: grupos de 2-3 alumnos.

Atencion ala Diversidad (DUA)

Uso de recursos digitales visuales y accesibles (simuladores interactivos).

Actividades graduadas por dificultad (desde circuitos l6gicos simples hasta secuenciales).
Evaluacion flexible (informe escrito, video explicativo o exposicion).

Roles diferenciados en el equipo: disefiador l6gico, programador, documentador, comunicador.

. Evaluacion

Instrumentos de evaluacion:
e Exéamenes.
e Rubrica del proyecto (andlisis, disefio, simulacion, sostenibilidad y presentacion).
o Observacion directa durante las sesiones practicas.
e Autoevaluacién y coevaluacion.
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4.4. Medidas de atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad del departamento se ajustara a las actuaciones dispuestas en la legislacién que
a continuacion se detalla:

> Decreto n°. 359/2009, de 30 de octubre, por el que se establece y regula la respuesta educativa a la
diversidad del alumnado en la Comunidad Autbnoma de la Region de Murcia.

> Resolucion de 30 de julio de 2019 de la Direccion general de Atencion a la Diversidad y Calidad
Educativa por la que se dictan instrucciones para la identificacion y la respuesta educativa a las
necesidades del alumnado que presenta dificultades de aprendizaje.

> Resolucion de la Direccion General de Formacion Profesional e Innovacion por la que se dictan
instrucciones para establecer el protocolo de actuacién para la deteccién en intervencién temprana de
las necesidades educativas del alumnado y el establecimiento de medidas para la inclusion educativa.

Con tal fin se mencionan a continuacion las orientaciones metodoldgicas llevadas a la practica, basadas en
una serie de principios pedagogicos que se corresponden con la forma de aprender de los alumnos. Entre otros,
se resaltan los siguientes:

a) Metodologia activa y aprendizaje constructivista.

El alumnado es el constructor de su propio conocimiento. Las actividades que se proponen crean
situaciones en las que el alumnado siente la necesidad de adquirir conocimientos tecnoldgicos que le
permitan solucionar los problemas que se le planteen, mediante la manipulacion o la construccion de
objetos.

b) Analisis de los conocimientos previos.

Para la construccion progresiva de conocimientos, se parte de los conocimientos previos del alumnado,
tanto de los adquiridos en las disciplinas académicas cursadas, como los que hayan sido adquiridos en la
propia realidad.

¢) Motivacion.

La relacion de las actividades vinculadas y contextualizadas en el entorno geogréfico y la vida real
despertardn un mayor interés en el alumnado. Por esta razon, se relacionan los temas tratados con
situaciones cercanas a sus vivencias.

d) Método de proyectos:

Para desarrollar la capacidad creativa se utilizara, entre otros, el método de proyectos, los alumnos
tienen que buscar soluciones nuevas o innovar alguna existente. Para eso se les pide, en primer lugar, un
boceto de cada idea con una breve explicacion de la misma desde su perspectiva individual. Luego, los
miembros de cada grupo realizaran aportaciones y mejoras. Antes de elegir la solucion mas idonea, se
debe dejar pasar un tiempo razonable. También se puede realizar una puesta en comudn, en la que se
justifiqguen las razones por las cuales tomaron la decisién y expongan las ventajas y los inconvenientes.

Los proyectos admiten soluciones diferentes, con lo cual se pretende desarrollar las capacidades
relacionadas con la busqueda de informacion, ademas de forzar al alumnado a utilizar los conocimientos
adquiridos en otras materias.

La tarea de disefio se enfoca de distintas maneras segun la funcion, forma, funcionamiento, materiales,
costo, proceso de fabricacidn, etc., para que los alumnos utilicen estrategias diferentes.

Para la construccion tienen que poner en practica las destrezas técnicas, usando herramientas e
instrumentos de medida y seguir un orden establecido con anterioridad.

e) La graduacion de las actividades.

Los ritmos de aprendizaje se favorecen mediante una exposicion ordenada y graduada en su
complejidad, teniendo en cuenta que cada alumno tiene su propio ritmo y ofrece unas respuestas diferentes
a los mismos estimulos, dependiendo de sus conocimientos propios y de sus capacidades.

El planteamiento de esta materia se orienta de forma que se atiende al pleno desarrollo de la
personalidad del alumnado, siguiendo el principio de la formacién personalizada. Por ello, las unidades
didacticas permiten un desarrollo flexible de las actividades en clase, tales como:

o Alternancia en los tipos de agrupamiento.
o Tareas de refuerzo y ampliaciéon
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o Organizacion de los espacios
o Materiales didacticos y diferentes equipamientos.

En las primeras actividades, las soluciones al problema planteado son sencillas, también se sugieren
otras posibles; pero los alumnos y alumnas para generar soluciones nuevas deben buscar informacion de
forma selectiva, y valorarla.

Las actividades se presentan teniendo en cuenta los conocimientos de los alumnos y en funcion de la
dificultad de las mismas, de menor a mayor dificultad: actividades iniciales, actividades de desarrollo,
actividades de apoyo y consolidacion, actividades de refuerzo (retroaccion) y actividades de ampliacion.
Ademaés se llevan a cabo actuaciones para el alumnado de altas capacidades.

f) La eleccion de materiales.
El caracter multidisciplinar del area, y sus relaciones con las demas areas del curriculo, le permite
incorporar y aprovechar los recursos didacticos de dichas éareas.
o Materiales impresos y digitales.
o Herramientas y utiles.

g) El refuerzo y apoyo curricular de contenidos trabajados en clase, especialmente en las materias
de caracter instrumental.

No es posible ensefiar y que todos aprendan del mismo modo o a igual ritmo, sino que cada persona
aprende con su manera de ser, de pensar, de sentir y de hacer. Este procedimiento exige que el alumno
se haga responsable de su propio aprendizaje.

Las tareas que genera el proceso de resolucién de problemas se graddan de tal forma que se puede
atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de modo que todos los alumnos y alumnas
experimenten un crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades.

Las destrezas técnicas también pueden servir como medio de atender a la diversidad de capacidades,
aunque debe de tenerse en cuenta que la Tecnologia no es una materia con intencion profesionalizadora,
sino formadora de cualidades de tipo general a las que todos los ciudadanos y ciudadanas tienen derecho.

La posibilidad de graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o0 menor concrecion de su finalidad
es también interesante como respuesta a la diversidad. La concrecién de las tareas y el grado de autonomia
del alumnado son inversamente proporcionales.

Ademds, cabe guiar en mayor o menor medida el proceso de solucion, proporcionando al alumnado
instrucciones adecuadas, fuentes de informacion y objetos ejemplificadores; aunque con ello se corra el
riesgo de coartar la creatividad.

Se debe poner interés particularmente en atender la diversidad de intereses entre chicos y chicas
superando todo tipo de inhibiciones e inercias culturales, de forma que se promueva un cambio de actitudes
sociales respecto a la igualdad de derechos y oportunidades entre ambos sexos.

El principio de atencién a la diversidad en el aula debe entenderse como un modelo de ensefianza
adaptativa. Dado que debe de atender a cada uno de los alumnos/as de manera individual, seran los
profesores y profesoras quienes concreten y desarrollen el curriculo basico, adaptéandolo a las necesidades
peculiares de cada alumno/a.

Debe ser en la programacién de aula (tercer nivel de concrecion de contenidos) donde se introduzcan
todos aquellos elementos que puedan contribuir al tratamiento de las diferencias y dificultades que tengan
nuestros alumnos y alumnas.

A continuacién se muestran algunos ambitos en los que puede resultar sencillo y adecuado el tratamiento a la
diversidad.
Il. Desde los contenidos:

e Serd necesario concretar los aprendizajes basicos, comunes a todos los alumnos/as. Estos
aprendizajes seran aquellos que, de manera directa o indirecta, contribuyan al desarrollo de
las siguientes capacidades basicas:

e Comprension.

o Expresion escrita, verbal y gréfica.

e Busqueday seleccion de informacion.

e Aprendizaje de técnicas basicas usando herramientas sencillas.

e Uso adecuado de normas de seguridad bésica.

e Se debera tener en cuenta que esos aprendizajes basicos permitan un desarrollo normal del
aprendizaje para poder abordar el curso siguiente.
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e La eleccion, delimitacion o profundizaciébn de unos contenidos frente a otros estara

condicionada por las motivaciones e intereses del alumnado.
lll.  Desde diferentes estrategias didacticas:

o Actividades de aprendizaje variadas que permitan diferentes grados de profundizacion de los
contenidos.

e Recursos didacticos, tales como maquetas, videos, etc. que permitan analizar y explicar
cdmo se comportan y funcionan objetos o mecanismos, etc.

e Propuestas de trabajo abiertas y variadas en el que cada alumno elija aquellas que le
permitan sus capacidades.

e Se procedera a la formacion de grupos de trabajo que favorezcan el trabajo colectivo, tales
como: alumnos gque puedan ayudar a sus compafieros, buena relacion personal en el grupo,
etc.

e Elcomo, cudndo y a quién se deben aplicar estas estrategias, sera una tarea del profesor.

IV. Desde la evaluacion:

e Se procurara que la evaluacion sea lo mas personalizada posible. De esta forma se puede
conocer mucho mejor el progreso realizado por cada alumno, con lo que se le puede orientar,
de una manera mucho mas sencilla, en el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Algunas sugerencias de métodos a emplear, pueden ser:

e Toma frecuente de datos en relacion con la motivacién y grado de interés.

¢ Reuvision periddica del cuaderno de trabajo.

o Andlisis de los disefios previos a la hora de construir un proyecto.

e Grado de evolucion y desarrollo de los contenidos, en aquellos bloques en los que el
alumnado sigue un proceso tutorado (por ejemplo, en los bloques de contenidos de
Tecnologia de la Informacién e Internet y Comunidades Virtuales).

e En cualquier caso, nunca debemos pretender que todos nuestros alumnos lleguen al mismo
nivel de aprendizaje al mismo tiempo, ya que tienen capacidades, motivaciones y ritmos de
aprendizaje distintos.

e El alumnado de necesidades educativas especiales recibe adaptaciones curriculares en
funcién de sus caracteristicas, asi como el de altas capacidades en programas de actuacion
conforme a sus necesidades.

h) Los agrupamientos flexibles de grupo y los desdoblamientos del grupo.

En afios anteriores se ha realizado el desdoble de una hora a la semana en los grupos de primero de

ESO vy en los de tercero, de tal forma que la mitad del grupo estaba en el aula taller y el resto en el aula de
informatica, ambos subgrupos trabajaban en ese momento las actividades relacionadas con el proyecto o
con diversas aplicaciones respectivamente.

i) La utilizacion flexible de espacios y tiempos.

Para una utilizacion flexible del tiempo nos proponemos:

Atribuir la mayor cantidad de tiempo a los contenidos mas importantes de la clase.

Reducir al maximo el tiempo destinado a cuestiones que no tengan relacion con el aprendizaje.
Seleccionar formas y procedimientos organizativos que aumenten el tiempo de los alumnos en funcion
de tareas relacionadas con los objetivos de la clase, logrando una acertada estrategia de motivacion
en su cumplimiento.

Utilizar explicaciones y demostraciones cortas, precisas y eficaces, seguidas de un periodo de tiempo
en que los alumnos participen activamente y permita verificar rpidamente la comprensién de la tarea.
Crear y mantener un buen ritmo de trabajo, previendo los acontecimientos que puedan interrumpir la
continuidad de la actividad.

Equilibrar los tiempos de trabajo de contenidos teoricos con el profesor de aula, y los tiempos de trabajo
de contenidos précticos con el profesor de apoyo.

Respecto a la utilizacion del espacio nos proponemos:

Los alumnos en algunas actividades estaran agrupados de manera homogénea y en otras, de manera
flexible, en funcion de sus dificultades y sus niveles de aprendizaje.

Garantizar la maxima seguridad en la manipulacion del material, asi como en el trabajo en los diferentes
aparatos electromecanicos.

Facilitar la mejor visibilidad y audicion para el alumnado.

Organizar la distribucion del alumnado por el espacio facilitando el desenvolvimiento mas auténomo
posible.
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j) Lainclusién de las tecnhologias de lainformacion y la comunicacion en el trabajo diario de aula.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion son inherentes a las areas y materia que imparte
el profesorado del departamento, bien por formar parte de los elementos curriculares de la programacion
docente: objetivos, contenidos, estandares de aprendizaje, competencias, criterios de evaluacion, etc., bien
por la metodologia empleada en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Pretendemos que el alumnado use
las nuevas Tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramientas en este proceso, y no
como fin en si mismas.

Independientemente de las posibilidades que estas tecnologias abren para crear, almacenar y transmitir
la informacién (mas, en dispositivos reducidos y en menos tiempo y mas lejos), o para simular virtualmente
fendmenos, el mundo educativo debe contemplarlas como una gran ocasion para construir el conocimiento
de nuevas formas (y de paso evitar la brecha digital que puede abrirse para quienes no se sumen a él).
Pero el conocimiento no debe limitarse a su mero uso instrumental y al conocimiento técnico de las
herramientas tecnoldgicas, sino que debe ir mas alla, sobre todo en sus implicaciones legales (e, incluso,
morales): las posibilidades de comunicacién y de difusion interactiva de informacion en chats, blogs,
Internet, correo electronico, teléfonos maviles, etc., deben hacer que los alumnos sean sumamente cautos
con la informacion que transmiten (o que reciben), porque de ello podrian derivarse consecuencias que
trascienden de sus iniciales intenciones. La comision gratuita de actos violentos y delictivos para su difusion
masiva en Internet, que en ocasiones se produce, requiere que todos los entornos educativos (familia,
escuela, medios de comunicacion, etc.) pongan especial empefio en formar a los jévenes en el uso
socialmente responsable de estas tecnologias. Obviamente, para ello el alumno debe ser formado en su
uso selectivo y critico, tanto de sus propias producciones como de las ajenas (y, por extensioén, en los
avances tecnoldgicos), es decir, debe acostumbrarse a desenvolverse en entornos seguros. Esta actitud
critica ante la informacion es lo que puede hacer, ademas, que el alumno convierta la informacién (se tiene
acceso libre e indiscriminado a ella) en conocimiento.

El alumno debe saber que las tecnologias de la informacién y la comunicacién le conceden un papel del
gque no es consciente, papel que no es otro que el de creador de informacién, una informacion que
rapidamente llegard a otros usuarios y que podra ser difundida en ambitos sumamente amplios. Estas
destrezas comunicativas, independientemente de la forma mas o menos ortodoxa en que se materialicen,
podran ser puestas al servicio de su formacion académica e intelectual, sobre todo porque le familiarizan
con unos nuevos habitos que le resultaban ajenos.

La forma de trabajar en el aula de informética le permitira al alumnado un aprendizaje autbnomo, base
de aprendizajes posteriores, imprescindibles en unas materias como éstas, en permanente proceso de
construccion / renovacion del conocimiento y contenidos, sin olvidar su aportacion al proceso de adquisicion
de las competencias bésicas (aprender a aprender y digital fundamentalmente).

Mencionamos a continuacién algunos de los contenidos y actividades tratados en esta materia.

o Ultilizacion del paquete ofimatico: procesador de texto, hoja de célculo, presentaciones, bases de
datos, etc.

Realizacién de las memorias de los proyectos del aula-taller.
Compartir documentos en internet.

Busqueda de informacion relacionada con los contenidos del curriculo.
Uso de programas de dibujo asistido por ordenador.

Disefio 3D

Simulacion de circuitos eléctricos, electronicos, neumaticos, etc.
Compartir recursos en red a través de Apps y del teléfono movil. .
Instalar y desinstalar programas.

Creacion de una web o blog.

Disefio de paginas web.

Disefio y programacion de robots educativos.

Disefio y programacion de aplicaciones.

Manejo de sistemas operativos Windows y Linux

Tratamiento de fotografia digital a través de Apps y del teléfono movil.
Edicion de video a través de Apps y del teléfono mavil.

Creacion de efectos especiales a través de Apps y del teléfono mavil..
Internet y comunidades virtuales.

Transferencia de archivos a través de Apps y del teléfono movil.

OO0OO0OO0OO0O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOOOOOO
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4.5. Materiales y recursos de desarrollo curricular

Los materiales y recursos didacticos a utilizar en los diferentes cursos del bachillerato son:

> El profesorado pone a disposicion del alumnado apuntes, tareas, material audiovisual y cuestionarios
en el aula virtual de la Consejeria de Educacion (https://aulavirtual.murciaeduca.es) y en Google
Classroom: servicio web educativo gratuito desarrollado por Google. Forma parte del paquete de G
Suite forEducation, que incluye Documentos de Google, Gmail y Google Calendar entre otros.

> El departamento recomienda al alumnado dos libros de textos aconsejados por el coordinador de la
prueba PAU de Tecnologia e Ingenieria Il, de la editorial McGraw Hill y de la editorial Donostiarra.

> Teléfono movil: en aquellas materias en las que las actividades de ensefianza y aprendizaje lo
requieran, el alumnado podré utilizar el teléfono movil, bajo la autorizaciébn y supervision del
profesorado de la materia, asi por ejemplo, en las actividades relacionadas con el tratamiento de
imagenes y videos digitales y en aquellas de lenguajes de programacion en aplicaciones moviles, es
fundamental la utilizacion de este recurso.

> Bibliografia recomendada de cada materia.

> Material impreso proporcionado por el profesor para el trabajo en el aula (esquemas, graficos, etc.).

En el aula-taller disponemos de diversas herramientas, maquinas y Utiles especificos:

Herramientas vy utiles:

o0 Equipos basicos de herramientas (alicates, martillos, destornilladores, sierras, limas,
escofinas, regla metalica, escuadra, tijeras, calibre, punzén, gramil, soldador
eléctrico, pistola térmica...)

o Dotacién del proyecto “Cable Amarillo”.

o Kits de robotica.

Méaqguinas:

o Impresora 3D de filamento. Prusa i3 MKS
Impresora 3D de filamento. Ender 3
Impresora 3D de resina. Anycubic
Taladradora
Sierra de calar
Cortadora de corcho
Esmeriladora
Cizalla
Medios audiovisuales:

o Ordenadores personales, portatiles y proyectores.

0 Pizarra Digital
Materiales fungibles:

o Papel, carton, cartulina.

Madera (aglomerados, listones, cuadradillos, redondos, contrachapado, etc)
Metales férricos (varilla roscada, alambres, etc)

Metales no férricos (cobre, aluminio, etc)

Plasticos, corcho, porexpan

Material eléctrico (conductores, lamparas, elementos de maniobra y proteccién, etc)
Elementos y materiales de unién (tornilleria, clavos, cuerdas, pegamentos, etc)
Distintos operadores tecnoldgicos (motores, engranajes, poleas, ruedas de friccion,
etc)

o Material y/o proyectos de Opitec u otros distribuidores similares.

O O0OO0O0OO0OO0OO0o

O O0OO0Oo0Oo0OO0OOo

En maquina de taladrar, sierra de calar, esmeriladora y cizalla es obligatorio el uso de guantes y/o gafas y
en presencia del profesor.

4.6. Relacidon de actividades complementarias y extraescolares para ese curso
escolar
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ALUMNOS A LOS

ACTIVIDAD FECHA APROX OBJETIVO O COMENTARIOS
QUE VA DIRIGIDA
Alumnos de
Visita a SeCyT, Tecnqlogla e Asumir de forma s:r.ltllca y activa el
oraanizada oor la 24/10/2023 (en Ingenieria 1. avance y la aparicién de nuevas
g P horario escolar) 4° de ESO, 1° Tecnologias, incorporandolas a su

Fundaciéon Séneca

Bachillerato actuaran
como monitores.

quehacer cotidiano.

Concurso
intercentros de
Monélogos de

Ciencia y Tecnologia
(semifinal y final)

enero-febrero

Alumnos voluntarios
de 1° de ESO en
adelante

Acercar la ciencia y la tecnologia de
forma divertida a los jovenes de
secundaria y bachillerato, fomentando
las vocaciones cientifico-tecnoldgicas

Exposicion de
proyectos y maquetas
en la Semanade la

Semana de la
Cienciay de la

Los alumnos del
centro que Jefatura

Los alumnos actuaran
como monitores, organizando las
actividades a realizar durante esa

Cienciay la Tecnologia. establezca semana y atendiendo a los alumnos
Tecnologia que asistan a nuestro stand.
Charla- Mesa redonda Los alumnos podran conocer de
, Semana de la Alumnos de . . .
de antiguos alumnos . ; primera mano la experiencia de
Cienciay de la Tecnologia e .
que cursan carreras , o exalumnos que como ellos quisieron
Tecnologia. Ingenieria 1

técnicas estudiar alguna carrera técnica

4.7. Concrecion de los elementos transversales

La LOMLOE establece los siguientes ejes transversales:

VYYVYVYY

Comprension lectora.

Expresién oral y escrita.

Comunicacion audiovisual y TIC.

Educacion emocional y valores.

Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.
Educacion para la salud (incluida la salud sexual).

Todos ellos seran tratados a lo largo de toda la etapa desde las materias del departamento como se detalla a
continuacion:

>

La contribucion de la materia a la COMPRENSION LECTORA Y LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA
se detalla en el apartado 3.11. y sera la correspondiente a las medidas previstas para estimular el
interés y el habito de la lectura y la mejora de la expresion oral y escrita.
COMUNICACION AUDIOVISUAL Y TIC: Por la naturaleza de la asignaturas de nuestro departamento,
el alumnado desarrolla estos ejes transversales diariamente en el desarrollo de las distintas situaciones
de aprendizaje y demas proyectos que se planteen a lo largo del curso (videos, presentaciones, muros
virtuales, canva, paginas web, produccién audioviual...)
EDUCACION EMOCIONAL Y EN VALORES: Trabajamos en todas las materias la sostenibilidad, el
cuidado del medio ambiente, el uso de la tecnologia en favor de las personas y de la sociedad, el uso
saludable de la tecnologia, la ética en el uso de la misma, la disminucion de la brecha digital...
FOMENTO DE LA CREATIVIDAD Y EL ESPIRITU CIENTIFICO: Con la puesta en practica del Método
de Proyecto Técnico, se trabajan especificamente estos dos ejes. Asi, se aprendera a distinguir fuentes
fiables de informacion, a generar multiples soluciones, a elegir aquellas mas ventajosas y a ser criticos
con todas las ideas.
EDUCACION PARA LA SALUD (INCLUIDA LA SEXUAL): También alo largo de la etapa se fomentaran
las conductas saludables y se introducird el respeto absoluto a toda persona independientemente de
su condicién fisica o sexual. Asi mismo, como en el resto de materias del curriculo, se hara especial
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hincapié en la IGUALDAD DE OPORTUNIDADES entre sexos, concretamente valorando el papel de
importantes cientificas e ingenieras y promoviendo las carreras y los estudios STEAM entre nuestras
alumnas.

4.8. Criterios de calificacion

Este apartado viene especificado en las tablas descargadas del programa Anota del epigrafe 4.2 de la presente
programacion.

4.9. Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del
alumnado

Evaluacion ordinaria

La calificacion positiva en cada una de las evaluaciones se alcanza obteniendo una nota igual o superior a
cinco puntos. La calificacion se obtendrd mediante el célculo de la suma de las puntuaciones obtenidas en los
saberes basicos 0 en su caso, de los criterios de evaluacion trabajados en cada una de las evaluaciones,
aplicando los instrumentos sefialados en el epigrafe 4.2.

En algunas de las materias de esta programacion, el valor de los saberes béasicos trabajados en cada una
de las evaluaciones no es forzosamente un tercio del valor total de los mismos, por lo que el peso de las
calificaciones obtenidas en cada evaluacion no corresponde en esas materias al 33,3 % de la nota final.

Si alguno de los saberes basicos no ha sido impartido su valor se prorrateara entre los demas y en caso de
gue un saber basico se califigue mas de una vez, tanto en la misma evaluacién como en varias, se obtendra la
calificacion final mediante el calculo de la media aritmética de las calificaciones obtenidas en cada caso.

Al final del curso académico, para obtener la nota final se realizara la suma de las puntuaciones obtenidas
en cada uno de los saberes trabajados o0 en su caso, de las puntuaciones obtenidas en los criterios de
evaluacién redondeada al nimero entero mas proximo entre 1y 10.

Recuperacion del alumnado calificado negativamente en la evaluacién ordinaria

Antes de la sesion de evaluacion final ordinaria del curso, se realizar4 una prueba objetiva para todos los
alumnos que no hayan superado la materia a lo largo del curso, teniendo en cuenta para su elaboracion los
saberes basicos que consideramos mas adecuados a la situacién académica del alumnado. Excepcionalmente
y a criterio del departamento, se podra realizar un examen de recuperacién por cada evaluacion calificada
negativamente al final del trimestre.

Recuperaciéon del alumnado con evaluacion negativa de cursos anteriores (Pendientes)

Se realizaran dos pruebas objetivas repartidas a lo largo del curso cuya convocatoria sera fijada por la
Jefatura de Estudios. Para la elaboracion de estas pruebas, nos regiremos por la programacién del
departamento de Tecnologia y seleccionaremos los saberes basicos que consideramos mas adecuados a la
situacion académica del alumnado.

La nota final se calculara haciendo la media aritmética de las calificaciones de estas dos pruebas, siempre
gue en ambas se obtenga como minimo un 5. En caso contrario, el alumno realizara una prueba final en la que
se incluiran los saberes no superados.

En funcion de la organizacion del centro, el seguimiento, la recuperacion y la evaluacion del alumnado sera
competencia de uno de los siguientes docentes en este orden:
o El profesor que imparta la misma materia en el curso en el que el alumno esté matriculado.
0 El jefe del departamento de coordinacion didactica en el resto de casos.

Recuperaciéon de alumnos absentistas

La falta de asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de la aplicacion correcta de
los criterios de evaluacion y la propia evaluacion continua. El porcentaje de faltas de asistencia, justificadas e
injustificadas, que originan la imposibilidad de aplicacién de la evaluacién continua se establece, con caracter
general, a partir del 30% del total de horas lectivas de la materia (ya sea por evaluacion o por curso).
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La evaluacion diferenciada a la que se refiere el apartado 2 del articulo 47 de la Orden de 5 de mayo de
2016, quedara establecida para el alumnado que se vea implicado en esta situacion de la siguiente manera:

Una prueba escrita global realizada unos dias antes de la sesion de evaluacion final ordinaria del curso. Para
estos alumnos, la calificacion final coincide con la obtenida en la prueba. Dicha calificacién sélo podra ser
positiva si se alcanzan los 5 puntos sobre 10. Para la elaboracion de estas pruebas, nos regiremos por la
programacion del departamento de Tecnologia y seleccionaremos los saberes bésicos que consideramos mas
adecuados a la situacion académica del alumnado.

En caso de que no haya perdida del derecho a la evaluacion continua, el plan de trabajo individualizado
(apartado 3 del articulo 47 de la citada orden) para los alumnos cuyas faltas de asistencia estén debidamente
justificadas, cuya incorporacion al centro se produzca una vez iniciado el curso, o que hayan rectificado de
forma evidente su conducta absentista, serd realizado y llevard su seguimiento el profesor del grupo
correspondiente por delegacion del jefe del departamento.

Recuperacion de alumnos en evaluacion extraordinaria

Se realizard una prueba objetiva comun para todos los alumnos que no hayan superado la materia en la
evaluacion ordinaria en la fecha que determine la Jefatura de Estudios del centro, teniendo en cuenta para su
elaboracion, los saberes basicos que el profesor considere mas adecuados a la situacion académica del
alumno. La nota de esta evaluacién extraordinaria sera la obtenida en esta prueba sin tener en cuenta lo
realizado durante el periodo de evaluacion ordinaria.

Recuperacién de alumnos que estén cursando en 2° de bachillerato Tecnologia e Ingenieria ll, sin
haber cursado Tecnologia e Ingenieria |

Se realizard una prueba de nivel establecida por el departamento para acreditar los conocimientos

correspondientes al curso previo. En caso contrario, deberd cursar también la materia de primer curso, que
tendra la consideracion de materia pendiente.
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y la practica docente

4.10. Estrategias e instrumentos para la evaluaciéon del proceso de ensefianza

En este apartado seguiremos la propuesta realizada por la Consejeria de Educacion y Universidades en la
Resolucion de 25 de noviembre de 2015, por la que se aprueban instrucciones para los procesos de evaluacion
de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de la Region de Murcia.

Departamento didactico de Tecnologia

Evaluacion:

Reuniones de departamento
mantenidas

Coordinacion docente

Principales acuerdos pedagdgicos
adoptados

¢ Se ha ajustado a lo previsto en
todos los grupos de los mismos
cursos de la etapa?

Ajuste de la
programacion docente

Diferencias producidas entre los
diferentes grupos del mismo curso
de la etapa.

Posibles causas de las diferencias
detectadas.

Consecucion de los
estandares de
aprendizaje

Grado de consecucioén por los
alumnos de los estandares de
aprendizaje en los distintos
grupos de los mismos cursos de
la etapa.

Analisis de las diferencias
advertidas.

Resultados de
evaluaciones externas,
si procede

Datos cuantitativos por grupos

Diferencias producidas entre los
diferentes grupos del mismo curso
de la etapa.

Posibles causas de las diferencias
detectadas.

Planes de mejora, en su
caso

Evaluacién del proceso de ensefianza y de la practica docente por parte del docente cuyos alumnos presenten
diferencias significativas con respecto a la media de resultados.

Equipo docente del grupo:

Docente:

Evaluacion:

Andlisis de los resultados:

Posibles causas de la desviacion producida.

caso.

Acciones o planes de mejora a adoptar, en su
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4.11. Medidas previstas para el fomento de lalecturay de la mejora de la
expresion escritay oral

Para fomentar en el alumnado de bachillerato el interés y el habito por la lectura y el hbito oral, se proponen
las siguientes actividades a realizar:

@ Bulsqueda de articulos periodisticos relacionados con la Ciencia y la Tecnologia y posterior lectura
comprensiva y comentario en clase, incluyendo el analisis y dominio del vocabulario técnico.

@ Bulsqueda de informacion (a través de internet, revistas cientificas, articulos periodisticos...) para
realizar trabajos y exposicion de los mismos por parte del alumno al resto de compafieros de clase. En
este caso, una de las tareas mas importantes que desarrollan es, con la ayuda del profesor, buscar,
acceder, valorar y utilizar de forma eficaz la informacion independientemente del formato en que ésta
se encuentre y del fin al que se vaya aplicar.

e Exposiciones orales o “micro presentaciones”: breves exposiciones (3—5 min) sobre temas del curriculo.

4.12. OTROS

No estimamos necesario incluir ningun otro asunto.

Murcia a 10 de noviembre de 2025

El jefe del departamento didactico.
Fe L |
Z ,'F\ \Cj__.l.."-..l._..--‘“-.

Pedro Manuel Saura Pujante.

Pagina 178 de 178



	0B1. INTRODUCCIÓN
	1B2. MIEMBROS DE DEPARTAMENTO Y CARGOS
	2B3. EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA
	4B3.1. LEGISLACIÓN
	5B3.2. Organización, distribución y secuenciación de los saberes básicos, criterios de evaluación y las competencias específicas en cada uno de los cursos de ESO
	6B3.3. Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje.
	7B3.4. Medidas de atención a la Diversidad
	8B3.5. Materiales y recursos de desarrollo curricular
	9B3.6. Relación de actividades complementarias y extraescolares para ese curso escolar
	10B3.7. Concreción de elementos transversales
	11B3.8. Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado
	12B3.9. Criterios de calificación
	13B3.10. Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la práctica docente
	14B3.11. Medidas previstas para el fomento de la lectura y de la mejora de la expresión escrita y oral
	15B3.12. OTROS

	3B4. BACHILLERATO
	16B4.1. LEGISLACIÓN
	17B4.2. Organización, distribución y secuenciación de los saberes básicos, criterios de evaluación y las competencias específicas en cada uno de los cursos de BACHILLERATO
	18B4.3. Decisiones metodológicas y didácticas. Situaciones de aprendizaje.
	19B4.4. Medidas de atención a la diversidad
	20B4.5. Materiales y recursos de desarrollo curricular
	21B4.6. Relación de actividades complementarias y extraescolares para ese curso escolar
	22B4.7. Concreción de los elementos transversales
	23B4.8. Criterios de calificación
	24B4.9. Estrategias e instrumentos para la evaluación del aprendizaje del alumnado
	25B4.10. Estrategias e instrumentos para la evaluación del proceso de enseñanza y la práctica docente
	26B4.11. Medidas previstas para el fomento de la lectura y de la mejora de la expresión escrita y oral
	27B4.12. OTROS


