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1. INTRODUCCION

El presente documento es la Programacion Didactica del Departamento de Informatica del IES
Floridablanca. En dicho centro escolar, el departamento imparte clase en los siguientes niveles:

- Ciclo Formativo de Grado Superior de Desarrollo de Aplicaciones Web (DAW), perteneciente a la
familia de Informatica y Comunicaciones.

- Esunciclo de grado D

- El modelo formativo escogido para la realizacion de las practicas es el MODELO CONCENTRADO.
En dicho modelo, la fase de Formacién en la Empresa, FE, se difiere al segundo curso.

MODELO CONCENTRADO - TIEMPO EN SEMANAS

1° DAW 32 0

2° DAW 19,5 12,5

2. MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO Y CARGOS

El Departamento de Informatica esta formado en este afio por 4 miembros. Los profesores son:

D. Antonio Angel Cervantes Galindo (Especialidad de Sistemas y Aplicaciones Informaticas)
D. Juan Antonio Cuello Alarcén (Especialidad de Informatica)
Dofia. Beatriz de Miguel Ramirez (Especialidad de Informatica)
D. Jose Angel Martinez Martinez (Especialidad de Informatica)

La jefatura de departamento recae en D. Juan Antonio Cuello Alarcon
El tutor del primer curso recae en D. Antonio Angel Cervantes Galindo
El tutor del segundo curso recae en D. Juan Antonio Cuello Alarcén

3. LEGISLACION

Para la elaboracion de la presente programacion docente se ha tenido en cuenta, entre otras, las siguientes
normativas:

> Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se establece el Titulo de Técnico Superior en
Desarrollo de Aplicaciones Web.

> Real Decreto 405/2023, de 29 de mayo, por el que se actualiza el Titulo de Técnico Superior en
Desarrollo de Aplicaciones Web.



> Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenacién del Sistema de
Formacion Profesional.

> Resolucion de 5 de julio de 2024, de la Direccién General de Formaciéon Profesional, que dicta
instrucciones para la organizacion de los ciclos formativos de grado medio y superior en la Region de
Murcia, en aplicacion del Real Decreto 659/2023.

> Orden de 10 de septiembre de 2022, por la que se modifican los curriculos de los ciclos formativos de
formacion profesional de la familia profesional de informatica y comunicaciones.

> Curriculo del modulo Digitalizacion Aplicada a los Sectores Productivos, proporcionado por la
Consejeria de Educacion

> Curriculo del médulo Sostenibilidad Aplicada al Sistema Productivo, proporcionado por la Consejeria
de Educacion

4. COMPETENCIAS Y OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias generales

Las competencias profesionales, personales y sociales de este titulo son las que se relacionan a
continuacion:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuraciéon légica del sistema segun las
necesidades de uso y los criterios establecidos.

b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas, servicios y aplicaciones,
cumpliendo el plan de seguridad.

c) Gestionar bases de datos, interpretando su diseno légico y verificando integridad, consistencia, seguridad y
accesibilidad de los datos.

d) Gestionar entornos de desarrollo adaptando su configuracién en cada caso para permitir el desarrollo y
despliegue de aplicaciones.

e) Desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, librerias y
herramientas adecuados a las especificaciones.

f) Desarrollar aplicaciones implementando un sistema completo de formularios e informes que permitan
gestionar de forma integral la informacién almacenada.

g) Integrar contenidos graficos y componentes multimedia en aplicaciones multiplataforma, empleando
herramientas especificas y cumpliendo los requerimientos establecidos.

h) Desarrollar interfaces graficos de usuario interactivos y con la usabilidad adecuada, empleando
componentes visuales estandar o implementando componentes visuales especificos.

i) Participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del entretenimiento y la educacién
empleando técnicas, motores y entornos de desarrollo especificos.

j) Desarrollar aplicaciones para teléfonos moviles, tabletas y otros dispositivos inteligentes empleando
técnicas y entornos de desarrollo especificos.



k) Crear ayudas generales y sensibles al contexto, empleando herramientas especificas e integrandose en
sus correspondientes aplicaciones.

[) Crear tutoriales, manuales de usuario, de instalacion, de configuracién y de administracion, empleando
herramientas especificas.

m) Empaquetar aplicaciones para su distribucién preparando paquetes auto instalables con asistentes
incorporados.

n) Desarrollar aplicaciones multiproceso y multihilo empleando librerias y técnicas de programacion
especificas.

i) Desarrollar aplicaciones capaces de ofrecer servicios en red empleando mecanismos de comunicacion.

o) Participar en la implantacion de sistemas ERP-CRM evaluando la utilidad de cada uno de sus médulos.

p) Gestionar la informacion almacenada en sistemas ERP-CRM garantizando su integridad.

q) Desarrollar componentes personalizados para un sistema ERP-CRM atendiendo a los requerimientos.

r) Realizar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los componentes software desarrollados,
segun las especificaciones.

s) Desplegar y distribuir aplicaciones en distintos ambitos de implantacién verificando su comportamiento y
realizando las modificaciones necesarias.

t) Establecer vias eficaces de relaciéon profesional y comunicacién con sus superiores, compaferos y
subordinados, respetando la autonomia y competencias de las distintas personas.

u) Liderar situaciones colectivas que se puedan producir, mediando en conflictos personales y laborales,
contribuyendo al establecimiento de un ambiente de trabajo agradable, actuando en todo momento de forma
respetuosa y tolerante.

v) Gestionar su carrera profesional, analizando las oportunidades de empleo, autoempleo y de aprendizaje.

w) Mantener el espiritu de innovacion y actualizacion en el ambito de su trabajo para adaptarse a los cambios
tecnoldgicos y organizativos de su entorno profesional.

x) Crear y gestionar una pequefa empresa, realizando un estudio de viabilidad de productos, de planificacion
de la produccién y de comercializacion.

y) Participar de forma activa en la vida econémica, social y cultural, con una actitud critica y responsable.

Objetivos generales
Los objetivos generales de este ciclo formativo son los siguientes:

a) Ajustar la configuracion logica del sistema analizando las necesidades y criterios establecidos para
configurar y explotar sistemas informaticos.

b) Identificar las necesidades de seguridad analizando vulnerabilidades y verificando el plan preestablecido
para aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en el sistema.

c) Interpretar el disefio l6gico de bases de datos, analizando y cumpliendo las especificaciones relativas a su
aplicacion, para gestionar bases de datos.

d) Instalar y configurar médulos y complementos, evaluando su funcionalidad, para gestionar entornos de
desarrollo.

e) Seleccionar y emplear lenguajes, herramientas y librerias, interpretando las especificaciones para
desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos.

f) Gestionar la informacién almacenada, planificando e implementando sistemas de formularios e informes
para desarrollar aplicaciones de gestién.

g) Seleccionar y utilizar herramientas especificas, lenguajes y librerias, evaluando sus posibilidades y
siguiendo un manual de estilo, para manipular e integrar en aplicaciones multiplataforma contenidos graficos y
componentes multimedia.

h) Emplear herramientas de desarrollo, lenguajes y componentes visuales, siguiendo las especificaciones y
verificando interactividad y usabilidad, para desarrollar interfaces graficos de usuario en aplicaciones
multiplataforma.

i) Seleccionar y emplear técnicas, motores y entornos de desarrollo, evaluando sus posibilidades, para
participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del entretenimiento.



j) Seleccionar y emplear técnicas, lenguajes y entornos de desarrollo, evaluando sus posibilidades, para
desarrollar aplicaciones en teléfonos moviles, tabletas y otros dispositivos inteligentes.

k) Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los contenidos, para crear
ayudas generales y sensibles al contexto.

I) Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los contenidos, para crear
tutoriales, manuales de usuario y otros documentos asociados a una aplicacion.

m) Seleccionar y emplear técnicas y herramientas, evaluando la utilidad de los asistentes de instalacion
generados, para empaquetar aplicaciones.

n) Analizar y aplicar técnicas y librerias especificas, simulando diferentes escenarios, para desarrollar
aplicaciones capaces de ofrecer servicios en red.

A) Analizar y aplicar técnicas y librerias de programacion, evaluando su funcionalidad para desarrollar
aplicaciones multiproceso y multihilo.

0) Reconocer la estructura de los sistemas ERP-CRM, identificando la utilidad de cada uno de sus médulos,
para participar en su implantacion.

p) Realizar consultas, analizando y evaluando su alcance, para gestionar la informacion almacenada en
sistemas ERP-CRM.

q) Seleccionar y emplear lenguajes y herramientas, atendiendo a los requerimientos, para desarrollar
componentes personalizados en sistemas ERP-CRM.

r) Verificar los componentes software desarrollados, analizando las especificaciones, para completar un plan
de pruebas.

s) Establecer procedimientos, verificando su funcionalidad, para desplegar y distribuir aplicaciones.

t) Describir los roles de cada uno de los componentes del grupo de trabajo, identificando en cada caso la
responsabilidad asociada, para establecer las relaciones profesionales mas convenientes.

u) ldentificar formas de intervencion ante conflictos de tipo personal y laboral, teniendo en cuenta las
decisiones mas convenientes, para garantizar un entorno de trabajo satisfactorio.

v) Identificar y valorar las oportunidades de promocién profesional y de aprendizaje, analizando el contexto del
sector, para elegir el itinerario laboral y formativo mas conveniente.

w) Identificar los cambios tecnolégicos, organizativos, econdmicos y laborales en su actividad, analizando sus
implicaciones en el ambito de trabajo, para mantener el espiritu de innovacién.

X) Reconocer las oportunidades de negocio, identificando y analizando demandas del mercado para crear y
gestionar una pequefia empresa.

y) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, analizando el marco legal que
regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano democratico.

5. METODOLOGIA

Concebimos la educacién como un proceso constructivo en el que la cooperacion entre el profesor y el
alumno/a obtiene como resultado una experiencia de aprendizaje util y significativo. El profesor actia como
guia, ayudando al alumno/a a conseguir los objetivos del médulo. Este concepto de educacion asegura que
los alumnos/as podran utilizar lo aprendido tanto en circunstancias reales de trabajo como en la incorporacion
de nuevos conocimientos.

El desarrollo metodoldgico del curso sera, en lineas generales, de caracter practico, dado el enfoque de la
formacion profesional. Lo dividiremos en tres fases:

1. Introduccion de la unidad de trabajo, tratando de motivar y despertar curiosidad en el alumno por el
contenido de la misma.

2. Exposicion de la unidad de trabajo de que se trate siempre acompafiada de abundantes ejemplos y
actividades para que el alumno comprenda los conceptos expuestos.



3. Una vez terminada la exposicion de la unidad de trabajo, desarrollo de actividades de consolidacion,
para que el alumno afiance los conceptos vistos en la unidad.

A lo largo del curso, los distintos tipos de actividades que se van a llevar a cabo son:

e De desarrollo, orientadas a la construccion significativa del conocimiento. Estas actividades se llevaran
a cabo mediante ejercicios en clase que se planteen a los alumnos junto con su resolucion.

e De refuerzo/repaso, encaminadas a atender a aquellos alumnos que no han alcanzado o han
alcanzado con dificultad los aprendizajes previstos.

e De ampliacion, para aquellos alumnos de alto nivel que hayan realizado de una forma satisfactoria y
no suficiente las actividades propuestas.

6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El R.D. 696/1995 del 28 de Abril, tiene por objeto la regulacion de las condiciones para la atencién educativa a
los alumnos con necesidades especiales del tipo:

temporales o permanentes

asociadas a la historia educativa o escolar del alumno

debidas a condiciones personales de sobredotacion intelectual

asociadas a condiciones personales de discapacidad psiquica, motora o sensorial

En este nivel educacional, cabe destacar que no son posibles las adaptaciones curriculares significativas ya
que los alumnos tienen necesariamente que alcanzar unas competencias profesionales que se les demanda
por parte del entorno laboral. De esta forma, se distinguen las siguientes posibles adaptaciones en los casos
listados:

e dislexia, disortografia, disgrafia: el alumno podra de forma natural usar el corrector de sintaxis que
llevan todos los entornos de desarrollo, con lo que éstas dificultades no van a plantear un gran
problema. En caso de ser graves y que les hiciera perder mucho tiempo con el corrector, se les
permitira mas tiempo en la realizacién de tareas y examenes.

TERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS. USO DE LAS TIC

El material necesario para seguir este ciclo formativo es el siguiente:

- Ordenador personal
- Conexion a Internet
- Pendrive opcional aunque muy recomendable

Todos los materiales y recursos didacticos estaran en el Aula Virtual de la Consejeria de Educacion
(aulavirtual.murciaeduca.es), creandose un aula por cada uno de los médulos profesionales. De aqui la
necesidad de contar con una conexion a Internet.



Uso de las TIC

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién estan presentes en todos los ambitos de la vida
actual y, por tanto, también en la educacion. El objetivo es que los alumnos lleguen a familiarizarse con estas
herramientas, ya que seran estas tecnologias lo que ellos encuentren cuando intenten acceder al mercado de
trabajo.

En el caso del ciclo formativo al que hace referencia esta programacion, el uso de la TIC es inherente al
mismo. Con el uso de las mismas, se consiguen dos capacidades:

1. Mejorar la eficiencia en la resolucién de problemas de indole laboral.
2. Facilitar la interaccion con el entorno socioecondmico donde vivimos.

3. Ser capaces de integrar los aprendizajes tecnoldgicos con los aprendizajes adquiridos en otras areas
del curriculo, dandoles coherencia y mejorando la calidad de los mismos.

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

El departamento en conjunto propondra actividades complementarias y extraescolares al principio del curso.
Dichas actividades seran las siguientes:

e Visitas a empresas del sector informatico y en especial de desarrollo de software.

e Visitas a jornadas y ferias relacionadas con las nuevas tecnologias

9. ELEMENTOS TRANSVERSALES

A lo largo del modulo se trataran una serie de contenidos de caracter transversal que enumeramos a
continuacion:

e Educacion para la igualdad de oportunidades entre sexos: se pretende que el alumno sea capaz de
trabajar en equipo y respetar las opiniones del resto de integrantes del grupo, independientemente de
si son comparieros o comparieras.

e Higiene postural: Haremos ver la importancia de respetar las normas de trabajo e higiene postural para
prevenir riesgos laborales.

10. FOMENTO DE LA LECTURA, EXPRESION ORAL Y ESCRITA

La Orden 25 de septiembre de 2007, de la Consejeria de Educacion, Ciencia e Investigacion, dictamina en su
articulo 12, apartado 3, que las programaciones didacticas deberan incluir, entre otros elementos: “La
incorporacion de medidas para estimular el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente”.



Desde el Departamento de Informatica se plantean las siguientes medidas:

e Recomendaciones de articulos periodisticos relacionados con el contenido de algunas unidades de
trabajo.

e Recomendacion de lectura de blog relacionados con las nuevas tecnologias.

11. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNO

En este modelo de FP dual, los médulos de caracter profesional propios de titulo, estan formados por una
fase de centro, que se impartira en el centro educativo, y una fase de empresa, que se realizara durante el
periodo de practicas FEM. El resto de médulos no profesionales o transversales a todos los ciclos formativos,
solo tienen una fase de centro.

Para los médulos de primer curso, la nota final es aquella consignada en las actas de evaluacion finales, sin
hacer ningun tipo de reajuste. Pero solo tendra validez cuando los alumnos terminen en segundo la FEM.
Para los mddulos de segundo curso, la nota final hay que ajustarla con la nota de la FEM, y mientras no se
haya terminado la FEM, en el boletin aparecera como como NE-X, siendo X la nota obtenida en la fase de
centro.

NOTA FINAL MODULOS PROFESIONALES 1° = 100% nota de la Fase Centro
NOTA FINAL MODULOS PROFESIONALES 2° = 80% nota Fase Centro + 20% nota Fase Empresa.

NOTA FINAL MODULOS NO PROFESIONALES = 100% nota de la Fase Centro

Para superar la fase de centro de un mddulo, hay que superar cada uno de los RAs del médulo,
considerandose superado si tiene una nota igual o superior a 5. La calificacion final del médulo sera la media
ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados de aprendizaje (RA), en caso contrario, la
calificacion final del modulo sera de un 4.

NOTA FINAL FASE CENTRO = MEDIA PONDERADA de los RA's

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’'s visto en la evaluacién
ajustandose la ponderacion al peso relativo que tengan en la evaluacion parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la férmula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA’s vistos

RA, Criterios e instrumentos de evaluacion

Cada uno de los médulos tendra una ponderacién para sus RA’s y sus criterios. Ademas, los instrumentos de
evaluacion pueden variar de un modulo a otro. Esta informacion especifica de cada uno de los médulos se
encuentra en el apartado correspondiente de evaluacion de cada médulo.



Momentos de evaluaciéon
El curso tiene 32 semanas de duracion, las cuales se reparten de manera equitativa entre las tres
evaluaciones.

El alumnado dispone de cuatro convocatorias en total para superar un médulo, teniendo 2 convocatorias cada

ano, llamadas FINAL 1y FINAL 2.
A lo largo del curso se cuentan con diferentes momentos donde de produce el proceso de evaluacion

1° de DAW 2° de DAW

Evaluacién parcial 1 4 de diciembre 4 de diciembre
Evaluacién parcial 2 5 de marzo 20 de febrero
Evaluacién FINAL 1 2 de junio 12 de junio
Evaluacién FINAL 2 25 de junio 25 de junio

Recuperaciones

A lo largo del curso, el profesor de cada modulo tiene que permitir que los alumnos recuperen los RA's
suspendidos, de forma individual. Al menos se hara una recuperacion para cada uno de los RA’s, en tiempoy
forma que el profesor de la materia decida. Los RA's superados en la convocatoria FINAL1 se guardan para la
siguiente convocatoria.

Alumnos con pendientes
De forma general, los alumnos con materias pendientes tendran al menos los siguientes momentos de
evaluacion:

e Un examen PARCIAL al terminar la 12 evaluacion, sobre los RAs vistos hasta la fecha en el primer
Ccurso.

e Un examen FINAL1 que coincide en tiempo con la evaluacién parcial2 del segundo curso. Se
examinara de los RAs pendientes por superar hasta esa fecha.

e Si no se aprueban todos los RAs, un examen FINAL2 en junio. Se examinara de los RAs pendientes
por superar hasta esa fecha.

La calificacion del médulo pendiente vendra dada por la media ponderada de los RAs.

Estos alumnos dispondran de un plan o metodologia de recuperacion de materias pendientes. En el apartado
correspondiente de cada uno de los modulos se puede encontrar informacion mas especifica sobre dicho
plan. Recordar que estos alumnos no pueden asistir a las clases de primero por estar cursando segundo
curso.

Alumnos que faltan a un examen
Si un alumno falta a un examen de manera justificada, se le repetira el examen en las fechas acordadas.



Pérdida de la evaluaciéon continua

Atendiendo a lo establecido en el B.O.R.M. n® 142 del 22 de junio de 2006, segun orden de 1 de junio de
2006 de la Consejeria de Educacion y cultura, se establece lo siguiente: "Se perdera el derecho a la
evaluacion continua por la falta de asistencia reiterada, cuando esta supere el 30 % del computo de horas
lectivas correspondiente a este médulo, al margen de su justificacion.”

A tal efecto, solo se consideraran justificadas aquellas que cumplan alguno de estos requisitos:
- Notificacién médica.
- Aquellas justificadas que asi considere el equipo didactico.

La pérdida de evaluacion continua sera comunicada por escrito al alumno por parte del tutor del curso,
debiendo firmar un duplicado como “recibi” de dicha comunicacion. Para dicho cémputo se tomaran los
registros de faltas oficiales del Centro. En caso de disconformidad por parte del alumno, sera facultad del
equipo didactico el establecer el procedimiento a seguir para el computo de dichas faltas, previa instancia, por
parte del alumno/a, que presentara por escrito, dirigida a dicho equipo, que una vez estudiada la situacién,
resolvera y decidira la forma de actuacion. Esta resolucion se efectuara atendiendo cada caso de forma
personalizada, no pudiendo extenderse de forma general.

Aquellos alumnos/as que hayan perdido la evaluacién continua tendran derecho a realizar una prueba objetiva
de caracter global a la finalizacion del curso (tanto en la evaluacion FINAL1 como en la evaluacién FINAL2),
conducente a evaluar los resultados de aprendizaje para este médulo. Dicha prueba sera el 100% de la nota.

12. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion del proceso de ensefnanza se estima fundamental para detectar y corregir errores en la practica
docente y en el desarrollo de la unidad de trabajo que, segun su escala de alcance puede tener
repercusiones a corto y medio plazo.

Para realizar esta evaluacion, podemos fijar tres agentes evaluadores del proceso de ensefianza:

e El grupo de alumnos, pudiendo llevar a cabo la evaluacion mediante un test con varias preguntas
valoradas segun escala de conformidad.

e El propio docente, mediante observacion objetiva del desarrollo de la Unidad (autoevaluacion).

e El departamento de informatica, a través del seguimiento que se llevara a cabo de la programacion del
maodulo en las reuniones periddicas.

Estas evaluaciones, sobre todo la realizada por los alumnos, se realizaran al finalizar cada una de las
evaluaciones, para poder hacer ajustes en la practica docente y mejorar el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Se realizaran preferentemente usando un cuestionario de Google de forma
totalmente anénima.



PRIMER CURSO

13. MODULO 1° DAW: PROGRAMACION

13.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
médulo de PROGRAMACION son las siguientes:

e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, objetos de acceso y
herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

f) Integrar contenidos en la légica de una aplicacion web, desarrollando componentes de acceso a datos
adecuados a las especificaciones.

j) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor web, empleando herramientas y
lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la aplicacion.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con el modulo de Programacién son los siguientes:

f) Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para desarrollar
aplicaciones web con acceso a bases de datos.

g) Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para desarrollar aplicaciones
web con acceso a bases de datos.

i) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para desarrollar
componentes multimedia.

q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos informaticos.

13.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los resultados de aprendizaje de este modulo, junto con sus criterios de evaluacion son los siguientes:



RA1. Reconoce la estructura de un programa informatico, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacion utilizado.

Criterios de evaluacion:

a)Se han identificado los bloques que componen la estructura de un programa informatico.
b)Se han creado proyectos de desarrollo de aplicaciones

c)Se han utilizado entornos integrados de desarrollo.

d)Se han identificado los distintos tipos de variables y la utilidad especifica de cada uno.
e)Se ha modificado el cddigo de un programa para crear y utilizar variables.

f)Se han creado y utilizado constantes vy literales.

g)Se han clasificado, reconocido y utilizado en expresiones los operadores del lenguaje.
h)Se ha comprobado el funcionamiento de las conversiones de tipo explicitas e implicitas.
i)Se han introducido comentarios en el cédigo.

RA2. Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los fundamentos de la programacion orientada a objetos.

b) Se han escrito programas simples.

¢) Se han instanciado objetos a partir de clases predefinidas.

d) Se han utilizado métodos y propiedades de los objetos.

e) Se han escrito llamadas a métodos estaticos.

f) Se han utilizado parametros en la llamada a métodos.

g) Se han incorporado y utilizado librerias de objetos.

h) Se han utilizado constructores.

i) Se ha utilizado el entorno integrado de desarrollo en la creacion y compilacion de programas simples.

RA3. Escribe y depura cédigo, analizando y utilizando las estructuras de control del lenguaje.
Criterios de evaluacion:

a) Se ha escrito y probado codigo que haga uso de estructuras de seleccion.

b) Se han utilizado estructuras de repeticion.

c) Se han reconocido las posibilidades de las sentencias de salto.

d) Se ha escrito cddigo utilizando control de excepciones.

e) Se han creado programas ejecutables utilizando diferentes estructuras de control.

f) Se han probado y depurado los programas.

g) Se ha comentado y documentado el cédigo.

h) Se han creado excepciones.

i) Se han utilizado aserciones para la deteccion y correccion de errores durante la fase de desarrollo.

RA4. Desarrolla programas organizados en clases analizando y aplicando los principios de la
programacion orientada a objetos.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha reconocido la sintaxis, estructura y componentes tipicos de una clase.

b) Se han definido clases.

¢) Se han definido propiedades y métodos.

d) Se han creado constructores.

e) Se han desarrollado programas que instancien y utilicen objetos de las clases creadas anteriormente.

f) Se han utilizado mecanismos para controlar la visibilidad de las clases y de sus miembros.



g) Se han definido y utilizado clases heredadas.
h) Se han creado y utilizado métodos estaticos.
i) Se han creado y utilizado conjuntos y librerias de clases.

RA5. Realiza operaciones de entrada y salida de informacién, utilizando procedimientos especificos
del lenguaje y librerias de clases.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha utilizado la consola para realizar operaciones de entrada y salida de informacion.

b) Se han aplicado formatos en la visualizacion de la informacion.

¢) Se han reconocido las posibilidades de entrada / salida del lenguaje y las librerias asociadas.

d) Se han utilizado ficheros para almacenar y recuperar informacion.

e) Se han creado programas que utilicen diversos métodos de acceso al contenido de los ficheros.

f) Se han utilizado las herramientas del entorno de desarrollo para crear interfaces graficos de usuario
simples.

g) Se han programado controladores de eventos.

h) Se han escrito programas que utilicen interfaces gréaficos para la entrada y salida de informacién.

RAG. Escribe programas que manipulen informacién, seleccionando y utilizando tipos avanzados de
datos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han escrito programas que utilicen matrices (arrays).

b) Se han reconocido las librerias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

c) Se han utilizado listas para almacenar y procesar informacion.

d) Se han utilizado iteradores para recorrer los elementos de las listas.

e) Se han reconocido las caracteristicas y ventajas de cada una de las colecciones de datos disponibles.

f) Se han creado clases y métodos geneéricos.

g) Se han utilizado expresiones regulares en la busqueda de patrones en cadenas de texto.

h) Se han identificado las clases relacionadas con el tratamiento de documentos escritos en diferentes
lenguajes de intercambio de datos..

i) Se han realizado programas que realicen manipulaciones sobre documentos escritos en diferentes
lenguajes de intercambio de datos.

j) Se han utilizado operaciones agregadas para el manejo de informacion almacenada en colecciones.

RA7. Desarrolla programas, aplicando caracteristicas avanzadas de los lenguajes orientados a objetos
y del entorno de programacion.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los conceptos de herencia, superclase y subclase.

b) Se han utilizado modificadores para bloquear y forzar la herencia de clases y métodos.

c) Se ha reconocido la incidencia de los constructores en la herencia.

d) Se han creado clases heredadas que sobrescriben la implementacion de los métodos de la superclase.
e) Se han disefiado y aplicado jerarquias de clases.

f) Se han probado y depurado las jerarquias de clases.

g) Se han realizado programas que implementen y utilicen jerarquias de clases.

h) Se ha comentado y documentado el cédigo.

i) Se han identificado y evaluado los escenarios de uso de interfaces.

j) Se han identificado y evaluado los escenarios de utilizacién de herencia y la composicion.

RAS8. Utiliza bases de datos orientadas a objetos, analizando sus caracteristicas y aplicando técnicas
para mantener la persistencia de la informacioén.



Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos.

b) Se ha analizado su aplicacion en el desarrollo de aplicaciones mediante lenguajes orientados a objetos.

c) Se han instalado sistemas gestores de bases de datos orientados a objetos.

d) Se han clasificado y analizado los distintos métodos soportados por los sistemas gestores para la gestion
de la informacion almacenada.

e) Se han creado bases de datos y las estructuras necesarias para el almacenamiento de objetos.

f) Se han programado aplicaciones que almacenen objetos en las bases de datos creadas.

g) Se han realizado programas para recuperar, actualizar y eliminar objetos de las bases de datos.

h) Se han realizado programas para almacenar y gestionar tipos de datos estructurados, compuestos vy
relacionados.

RA9. Gestiona informacion almacenada en bases de datos manteniendo la integridad y la consistencia
de los datos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las caracteristicas y métodos de acceso a sistemas gestores de bases de datos.

b) Se han programado conexiones con bases de datos.

c) Se ha escrito cédigo para almacenar informacion en bases de datos.

d) Se han creado programas para recuperar y mostrar informacién almacenada en bases de datos.

e) Se han efectuado borrados y modificaciones sobre la informacién almacenada.

f) Se han creado aplicaciones que muestren la informacién almacenada en bases de datos.

g) Se han creado aplicaciones para posibilitar la gestion de informacion presente en bases de datos.

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacién en la Empresa
El resultado de aprendizaje que se propone para el plan formativo de la empresa es el RA3.
RA.3. Escribe y depura cédigo, analizando y utilizando las estructuras de control del lenguaje.

Las actividades a realizar en dicho plan formativo son las siguientes:
e Analizar cédigo ya desarrollado por el equipo para identificar errores de sintaxis, légica o ejecucién, y
aplicar técnicas de depuracion para solucionarlos.
e Revisar y mejorar secciones de codigo para hacerlas mas eficientes o legibles, sustituyendo
estructuras de control ineficientes por otras mas adecuadas.
e Comentar el cédigo explicando las decisiones tomadas en cuanto al uso de estructuras de control,
facilitando la comprension por parte de otros desarrolladores.

13.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este modulo pertenece al primer curso, a razén de 7 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 33 semanas de docencia en el centro. Dichas
semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres evaluaciones que
podemos ver en el siguiente cuadro.



UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS

UT1 - Introduccién a la programacion. Metodologia. | 2

12 EVALUACION
UT2 — Programacion estructurada en JAVA 9

UT3 — Programacion orientada a objetos basica 7
22 EVALUACION

UT4 — Programacion orientada a objetos avanzada | 4

UT5 — Estructuras datos y acceso a bases de datos | 8
32 EVALUACION

UT6 - Entrada y Salida, librerias 3

TOTAL SEMANAS KX]

A lo largo de estas unidades se puede ver cdmo se van a alcanzar los resultados de aprendizaje descritos
anteriormente con el siguiente cuadro:

RA1|RAZ |[RAJ|RA4 |RA5S|RAG|RAT7|RAB|RA9

uT1
uT2
uT3
UT4
uTs
uTé

100% 5% 15% 20% 15% 5% 10% 20% 5% 5%

El curriculo de este médulo viene indicado en la Orden de 10 de septiembre de 2022. Dicha orden sigue
vigente actualmente, aunque el real decreto de ordenacion de FP 659/2023 nos indica en su articulo 12,
apartado 4, que dichos contenidos establecidos por las administraciones competentes son de caracter
orientativo.

UT1 - Introduccion a la programacion

Historia de la programacion

Software necesario para el desarrollo de curso

El JDK de Java

Instalacion del entorno de trabajo

Sistemas de informacion y algoritmos

Pseudocdédigo: tipos de datos simples, operadores y expresiones




Pseudocédigo: Estructura de instrucciones secuencial
Pseudocédigo: Estructuras de control

Pseudocédigo: estructuras de datos

Pseudocédigo: funciones y procedimientos

UT2 - Programacién estructurada en JAVA

Introduccién al lenguaje JAVA
Componentes y sintaxis de JAVA
Palabras reservadas, identificadores y comentarios
Tipos de datos en JAVA simples y compuestos
Declaracién de variables
Operadores y operadores de E/S
Estructuras de control en JAVA:
o  condicional
o bucles
Tratamiento de cadenas
Arrays
Funciones y procedimientos en JAVA
Importacion de librerias

UT3 - Programacion orientada a objetos basica

Caracteristicas de la POO

Clases y Objetos

Constructores e instanciacion de objetos

Atributos o propiedades de una clase

Métodos de una clase

Relaciones entre clases: agregacion y composicion
Librerias

UT4 — Programacion orientada a objetos avanzada

Herencia

Constructores en herencia: super
Redefinicion de métodos

Clases abstractas

Interfaces

Polimorfismo y ligadura dinamica
Captura de excepciones




UT5 — Estructuras de datos y acceso a bases de datos

e Colecciones
o arraylist
o hash map
e Accesoa BBDD en JAVA

UT6 - Entrada y Salida, librerias

e Ficheros y directorios
e Operaciones con ficheros
o lectura
o  escritura
o creacién
e  Serializacion de objetos
e Uso de librerias

13.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacion final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacién en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA's visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun

RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la formula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RAs vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA's vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:



RA1|RAZ |RAJ|RA4 [RAS5|RAG|RAT|RAZ|RAD

uT1
uT2
uT3
uT4
UTS
UTG

100% 5% 15% 20%  15% B 10% 20% 5% 5%

A la hora de obtener la calificacién de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

RA1

propios del lenguaje de programacion utilizado.

Reconoce la estructura de un programa informatico, identificando y relacionando los elementos

programacion orientada a objetos.

5%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h CE.i
1,1% 1,1% 1,1% 11,1% 1,11% 11,11% 1,1% 1,1% 11,12%
RA2

Escribe y prueba programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos de la

15%

CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CEf CEg CE.h CE.i
11,11% 11,11% 11,11% 1,11% 1,11% 1,11% 11,11% 11,11% 11,12%
RA3

Escribe y depura codigo, analizando y utilizando las estructuras de control del lenguaje.
20%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg CE.h CE.i
1,11% 1,11% 1,11% 1,11% 1,11% 1,11% 11,11% 11,11% 11,12%




RA4
Desarrolla programas organizados en clases analizando y aplicando los principios de la
programacion orientada a objetos.

15%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h CE.i CE, CE.h CE.i
M111% | 1. 1% | 1,11% | 1,1% | 11,11% | 11,11% | 11,11% | 11,11% | 11,12% | 11,11% | 11,11% | 11,12%
RAS

Realiza operaciones de entrada y salida de informacion, utilizando procedimientos especificos
del lenguaje y librerias de clases.

5%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h

12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%

RA6
Escribe programas que manipulen informacién, seleccionando y utilizando tipos avanzados de
datos.

10%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h CE.i CE,j

10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10%

RA7
Desarrolla programas, aplicando caracteristicas avanzadas de los lenguajes orientados a
objetos y del entorno de programacion.

20%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CEg CE.h CE.i CE|j
10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10%




Utiliza bases de datos orientadas a objetos, analizando sus caracteristicas y aplicando
técnicas para mantener la persistencia de la informacion.

5%

CE.a

CE.b

CE.c

CEd

CE.e

CEf

CEg

CE.h

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

RA9

Gestiona informacion almacenada en bases de datos manteniendo la integridad y la
consistencia de los datos.

5%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%

Instrumentos de evaluacion

Dado la gran importancia de este médulo y el alto numero de alumnos, la Unica forma objetiva y clara de
conocer el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion y los resultados de aprendizaje del alumnado, el
instrumento de evaluacion principal sera el examen escrito.

e Prueba escritas (mayoritariamente)
e Miniproyectos de programacion

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio. A los alumnos se les
indicara el peso o porcentaje de cada uno de los instrumentos realizados a lo largo de la unidad.

Evaluacion de pendientes

El profesor/a redactara, durante el mes de octubre, un plan de recuperacion de contenidos que sera
comunicado al alumnado con el médulo pendiente por correo electrénico, antes de finalizar dicho mes. En el
plan de recuperacion se estableceran los instrumentos de evaluacion y criterios de evaluacion, asi como las
fechas previstas para la realizacion de las pruebas objetivas.

El profesor/a compartira a través del aula virtual de murciaeduca con el alumnado que tiene pendiente el
modulo los materiales necesarios para preparar las pruebas objetivas que el alumno/a debera realizar.

La evaluacion del médulo pendiente se realizara mediante pruebas objetivas escritas o a ordenador de
caracter teérico-practico.



14. MODULO 1° DAW: LENGUAJE DE MARCAS

14.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
modulo son las siguientes:

h) Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones web, empleando herramientas
especificas y siguiendo las especificaciones establecidas.

0) Gestionar y/o realizar el mantenimiento de los recursos de su area en funcion de las cargas de trabajo y el
plan de mantenimiento.

p) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos cientificos,
técnicos y tecnolégicos relativos a su entorno profesional, gestionando su informacién y los recursos
existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

t) Generar entornos seguros en el desarrollo de su trabajo y el de su equipo, supervisando y aplicando los
procedimientos de prevencién de riesgos laborales y ambientales de acuerdo con lo establecido por la
normativa y los objetivos de la empresa.

w) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con
lo establecido en la legislacién vigente, participando activamente en la vida econdmica, social y cultural.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con este modulo son los siguientes:

h) Generar componentes de acceso a datos, cumpliendo las especificaciones, para integrar contenidos en la
I6gica de una aplicacion web.

i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo, para desarrollar interfaces
en aplicaciones web.

p) Establecer procedimientos, verificando su funcionalidad, para desplegar y distribuir aplicaciones.
r) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionadas con la evolucion cientifica,

tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la informacion y la comunicacién, para mantener el
espiritu de actualizacion y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.



14.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1. Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e interpretando fragmentos de
codigo.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.

b) Se han reconocido las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la informacion.

¢) Se han clasificado los lenguajes de marcas e identificado los mas relevantes.

d) Se han diferenciado sus ambitos de aplicacion.

e) Se han reconocido la necesidad y los ambitos especificos de aplicacion de un lenguaje de marcas de
proposito general.

f) Se han analizado las caracteristicas propias de diferentes lenguajes de marcas.

g) Se ha identificado la estructura de un documento y sus reglas sintacticas.

h) Se ha contrastado la necesidad de crear documentos bien formados y la influencia en su procesamiento.
i) Se han identificado las ventajas que aportan los espacios de nombres.

RAZ2. Utiliza lenguajes de marcas para la transmision y presentacion de informacién a través de la web
analizando la estructura de los documentos e identificando sus elementos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado y clasificado los lenguajes de marcas relacionados con la web y sus diferentes
versiones y estandares.

b) Se ha analizado la estructura de un documento HTML e identificado las secciones que lo componen.

c) Se han reconocido la funcionalidad de las principales etiquetas y los atributos del lenguaje HTML.

d) Se han establecido las semejanzas y diferencias entre las diferentes versiones de HTML.

e) Se han utilizado herramientas en la creacién de documentos web.

f) Se han identificado las ventajas que aporta la utilizacion de hojas de estilo.

g) Se han aplicado hojas de estilo.

h) Se han validado documentos HTML y CSS.

i) Se han identificado las tecnologias en que se basa la sindicacion de contenidos.

j) Se han reconocido los ambitos de aplicacién de la sindicacion de contenidos.

RA3. Accede y manipula documentos web utilizando lenguajes de script de cliente.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado y clasificado los lenguajes de script de cliente relacionados con la web y sus diferentes
versiones y estandares.

b) Se ha identificado la sintaxis basica de los lenguajes de script de cliente.

¢) Se han utilizado métodos para la seleccion y acceso de los diferentes elementos de un documento web.

d) Se han creado y modificado elementos de documentos web.

e) Se han eliminado elementos de documentos web.

f) Se han realizado modificaciones sobre los estilos de un documento web.

RA4. Establece mecanismos de validacién de documentos para el intercambio de informacion
utilizando métodos para definir su sintaxis y estructura.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha establecido la necesidad de describir la informacién transmitida en los documentos y sus reglas.

b) Se han identificado las tecnologias relacionadas con la definicién de documentos.

¢) Se ha analizado la estructura y sintaxis especifica utilizada en la descripcion.



d) Se han creado descripciones de documentos.

e) Se han utilizado descripciones en la elaboracion y validacion de documentos.
f) Se han asociado las descripciones con los documentos.

g) Se han utilizado herramientas especificas.

RAS. Realiza conversiones sobre documentos para el intercambio de informacioén utilizando técnicas,
lenguajes y herramientas de procesamiento.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha identificado la necesidad de la conversién de documentos para el intercambio de la informacion.

b) Se han establecido ambitos de aplicacién.

¢) Se han analizado las tecnologias implicadas y su modo de funcionamiento.

d) Se ha descrito la sintaxis especifica utilizada en la conversion y adaptacion de documentos para el
intercambio de informacion.

e) Se han creado especificaciones de conversion.

f) Se han identificado y caracterizado herramientas especificas relacionadas con la conversién de documentos
para el intercambio de informacion.

g) Se han realizado conversiones sobre documentos para el intercambio de informacion.

RAG. Gestiona la informacién en formatos de intercambio de datos analizando y utilizando tecnologias
de almacenamiento y lenguajes de consulta.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los principales métodos de almacenamiento de la informacion utilizados en documentos
de intercambio de datos.

b) Se han identificado las ventajas e inconvenientes de almacenar informacion en formatos de intercambio de
datos.

c) Se han establecido tecnologias eficientes de almacenamiento de informacién en funcion de sus
caracteristicas.

d) Se han identificado lenguajes y herramientas para el tratamiento y almacenamiento de informacion y su
inclusion en documentos de intercambio de datos.

e) Se han utilizado lenguajes de consulta y manipulacién en documentos de intercambio de datos.

f) Se han utilizado sistemas gestores de bases de datos relacionales en el almacenamiento de informacion en
formatos de intercambio de datos.

g) Se han utilizado técnicas especificas para crear documentos de intercambio de datos a partir de
informacién almacenada en bases de datos relacionales.

h) Se han identificado las caracteristicas de los sistemas.

i) Se han utilizado herramientas para gestionar la informacion almacenada en bases de datos nativas.

RA7. Opera sistemas empresariales de gestion de informacién realizando tareas de importacion,
integracion, aseguramiento y extraccion de la informacion.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los principales sistemas de gestion empresarial.

b) Se han reconocido las ventajas de los sistemas de gestion de informacion empresariales.

c) Se han evaluado las caracteristicas de las principales aplicaciones de gestién empresarial.

d) Se han instalado aplicaciones de gestion de la informacion empresarial.

e) Se han configurado y administrado las aplicaciones.

f) Se han establecido y verificado mecanismos de acceso seguro a la informacion.

g) Se han generado informes.

h) Se han realizado procedimientos de extraccion de informacion para su tratamiento e incorporaciéon a
diversos sistemas.



i) Se han elaborado documentos relativos a la explotacion de la aplicacion.

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacion en la Empresa
El resultado de aprendizaje que se propone para el plan formativo de la empresa es el RA2.

RAZ2. Utiliza lenguajes de marcas para la transmision y presentacion de informacion a través de la web
analizando la estructura de los documentos e identificando sus elementos.

Las actividades a realizar en dicho plan formativo son las siguientes:
e Crear paginas web en HTML garantizando una estructura semantica coherente y accesible.
e Disefar y aplicar reglas CSS para definir el aspecto visual de las paginas web, separando la estructura
(HTML) de la presentacién (CSS).
e Analizar el codigo HTML y CSS utilizando validadores y herramientas del navegador para detectar
errores de sintaxis o estructura.

14.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este modulo pertenece al primer curso, a razén de 4 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 33 semanas de docencia en el centro. Dichas
semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres evaluaciones que
podemos ver en el siguiente cuadro.

UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS

UT1 - Introduccion a los lenguajes de marcas 1

UT2 - HTML 4
12 EVALUACION
UT3 - CSS &)
UT4- Manejo de DOM 3
UT5 — Definicion de esquemas y vocabularios
7
en XML
22 EVALUACION
UT6 — Conversién y adaptacion de 4
documentos XML: XSLT
UT7 — Almacenamiento y recuperacion de 8
informacion: XPATH y XQUERY.
3 EVALUACION | T8 - Sindicacion de contenidos. RSS 1

UT9 - Sistemas de gestion empresarial. 2




TOTAL SEMANAS

A lo largo de estas unidades se puede ver cdmo se van a alcanzar los resultados de aprendizaje descritos
anteriormente con el siguiente cuadro.

uT2
uT3
uT4
uTs
UT6
uT?
uT8
uTo

100% 5w 25%% 109 2000% 17.50%  17.50% 5%

El curriculo de este médulo viene indicado en la Orden de 10 de septiembre de 2022. Dicha orden sigue
vigente actualmente, aunque el real decreto de ordenacion de FP 659/2023 nos indica en su articulo 12,
apartado 4, que dichos contenidos establecidos por las administraciones competentes son de caracter
orientativo.



UT1 - Introduccion a los lenguajes de marcas

Caracteristicas y ambitos de aplicacion.
Estructura y sintaxis.
Herramientas de edicion.

UT2 - HTML

Estandares web. Versiones. Clasificacion.
Estructura de un documento HTML.
Identificacién de etiquetas y atributos de HTML.
Herramientas de disefio web.

UT3 - CSS

e Hojas de estilo (CSS).
e Validacién de documentos HTML y CSS.

UT4 -MANEJO DE DOM

Lenguajes de script de cliente. Caracteristicas y sintaxis basica. Estandares.
Seleccion y acceso a elementos.

Creacion y modificacion de elementos.

Eliminacién de elementos.

Manipulacion de estilos.

UT5 - Definicion de esquemas y vocabularios en XML

Tecnologias para la definicion de documentos XML.
Estructura y sintaxis.

Validacion de documentos con DTD.

Validacion de documentos con XSD

UT6 - Conversion y adaptacion de documentos XML: XSLT




e Tecnologias de transformacién de documentos: XSLT
e Descripcion de la estructura y de la sintaxis.
e Creacion y utilizacién de plantillas.

UT7 — Almacenamiento y recuperacion de informacion: XPATH y XQUERY

e Sistemas de almacenamiento de informacion. Caracteristicas. Tecnologias.
e Lenguajes de consulta y manipulacion en documentos: XQUERY
e Consulta y manipulacion de informacion: XPATH.

UT8 — Sindicacion de contenidos. RSS

e Lenguajes de marcas para la sindicacion de contenidos.

UT9 - Sistemas de gestion empresarial

e Herramientas de tratamiento y almacenamiento de informacion en sistemas nativos.
e Almacenamiento y manipulacion de informacion en sistemas nativos.
e Aplicaciones de gestion empresarial: Odoo

14.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha

media. En caso contrario, la calificacién final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la

media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’s visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun

RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la féormula:



PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA's vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:

RA1|RAZ |RAZ|RA4 ([RAD |RAG |RAT
uT1
uTz
UT3
uT4
UTs
UTG
uT7
uTs
uTY
100% 5uese 250%: 109 2000% 17.50% 1750% 5%

A la hora de obtener la calificacién de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

RA1
Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e interpretando fragmentos de
codigo.

5%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CE.g CE.h CE.i

11,11% 11,11% 1,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,12%

RA2
Utiliza lenguajes de marcas para la transmisién y presentacion de informacioén a través de la
web analizando la estructura de los documentos e identificando sus elementos.

25%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h CE.i CE,j

10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10%

RA3
Accede y manipula documentos web utilizando lenguajes de script de cliente.




10%

CE.a

CE.b

CE.c

CEd

CE.e

CEf

16,66%

16,66%

16,66%

16,66%

16,66%

16,70%

RA4

utilizando métodos para definir su sintaxis y estructura.

Establece mecanismos de validacion de documentos para el intercambio de informacion

técnicas, lenguajes y herramientas de procesamiento.

20%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RAS

Realiza conversiones sobre documentos para el intercambio de informacién utilizando

17,5%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RAG

Gestiona la informacién en formatos de intercambio de datos analizando y utilizando
tecnologias de almacenamiento y lenguajes de consulta.

17,5%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CEg CE.h CE.i
11,11% 11,11% 1,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,12%
RA7

Opera sistemas empresariales de gestion de informacion realizando tareas de importacion,
integracion, aseguramiento y extraccién de la informacién

5%
CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CE.f CE.g CE.h CE.i
1,1% 1,1% 1,1% 11,1% 1,11% 1,11% 1,1% 1,1% 11,12%




Instrumentos de evaluacion

Dado la gran importancia de este médulo y el alto numero de alumnos, la Unica forma objetiva y clara de
conocer el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion y los resultados de aprendizaje del alumnado, el
instrumento de evaluacion principal sera el examen escrito.

e Prueba escritas (mayoritariamente)

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio. A los alumnos se les
indicara el peso o porcentaje de cada uno de los instrumentos realizados a lo largo de la unidad.

Evaluacién de pendientes

El profesor/a redactara, durante el mes de octubre, un plan de recuperaciéon de contenidos que sera
comunicado al alumnado con el modulo pendiente por correo electronico, antes de finalizar dicho mes. En el
plan de recuperacion se estableceran los instrumentos de evaluacién y criterios de evaluacion, asi como las
fechas previstas para la realizacion de las pruebas objetivas.

El profesor/a compartira a través del aula virtual de murciaeduca con el alumnado que tiene pendiente el
modulo los materiales necesarios para preparar las pruebas objetivas que el alumno/a debera realizar.

La evaluacion del modulo pendiente se realizara mediante pruebas objetivas escritas o a ordenador de
caracter tedrico-practico. Se realizaran las mismas pruebas que los alumnos que cursan primero en este
curso y en las mismas fechas.



15. MODULO 1°DAW: SISTEMAS INFORMATICOS

15.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
modulo son las siguientes:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracién légica del sistema segun las
necesidades de uso y los criterios establecidos.

b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas, servicios y aplicaciones,
cumpliendo el plan de seguridad.

k) Crear ayudas generales y sensibles al contexto, empleando herramientas especificas e integrandose en
sus correspondientes aplicaciones.

I) Crear tutoriales, manuales de usuario, de instalacion, de configuracién y de administracion, empleando
herramientas especificas.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con este modulo son los siguientes:

a) Ajustar la configuracion logica del sistema analizando las necesidades y criterios establecidos para
configurar y explotar sistemas informaticos.

b) Identificar las necesidades de seguridad analizando vulnerabilidades y verificando el plan preestablecido
para aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en el sistema.

k) Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los contenidos, para crear
ayudas generales y sensibles al contexto.

I) Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los contenidos, para crear
tutoriales, manuales de usuario y otros documentos asociados a una aplicacion.

15.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1. Evalia sistemas informaticos, identificando sus componentes y caracteristicas.
Criterios de evaluacion:



a) Se han reconocido los componentes fisicos de un sistema informatico y sus mecanismos de interconexion.
b) Se han clasificado los tipos de memorias, sefialando sus caracteristicas e identificado sus prestaciones y la
funcion que desarrollan en el conjunto del sistema.

c) Se ha verificado el proceso de puesta en marcha de un equipo.

d) Se han clasificado, instalado y configurado diferentes tipos de dispositivos periféricos.

e) Se han identificado los tipos de redes y sistemas de comunicacion.

f) Se han identificado los componentes de una red informatica.

g) Se han interpretado mapas fisicos y logicos de una red informatica.

h) Se han reconocido las normas de seguridad y prevencion de riesgos laborales en el uso de los sistemas
informaticos.

RAZ2. Instala sistemas operativos planificando el proceso e interpretando documentacion técnica.
Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los elementos funcionales de un sistema informatico.

b) Se han analizado las caracteristicas, funciones y arquitectura de un sistema operativo.

c) Se han comparado sistemas operativos en base a sus requisitos, caracteristicas, campos de aplicacion y
licencias de uso.

d) Se ha planificado el proceso de la instalacién de sistemas operativos.

e) Se han instalado y actualizado sistemas operativos libres y propietarios.

f) Se han aplicado técnicas de actualizacion y recuperacion del sistema.

g) Se han utilizado tecnologias de virtualizacion para instalar y probar sistemas operativos.

h) Se han instalado, desinstalado y actualizado aplicaciones.

i) Se han documentado los procesos realizados.

RA3. Gestiona la informacion del sistema identificando las estructuras de almacenamiento y aplicando
medidas para asegurar la integridad de los datos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han comparado sistemas de archivos.

b) Se ha identificado la estructura y funcién de los directorios del sistema operativo.

c) Se han utilizado herramientas en entorno grafico y comandos para localizar informacion en el sistema de
archivos.

d) Se han creado diferentes tipos de particiones y unidades légicas.

e) Se han realizado y restaurado copias de seguridad.

f) Se han planificado y automatizado tareas.

g) Se han instalado y evaluado utilidades relacionadas con la gestion de informacion.

RA4. Gestiona sistemas operativos utilizando comandos y herramientas graficas y evaluando las
necesidades del sistema.

Criterios de evaluacion:

a) Se han configurado cuentas de usuario locales y grupos.

b) Se ha asegurado el acceso al sistema mediante el uso de directivas de cuenta y directivas de contrasefas.

c¢) Se han identificado, arrancado y detenido servicios y procesos.

d) Se ha protegido el acceso a la informacién mediante el uso de permisos locales y listas de control de
acceso.

e) Se han utilizado comandos para realizar las tareas basicas de configuraciéon y administracion del sistema.

f) Se ha monitorizado el sistema.

g) Se han instalado y evaluado utilidades para el mantenimiento y optimizacién del sistema.

h) Se han evaluado las necesidades del sistema informatico en relacion con el desarrollo de aplicaciones.

RAb. Interconecta sistemas en red configurando dispositivos y protocolos.
Criterios de evaluacion:

a) Se ha configurado el protocolo TCP/IP.

b) Se han configurado redes de area local cableadas.



c) Se han configurado redes de area local inalambricas.

d) Se han utilizado dispositivos de interconexién de redes.

e) Se ha configurado el acceso a redes de area extensa.

f) Se han gestionado puertos de comunicaciones.

g) Se ha verificado el funcionamiento de la red mediante el uso de comandos y herramientas basicas.
h) Se han aplicado protocolos seguros de comunicaciones.

RAG. Opera sistemas en red gestionando sus recursos e identificando las restricciones de seguridad
existentes.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha configurado el acceso a recursos locales y recursos de red.

b) Se han identificado y configurado los derechos de usuario y directivas de seguridad.

c) Se han explotado servidores de ficheros, servidores de impresion y servidores de aplicaciones.

d) Se ha accedido a los servidores utilizando técnicas de conexién remota.

e) Se ha evaluado la necesidad de proteger los recursos y el sistema.

f) Se han instalado y evaluado utilidades de seguridad basica.

g) Se han configurado y explotado dominios.

RA7. Elabora documentacién valorando y utilizando aplicaciones informaticas de propdésito general.
Criterios de evaluacion:

a) Se ha clasificado software en funcidon de su licencia y proposito.

b) Se han analizado las necesidades especificas de software asociadas al uso de sistemas informaticos en
diferentes entornos productivos.

c) Se han realizado tareas de documentacién mediante el uso de herramientas ofimaticas y de trabajo
colaborativo.

d) Se han utilizado sistemas de correo y mensajeria electrénica.

e) Se han utilizado los servicios de transferencia de ficheros.

f) Se han utilizado métodos de busqueda de documentacion técnica mediante el uso de servicios de Internet.
g) Se han utilizado herramientas de propdsito general.

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacion en la Empresa
El resultado de aprendizaje que se propone para el plan formativo de la empresa es el RA7

RA7. Elabora documentacion valorando y utilizando aplicaciones informaticas de propdsito general.
Criterios de evaluacion.

15.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este modulo pertenece al primer curso, a razén de 5 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 33 semanas de docencia en el centro. Dichas
semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres evaluaciones que
podemos ver en el siguiente cuadro.



UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS
UT1 — Introduccion a los sistemas informaticos 7
12 EVALUACION
UT2 — Instalacion y configuracion de sistemas 4
operativos
UT3 — Gestion de la informacion y del 4
) almacenamiento
22 EVALUACION
UT4 — Administracion basica de sistemas 8
UT5 — Redes y conectividad 4
o LR uTe — Sllstemas en red, conectividad y recursos 4
compartidos
UT7 - Documentacién técnico y software general 2
TOTAL SEMANAS 33

A lo

largo de

estas unidades se puede ver como se van a alcanzar los resultados de aprendizaje descritos anteriormente

con el siguiente cuadro.

Tema1
Tema2
Tema3
Tema4
Temab
Temab

Tema?7

100 %

20 % 10 % 20 % 20 % 10 %

7

10 %

El curriculo de este médulo viene indicado en la Orden de 10 de septiembre de 2022. Dicha orden sigue
vigente actualmente, aunque el real decreto de ordenacion de FP 659/2023 nos indica en su articulo 12,
apartado 4, que dichos contenidos establecidos por las administraciones competentes son de caracter

orientativo.



UT1 - Introduccion a los sistemas informaticos

e  Estructura y componentes de un computador:

e}

O O O O O

o

placa base

procesador

memoria interna, tipos y caracteristicas (RAM, xPROM y otras)
interfaces de entrada/salida

periféricos.

conectores

adaptadores para la conexion de dispositivos.

e El software:

e}

e}

tipos
licencias

e Normas de seguridad y prevencion de riesgos laborales.

UT2 - Instalacion y configuracién de sistemas operativos

Evolucion historica y clasificacion.

Funciones de un sistema operativo.

Tipos de sistemas operativos.

Procedimiento de instalacion.

Gestores de arranque. Configuracion y reparacion.

Tecnologias de virtualizacion. Tipos.

Consideraciones previas a la instalacion de sistemas operativos libres y propietarios.
Instalacion de sistemas operativos libres y propietarios. Requisitos, versiones y licencias.
Instalacion / desinstalacion de aplicaciones. Requisitos, versiones vy licencias.
Actualizacién y recuperacion de sistemas operativos y aplicaciones.

UT3 - Gestién de la informacién y del almacenamiento

o Gestion de la informacion en Linux:

(¢]

O O O O O O

Gestion de sistemas de archivos mediante comandos y entornos graficos.

Estructura de directorios de sistemas operativos libres y propietarios.

Busqueda de informacion del sistema mediante comandos y herramientas graficas.

Identificacion del software instalado mediante comandos y herramientas graficas.

Realizacién y restauracion de copias de seguridad.

Herramientas de administracion de discos. Particiones y volimenes. Desfragmentacion y chequeo. Cifrado.
Tareas automaticas. Planificacion.

e  Configuracion del sistema operativo Linux:

(¢]

o O O O O O

Configuracion de usuarios y grupos.

Seguridad de cuentas de usuario.

Seguridad de contrasefas.

Acceso a recursos. Permisos locales. Listas de control de acceso.
Servicios y procesos.

Comandos de sistemas operativos libres y propietarios.
Herramientas de monitorizacion del sistema. Registros y logs.




UT4 -Administracion basica de sistemas

e  Gestion de la informacion en Windows:
o  Gestion de sistemas de archivos mediante comandos y entornos graficos.
Estructura de directorios de sistemas operativos libres y propietarios.
Busqueda de informacion del sistema mediante comandos y herramientas graficas.
Identificacion del software instalado mediante comandos y herramientas graficas.
Realizacion y restauracion de copias de seguridad.
Herramientas de administracion de discos. Particiones y volimenes. Desfragmentacion y chequeo. Cifrado.
Tareas automaticas. Planificacion.

O O O O O O

e Configuracion del sistema operativo Windows:
o  Configuracion de usuarios y grupos.
Seguridad de cuentas de usuario.
Seguridad de contrasefas.
Acceso a recursos. Permisos locales. Listas de control de acceso.
Servicios y procesos.
Comandos de sistemas operativos libres y propietarios.
Herramientas de monitorizacion del sistema. Registros y logs.

O O O O O O

UT5 — Redes y conectividad

e Redes Informaticas
o componentes
o tipos
o mapa fisico y mapa logico

e Modelos de referencia: OSly TCP/IP

e Configuracion del protocolo TCP/IP en un cliente de red:
o Direcciones IP.

Méscaras de subred.

Puertas de enlace.

Servidores de nombres de dominio. IPv4.

IPv6.

Configuracion estatica.

Configuracion dinamica automatica.

Ficheros de configuracion de red.

o O O O O O O

Redes cableadas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores de red. Conmutadores, enrutadores, entre otros.
Redes inalambricas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores. Dispositivos de interconexion.

Gestion de puertos.

Resolucion de problemas de conectividad en sistemas operativos en red.

Monitorizacién y simulacién de redes.

UT 6 — Sistemas en red, conectividad y recursos compartidos




e Seguridad en las redes y las comunicaciones
o control de acceso
o cortafuegos
o herramientas de cifrado
o  configuracién de router y puntos de acceso
e Recursos compartidos
o  Conexion de ordenadores en red
o comparticién de recursos en red
o acceso remoto
e Servidores:
o  Servidores de ficheros.
o  Servidores de impresion.
o  Servidores de aplicaciones.

UT7 - Documentacion técnico y software general

Software: tipos, requisitos, licencias.

Herramientas ofimaticas y de trabajo colaborativo.

Utilidades de propdsito general: antimalware, correo, transferencia de
ficheros, recuperacion de datos, mantenimiento del sistema, entre otros.

15.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA’s

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA's visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun

RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la formula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA's vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:



Tema1l
Tema2
Tema3
Tema4

Tema5

7

Temab

Tema7

100 %

20 % 10 % 20 % 20 % 10 % 10 %

A la hora de obtener la calificacion de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

RA1
Evalua sistemas informaticos, identificando sus componentes y caracteristicas

20%

CE.a

CE.b

CE.c

CEd

CE.e

CEf

CEg

CE.h

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

RA2

Instala sistemas operativos planificando el proceso e interpretando documentacion técnica

aplicando medidas para asegurar la integridad de los datos

10%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CE.g CE.h CE.i
1,1% 1,1% 1,1% 11,11% 11,11% 1,1% 1,1% 1,1% 11,12%
RA3

Gestiona la informacién del sistema identificando las estructuras de almacenamiento y

20%

CE.a

CE.b

CE.c

CEd

CE.e

CEf

CEg




14,28%

14,28%

14,28%

14,28%

14,28%

14,32%

RA4

necesidades del sistema

Gestiona sistemas operativos utilizando comandos y herramientas graficas y evaluando las

20%

CE.a CEb CEc CEd CEe CEf CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
RA5
Interconecta sistemas en red configurando dispositivos y protocolos
10%

CE.a CE.b CEc CEd CE.e CE.f CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%

RAG6

Opera sistemas en red gestionando sus recursos e identificando las restricciones de
seguridad existentes

10%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RA7

Elabora documentacion valorando y utilizando aplicaciones informaticas de propdsito general

10%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%

Instrumentos de evaluacion

Se trata de una materia con alta carga de teoria y con un enfoque transversal a las competencias
desarrolladas en el ciclo formativo. Por ello, vamos a contar con diferentes instrumentos:




Prueba escritas tipo test o con preguntas de desarrollo
Tareas evaluables para poner en practica lo aprendido
Trabajos de investigacion

Exposiciones de clase

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio. Al comenzar cada unidad
de trabajo, a los alumnos se les indicara el peso o porcentaje de cada uno de los instrumentos realizados a lo
largo de la unidad.

Evaluacion de pendientes

En caso de existir alumnos con esta materia pendiente, el profesor informara a los alumnos como minimo por
correo electronico del plan de recuperacion de contenidos.

En dicho plan de recuperacion se estableceran los instrumentos de evaluacién y criterios de evaluacion, asi
como las fechas previstas para la realizacion de las pruebas objetivas.

El profesor/a compartird a través del aula virtual de murciaeduca con el alumnado que tiene pendiente el
modulo los materiales necesarios para preparar las pruebas objetivas que el alumno/a debera realizar.



16. MODULO 1°DAW: BASES DE DATOS

16.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
modulo son las siguientes:

d) Gestionar bases de datos, interpretando su disefio légico y verificando integridad, consistencia, seguridad y
accesibilidad de los datos.
e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, objetos de acceso y

herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

p) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos cientificos,
técnicos y tecnoldgicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formacion y los recursos existentes
en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con este modulo son los siguientes:

e) Interpretar el disefio logico, verificando los parametros establecidos para gestionar bases de datos.

f) Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para desarrollar
aplicaciones web con acceso a bases de datos.

g) Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para desarrollar aplicaciones
web con acceso a bases de datos.

p) Establecer procedimientos, verificando su funcionalidad, para desplegar y distribuir aplicaciones.

r) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionadas con la evolucion cientifica,
tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la informacién y la comunicacion, para mantener el
espiritu de actualizacion y adaptarse a las nuevas situaciones laborales y personales.

16.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1. Reconoce los elementos de las bases de datos analizando sus funciones y valorando la utilidad
de los sistemas gestores.

Criterio de evaluacién:

a. Se han analizado los sistemas logicos de almacenamiento y sus caracteristicas.
b. Se han identificado los distintos tipos de bases de datos segun el modelo de datos utilizado.



f.
g.
h.
i.
J-

Se han identificado los distintos tipos de bases de datos en funcion de la ubicacion de la
informacién.

Se ha evaluado la utilidad de un sistema gestor de bases de datos.

Se ha reconocido la funcién de cada uno de los elementos de un sistema gestor de bases de
datos.

Se han clasificado los sistemas gestores de bases de datos.

Se ha reconocido la utilidad de las bases de datos distribuidas.

Se han analizado las politicas de fragmentacion de la informacion.

Se ha identificado la legislacion vigente sobre proteccion de datos.

Se han reconocido los conceptos de Big Data y de la inteligencia de negocios.

RA2. Crea bases de datos definiendo su estructura y las caracteristicas de sus elementos segtn el
modelo relacional.

Criterio de evaluacion:

S@ 0o oD

Se ha analizado el formato de almacenamiento de la informacién.

Se han creado las tablas y las relaciones entre ellas.

Se han seleccionado los tipos de datos adecuados.

Se han definido los campos clave en las tablas.

Se han implantado las restricciones reflejadas en el disefio légico.

Se han creado vistas.

Se han creado los usuarios y se les han asignado privilegios.

Se han utilizado asistentes, herramientas graficas y los lenguajes de definicion y control de
datos.

RA3. Consulta la informaciéon almacenada en una base de datos empleando asistentes, herramientas
graficas y el lenguaje de manipulacién de datos.

Criterio de evaluacion:

o T o

Sa ~oa

Se han identificado las herramientas y sentencias para realizar consultas.

Se han realizado consultas simples sobre una tabla.

Se han realizado consultas sobre el contenido de varias tablas mediante composiciones
internas.

Se han realizado consultas sobre el contenido de varias tablas mediante
composiciones externas.

Se han realizado consultas resumen.

Se han realizado consultas con subconsultas.

Se han realizado consultas que implican multiples selecciones.

Se han aplicado criterios de optimizacion de consulta.

RAA4. Modifica la informacion almacenada en la base de datos utilizando asistentes, herramientas
graficas y el lenguaje de manipulacién de datos.

Criterio de evaluacion:



S@ "0 ao0cCT

Se han identificado las herramientas y sentencias para modificar el contenido de la base de
datos.

Se han insertado, borrado y actualizado datos en las tablas.

Se ha incluido en una tabla la informacion resultante de la ejecucién de una consulta.

Se han disefiado guiones de sentencias para llevar a cabo tareas complejas.

Se ha reconocido el funcionamiento de las transacciones.

Se han anulado parcial o totalmente los cambios producidos por una transaccion.

Se han identificado los efectos de las distintas politicas de bloqueo de registros.

Se han adoptado medidas para mantener la integridad y consistencia de la informacién.

RADS. Desarrolla procedimientos almacenados evaluando y utilizando las sentencias del lenguaje
incorporado en el sistema gestor de bases de datos.

Criterio de evaluacion:

T T @m0 o0 T

Se han identificado las diversas formas de automatizar tareas.

Se han reconocido los métodos de ejecucion de guiones.

Se han identificado las herramientas disponibles para editar guiones.
Se han definido y utilizado guiones para automatizar tareas.

Se ha hecho uso de las funciones proporcionadas por el sistema gestor.
Se han definido procedimientos y funciones de usuario.

Se han utilizado estructuras de control de flujo.

Se han definido eventos y disparadores.

Se han utilizado cursores.

Se han utilizado excepciones.

RAG. Diseiia modelos relacionales normalizados interpretando diagramas entidad/relacion.

Criterio de evaluacion:

S@ 0o oD

Se han utilizado herramientas graficas para representar el disefio légico.

Se han identificado las tablas del disefio logico.

Se han identificado los campos que forman parte de las tablas del disefo légico.

Se han analizado las relaciones entre las tablas del disefio logico.

Se han identificado los campos clave.

Se han aplicado reglas de integridad.

Se han aplicado reglas de normalizacion.

Se han analizado y documentado las restricciones que no pueden plasmarse en el disefio
l6gico.

RA7. Gestiona la informacién almacenada en bases de datos no relacionales, evaluando y utilizando
las posibilidades que proporciona el sistema gestor.

Criterio de evaluacion:

a.
b.
c.

Se han caracterizado las bases de datos no relacionales.
Se han evaluado los principales tipos de bases de datos no relacionales.
Se han identificado los elementos utilizados en estas bases de datos.



d. Se han identificado distintas formas de gestion de la informacion segun el tipo de base de
datos no relacionales.

e. Se han utilizado las herramientas del sistema gestor para la gestion de la informacion
almacenada

16.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este modulo pertenece al primer curso, a razén de 5 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 33 semanas de docencia en el centro. Dichas
semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres evaluaciones que
podemos ver en el siguiente cuadro.

Dichos contenidos curriculares se van a organizar en 7 unidades de trabajo:

UNIDADES DE TRABAJO m

UT1- Almacenamiento de la informacion 1
12 EVALUACION UT2 — Modelo Entidad/Relacion 4

UT3- Bases de datos relacionales 6

UT4 — Realizacion de consultas 7
22 EVALUACION

UT5 — Tratamiento de datos 4

UT6 — Programacion de base de datos 8
32 EVALUACION

UT7 — Bases de datos NO relacionales 3

UT1 -Almacenamiento de la informacion

Sistema légico de almacenamiento. Concepto, caracteristicas y clasificacion.

Ficheros (planos, indexados, acceso directo, entre otros).

Bases de datos. Conceptos, usos y tipos segun el modelo de datos, la ubicacion de la informacion.
Sistemas gestores de base de datos. Definicidn, funciones, estructura, componentes y tipos.
Comparativa con sistemas de ficheros clasicos.




Sistemas Gestores de bases de datos comerciales y libres.

Bases de datos centralizadas y bases de datos distribuidas.
Legislacion sobre proteccién de datos.

Big Data: Introduccion, analisis de datos, inteligencia de negocios.

UT2 - Modelo Entidad/ Relacion

Modelo E/R. Concepto, tipos, elementos y representacion. Notaciones de diagramas E/R.
Entidades y relaciones. Cardinalidad. Claves.

Debilidad. - EI modelo E/R ampliado. Reflexion. Jerarquia.

Paso del diagrama E/R al modelo relacional.

Formas normales. Normalizacion de modelos relacionales

Revision del disefio, desnormalizacion y otras decisiones no derivadas del proceso de disefio,
identificacion, justificacion y documentacion.

UT3 - Bases de datos relacionales

Modelo de datos. Concepto y tipos. Proceso de disefio de una base de datos.
Terminologia del modelo relacional. Relaciones, atributos, tuplas. Representacién. Diagramas
relacionales.

Lenguaje de definicion de datos. Estandar SQL.

La sentencia CREATE. Concepto de objeto de una base de datos.

Tipos de datos. Juegos de caracteres. Criterios de comparacion y ordenacion.
Implementacién de restricciones.

Claves primarias. Claves primarias simples y compuestas.

indices. Caracteristicas. Valores no duplicados.

El valor NULL. - Claves ajenas. Opciones de borrado y modificacion.

Vistas.

Usuarios. Roles. Privilegios. Objetos.

Lenguaje de definicion de datos (DDL) .

Lenguaje de manipulacién de datos (DML)

Lenguaje de control de datos (DCL) .

UT4 - Realizacion de Consultas




Lenguaje de manipulacién de datos (DML) .
La sentencia SELECT.
Seleccion y ordenacion de registros.

Funciones de agregado. Agrupamiento de registros. Condicién de agrupamiento.

UT5 - Tratamiento de datos

Edicion de la informacion mediante herramientas graficas.
Edicion de la informacion mediante sentencias SQL.
Integridad referencial.

Subconsultas y composiciones en 6rdenes de edicion.
Transacciones.

Problemas asociados al acceso simultaneo a los datos.

UT6 - Programacion de base de datos

Introduccidén. Lenguaje de programacion.

Palabras reservadas. Comentarios.

Variables del sistema y variables de usuario.

Estructuras de control de flujo. Alternativas. Bucles.

Herramientas para creacion de guiones. Procedimientos de ejecucion

.Funciones.

Procedimientos almacenados. Funciones de usuario. Subrutinas. Variables locales y globales.
Eventos y disparadores.

Excepciones. Tratamiento de excepciones.

Cursores. Funciones de tratamiento de cursores

UT7 - Base de datos NO relacionales

Operadores. Operadores de comparacion. Operadores logicos. Precedencia. Unidn de consultas.




Caracteristicas de las bases de datos no relacionales.

Tipos de bases de datos no relacionales.

Elementos de las bases de datos no relacionales.

Sistemas gestores de bases de datos no relacionales.

Herramientas de los sistemas gestores de bases de datos no relacionales para la gestién de la
informacién almacenada.

16.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’s visto en la evaluacién
ajustandose la ponderacion al peso relativo que tengan en la evaluacion parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la féormula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA's vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:

RA1|RA2 |RA3|RA4 RA5 RAB| RA7
UT1
uT2
UT3
UT4
UTs
UTé
uT?

100% 5% 15% 15% 20% 20% 15% 10%




A la hora de obtener la calificacion de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.
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15%
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12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
RA3
15%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg CE.h
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RA4
20%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
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20%
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CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CEf CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
=

20% 20% 20% 20% 20%

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacion en la Empresa

El resultado de aprendizaje que se propone para el plan formativo de la empresa es el RA3.

RA3. Consulta la informacién almacenada en una base de datos empleando asistentes, herramientas
graficas y el lenguaje de manipulacién de datos.

Las actividades a realizar en dicho plan formativo son las siguientes:

Utilizar el lenguaje SQL o herramientas graficas (como phpMyAdmin, MySQL Workbench o pgAdmin)
para extraer informacioén almacenada en tablas.

Usar asistentes y entornos graficos para visualizar y comprender la estructura de la base de datos,
revisar registros y comprobar la integridad de la informacion.

Implementar en el cédigo de un sitio web (por ejemplo, en PHP o Node.js) las consultas necesarias
para mostrar datos dinamicos, verificando que los resultados se muestran correctamente en la interfaz.
Insertar nuevos registros en tablas, actualizar datos existentes y eliminar registros obsoletos o
incorrectos bajo criterios especificos.

Instrumentos de evaluacion

1.

Examenes Teodricos: evaluar el conocimiento tedrico sobre modelos de bases de datos, lenguaje SQL,
normalizacién, integridad de datos, transacciones, etc mediante preguntas de opcion multiple,
verdadero o falso, respuestas cortas, o preguntas de desarrollo.

Pruebas practicas de SQL: evaluar la habilidad de los estudiantes para escribir y ejecutar consultas
SQL para insertar, actualizar, borrar y recuperar datos de una base de datos. También puede incluir
consultas avanzadas, como uniones (joins), subconsultas y funciones de agregacion.

Tareas de Disefio de Bases de Datos: evaluar la capacidad de los estudiantes para disefiar bases de
datos eficientes y correctamente normalizadas.

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso

de que

no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio.



Evaluacion de pendientes

El profesor/a redactara, durante el mes de octubre, un plan de recuperacion de contenidos que sera
comunicado al alumnado con el médulo pendiente por correo electrénico, antes de finalizar dicho mes. En el
plan de recuperacion se estableceran los instrumentos de evaluacion y criterios de evaluacion, asi como las
fechas previstas para la realizacion de las pruebas objetivas.

El profesor/a compartira a través del aula virtual de murciaeduca con el alumnado que tiene pendiente el
modulo los materiales necesarios para preparar las pruebas objetivas que el alumno/a debera realizar.

La evaluacion del médulo pendiente se realizara mediante pruebas objetivas escritas o a ordenador de
caracter tedrico-practico. Se realizaran las mismas pruebas que los alumnos que cursan primero en este
curso y en las mismas fechas.



17. MODULO 1°DAW: ENTORNOS DE DESARROLLO

17.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
modulo son las siguientes:

d) Gestionar entornos de desarrollo adaptando su configuracion en cada caso para permitir el desarrollo y
despliegue de aplicaciones.

e) Desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, librerias y
herramientas adecuados a las especificaciones.

i) Participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del entretenimiento y la educacion
empleando técnicas, motores y entornos de desarrollo especificos.

j) Desarrollar aplicaciones para teléfonos maviles, tabletas y otros dispositivos inteligentes empleando
técnicas y entornos de desarrollo especificos.

r) Realizar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los componentes software desarrollados,
segun las especificaciones.

t) Establecer vias eficaces de relacion profesional y comunicacion con sus superiores, companeros y
subordinados, respetando la autonomia y competencias de las distintas personas.

v) Gestionar su carrera profesional, analizando las oportunidades de empleo, autoempleo y de aprendizaje.
w) Mantener el espiritu de innovacién y actualizacion en el ambito de su trabajo para adaptarse a los cambios
tecnoldgicos y organizativos de su entorno profesional.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con este modulo son los siguientes:

d) Instalar y configurar médulos y complementos, evaluando su funcionalidad, para gestionar entornos de
desarrollo.

e) Seleccionar y emplear lenguajes, herramientas vy librerias, interpretando las especificaciones para
desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos.

h) Emplear herramientas de desarrollo, lenguajes y componentes visuales, siguiendo las especificaciones y
verificando interactividad y usabilidad, para desarrollar interfaces graficos de usuario en aplicaciones
multiplataforma.

i) Seleccionar y emplear técnicas, motores y entornos de desarrollo, evaluando sus posibilidades, para
participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del entretenimiento.

j) Seleccionar y emplear técnicas, lenguajes y entornos de desarrollo, evaluando sus posibilidades, para
desarrollar aplicaciones en teléfonos moviles, tabletas y otros dispositivos inteligentes.

r) Verificar los componentes software desarrollados, analizando las especificaciones, para completar un plan
de pruebas.



17.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1. Reconoce los elementos y herramientas que intervienen en el desarrollo de un programa
informatico, analizando sus caracteristicas y las fases en las que actuan hasta llegar a su puesta en
funcionamiento.

Criterio de evaluacion:

Se ha reconocido la relacion de los programas con los componentes del sistema informatico:
memoria, procesador, periféricos, entre otros.

Se han identificado las fases de desarrollo de una aplicacién informatica.

Se han diferenciado los conceptos de cadigo fuente, objeto y ejecutable.

Se han reconocido las caracteristicas de la generacion de cédigo intermedio para su ejecuciéon
en maquinas virtuales.

Se han clasificado los lenguajes de programacién, identificando sus caracteristicas.

Se ha evaluado la funcionalidad ofrecida por las herramientas utilizadas en el desarrollo de
software.

Se han identificado las caracteristicas y escenarios de uso de las metodologias agiles de
desarrollo de software.

RAZ2. Evalla entornos integrados de desarrollo analizando sus caracteristicas para editar cédigo
fuente y generar ejecutables

Criterios de evaluacion:
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Se han instalado entornos de desarrollo, propietarios y libres

Se han afiadido y eliminado moédulos en el entorno de desarrollo.

Se ha personalizado y automatizado el entorno de desarrollo.

Se ha configurado el sistema de actualizacion del entorno de desarrollo.

Se han generado ejecutables a partir de cédigo fuente de diferentes lenguajes en un mismo
entorno de desarrollo.

Se han generado ejecutables a partir de un mismo codigo fuente con varios entornos de
desarrollo.

Se han identificado las caracteristicas comunes y especificas de diversos entornos de
desarrollo.

RA3. Verifica el funcionamiento de programas disefiando y realizando pruebas.

Criterios de evaluacion:

o

Se han identificado los diferentes tipos de pruebas.

Se han definido casos de prueba.

Se han identificado las herramientas de depuracion y prueba de aplicaciones ofrecidas por el
entorno de desarrollo.

Se han utilizado herramientas de depuracion para definir puntos de ruptura y seguimiento.

Se han utilizado las herramientas de depuracion para examinar y modificar el comportamiento
de un programa en tiempo de ejecucion.

Se han efectuado pruebas unitarias de clases y funciones.




g.
h.

Se han implementado pruebas automaticas.
Se han documentado las incidencias detectadas.
Se han utilizado dobles de prueba para aislar los componentes durante las pruebas.

RA4. Optimiza cédigo empleando las herramientas disponibles en el entorno de desarrollo.

Criterios de evaluacion
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Se han identificado los patrones de refactorizacién mas usuales.

Se han elaborado las pruebas asociadas a la refactorizacion.

Se ha revisado el cddigo fuente usando un analizador de cédigo.

Se han identificado las posibilidades de configuracion de un analizador de codigo.

Se han aplicado patrones de refactorizacién con las herramientas que proporciona el entorno
de desarrollo.

Se ha realizado el control de versiones integrado en el entorno de desarrollo.

Se han utilizado herramientas del entorno de desarrollo para documentar las clases.

Se han utilizado repositorios remotos para el desarrollo de cédigo colaborativo.

Se han utilizado herramientas para la integracién continua del codigo.

RA5. Genera diagramas de clases valorando su importancia en el desarrollo de aplicaciones y
empleando herramientas especificas.

Criterios de evaluacion:

-0 Q0o

Se han identificado los conceptos basicos de la programacién orientada a objetos.
Se han utilizado herramientas para la elaboracién de diagramas de clases.

Se ha interpretado el significado de diagramas de clases.

Se han trazado diagramas de clases a partir de las especificaciones de las mismas.
Se ha generado cédigo a partir de un diagrama de clases.

Se ha generado un diagrama de clases mediante ingenieria inversa.

RAG. Genera diagramas de comportamiento valorando su importancia en el desarrollo de aplicaciones
empleando herramientas especificas.

Criterios de evaluacion

Se e a0 o

Se han identificado los distintos tipos de diagramas de comportamiento.
Se ha reconocido el significado de los diagramas de casos de uso.

Se han interpretado diagramas de interaccion.

Se han elaborado diagramas de interaccion sencillos.

Se ha interpretado el significado de diagramas de actividades.

Se han elaborado diagramas de actividades sencillos.

Se han interpretado diagramas de estados.

Se han planteado diagramas de estados sencillos.



17.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este modulo pertenece al primer curso, a razén de 3 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 33 semanas de docencia en el centro. Dichas
semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres evaluaciones que
podemos ver en el siguiente cuadro.

Dichos contenidos curriculares se van a organizar en 5 unidades de trabajo:

UNIDADES DE TRABAJO m

UT1 — Desarrollo de Software
12 EVALUACION

UT2 — Entornos de Desarrollo de Software 4

UT3 — Diagramas de clase 6
22 EVALUACION

UT4 — Diagramas de comportamiento 5

UT5 — Pruebas de Software 5
32 EVALUACION

UT6 — Optimizacién, refactorizacién y documentacion de Software 6

TOTAL SEMANAS ER

UT1 - Desarrollo de Software

Conceptos de programa informatico y de aplicaciéon informatica.
Concepto de lenguaje de programacion.
Tipos de lenguajes de programacion.
Caracteristicas de los lenguajes mas difundidos.
Cadigo fuente, cdédigo objeto y codigo ejecutable; maquinas virtuales.
Proceso de obtencion de codigo ejecutable a partir del codigo fuente. Herramientas:
o Traductores de lenguajes.
o Depuradores.
e Fases del desarrollo de una aplicacién, analisis, disefio, codificacién, pruebas, documentacion,
explotacion y mantenimiento, entre otras.

UT2 - Entornos de Desarrollo




Funciones de un entorno de desarrollo.

Instalacion de un entorno de desarrollo.

Uso basico de un entorno de desarrollo.

Personalizacién del entorno de desarrollo: temas, estilos de codificacion,
modulos y extensiones, entre otros.

Edicion de programas.

Generacion de ejecutables en distintos entornos.

Herramientas y automatizacion

UT3 - Diagramas de clase

Clases. Atributos, métodos vy visibilidad.

Objetos. Instanciacion.

Relaciones. Asociacion, navegabilidad y multiplicidad. Herencia,
composicion, agregacioén. Realizacion y dependencia.

Notacién de los diagramas de clases.

Herramientas.

Generacion automatica de codigo. Ingenieria inversa.

Elaboracién de diagramas de comportamiento. Tipos. Campo de aplicacion.

UT4 - Diagramas de comportamiento

Tipos de pruebas: Funcionales, estructurales, regresion, entre otras.
Procedimientos y casos de prueba.

Pruebas de Cddigo: Cubrimiento, valores limite, clases de equivalencia, entre otras.
Pruebas unitarias; herramientas de automatizacion.

Documentacién de las incidencias.

Dobles de prueba. Tipos. Caracteristicas

UT5 - Pruebas

Refactorizacion. Concepto. Limitaciones. Patrones de refactorizacién mas usuales. Refactorizacion
y pruebas. Herramientas de ayuda a la refactorizacion.
Analizadores de cadigo.

UT6 - Optimizacion, refactorizaciéon y documentacion

Control de versiones. Estructura de las herramientas de control de versiones.

Repositorio. Herramientas de control de versiones. Uso integrado en el entorno de desarrollo.
Repositorios remotos.

Documentacion. Uso de comentarios. Alternativas.

Integracion continua. Herramientas




17.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA’s

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’s visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la formula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA's vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:

Ponderacion 20% 10% 15% 15% 20% 20%




A la hora de obtener la calificacion de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media

ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.
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RA1
20%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RA2
10%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%

RA3
15%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h CE.i
11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,12%
RA4
15%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg CE.h CE.i
11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,12%
RA5
20%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f
16,66% 16,66% 16,66% 16,66% 16,66% 16,7%
RAG6




20%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CEg CE.h

% CE 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%

Instrumentos de evaluacion

1. Examenes o Pruebas Escritas: Evaluan los conocimientos tedricos sobre entornos de desarrollo, tipos
de software y hardware necesarios, configuracion de entornos de desarrollo (IDE, editores de texto,
compiladores). Este tipo de pruebas pueden ser tanto de preguntas abiertas como de opcion multiple.

2. Pruebas Practicas: Se enfocan en el uso de herramientas y tecnologias especificas, como la
configuracion de un entorno de desarrollo completo (IDE, control de versiones, etc.), la instalacion y
configuraciéon de servidores. Estas pruebas permiten evaluar la capacidad del estudiante para aplicar
conocimientos tedricos en un entorno real.

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio.

Evaluacion de pendientes

En caso de existir alumnos con esta materia pendiente, el profesor informara a los alumnos como minimo por
correo electrénico del plan de recuperacion de contenidos.

En dicho plan de recuperacion se estableceran los instrumentos de evaluacion y criterios de evaluacion, asi
como las fechas previstas para la realizacién de las pruebas objetivas.

El profesor/a compartira a través del aula virtual de murciaeduca con el alumnado que tiene pendiente el
modulo los materiales necesarios para preparar las pruebas objetivas que el alumno/a debera realizar.



18. MODULO 1°DAW: DIGITALIZACION

18.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
modulo son las siguientes:

b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas, servicios y aplicaciones,
cumpliendo el plan de seguridad.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con este modulo son los siguientes:

w) Identificar los cambios tecnolégicos, organizativos, econémicos y laborales en su actividad, analizando sus
implicaciones en el ambito de trabajo, para mantener el espiritu de innovacion.

X) Reconocer las oportunidades de negocio, identificando y analizando demandas del mercado para crear y
gestionar una pequefia empresa.

18.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1. Analiza el concepto de digitalizacion y su repercusion en los sectores productivos teniendo en
cuenta la actividad de la empresa e identificando entornos IT (Information Technology: tecnologia de
la informacién) y OT (Operation Technology: tecnhologia de operacion) caracteristicos.

Criterios de evaluacion

Se ha descrito en qué consiste el concepto de digitalizacion.

Se ha relacionado la implantacion de la tecnologia digital con la organizacion de las
empresas.

Se han establecido las diferencias y similitudes entre los entornos IT y OT.

Se han identificado los departamentos tipicos de las empresas que pueden constituir entornos
IT.

Se han seleccionado las tecnologias tipicas de la digitalizacion en planta y en negocio.

Se ha analizado la importancia de la conexion entre entornos IT y OT.

Se han analizado las ventajas de digitalizar una empresa industrial de extremo a extremo.
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RAZ2. Caracteriza las tecnologias habilitadoras digitales necesarias para la adecuacion/transformacién
de las empresas a entornos digitales describiendo sus caracteristicas y aplicaciones.

Criterios de evaluacion

-0 Q00U

Se han identificado las principales tecnologias habilitadoras digitales.

Se han relacionado las THD con el desarrollo de productos y servicios.

Se ha relacionado la importancia de las THD con la economia sostenible y eficiente.

Se han identificado nuevos mercados generados por las THD.

Se ha analizado la implicacion de THD tanto en la parte de negocio como en la parte de planta.
Se han identificado las mejoras producidas debido a la implantacion de las tecnologias
habilitadoras en relacion con los entornos IT y OT.

Se ha elaborado un informe que relacione, las tecnologias con sus caracteristicas y areas de
aplicacion.

RA3. Identifica sistemas basados en cloud/nube y su influencia en el desarrollo de los sistemas

digitales.

Criterios de evaluacion

Q

Se han identificado los diferentes niveles de la cloud/nube.

Se han identificado las principales funciones de la cloud/nube (procesamiento de datos,
intercambio de informacion, ejecucion de aplicaciones, entre otros).

Se ha descrito el concepto de edge computing y su relacién con la cloud/nube.

Se han definido los conceptos de fog y mist y sus zonas de aplicacion en el conjunto.

Se han identificado las ventajas que proporciona la utilizacién de la cloud/nube en los sistemas
conectados.

RAA4. Identifica aplicaciones de la IA (inteligencia artificial) en entornos del sector donde esta
enmarcado el titulo describiendo las mejoras implicitas en su implementacién.

Criterios de evaluacion
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Se ha identificado la importancia de la |A en la automatizacién de procesos y su
optimizacion.

Se ha relacionado la IA con la recogida masiva de datos (Big Data) y su tratamiento
(analisis) con la rentabilidad de las empresas.

Se ha valorado la importancia presente y futura de la IA.

Se han identificado los sectores con implantacion mas relevante de IA.

Se han identificado los lenguajes de programacion en |A.

Se ha descrito como influye la 1A en el sector del titulo.

RAb. Evalia la importancia de los datos, asi como su proteccién en una economia digital globalizada,
definiendo sistemas de seguridad y ciberseguridad tanto a nivel de equipo/sistema, como globales.

Criterios de evaluacion

a.

Se ha establecido la diferencia entre dato e informacién.



b. Se ha descrito el ciclo de vida del dato.

c. Se ha identificado la relacién entre Big Data, analisis de datos, machine/ deep learning e
inteligencia artificial.

d. Se han descrito las caracteristicas que definen Big Data.

e. Se han descrito las etapas tipicas de la ciencia de datos y su relacion en el proceso.

f. Se han descrito los procedimientos de almacenamiento de datos en la cloud/nube.

g. Se ha descrito la importancia del cloud computing.

h. Se han identificado los principales objetivos de la ciencia de datos en las diferentes empresas.

i.

Se ha valorado la importancia de la seguridad y su regulacion en relacién con los datos.

RAG. Desarrolla un proyecto de transformacion digital de una empresa de un sector relacionado con el
titulo, teniendo en cuenta los cambios que se deben producir en funcién de los objetivos de la
empresa.

Criterios de evaluacion

Se han identificado los objetivos estratégicos de la empresa.

Se han identificado y alineado las areas de produccién/negocio y de comunicaciones.
Se han identificado las areas susceptibles de ser digitalizadas.

Se ha analizado el encaje de AD (areas digitalizadas) entre si y con las que no lo estan.
Se han tenido en cuenta las necesidades presentes y futuras de la empresa.

Se han relacionado cada una de las areas con la implantacién de las tecnologias.

Se han analizado las posibles brechas de seguridad en cada una de las areas.

Se ha definido el tratamiento de los datos y su analisis.

Se ha tenido en cuenta la integracion entre datos, aplicaciones, plataformas que los soportan,
entre otros.

j-  Se han documentado los cambios realizados en funcion de la estrategia.

k. Se ha tenido en cuenta la idoneidad de los recursos humanos.
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18.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este modulo pertenece al primer curso, a razén de 1 hora por semana,
por lo que en el modelo concentrado le corresponden 33 semanas de docencia en el centro. Dichas semanas
se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres evaluaciones que podemos ver
en el siguiente cuadro.

UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS

UT1 — Digitalizacion en los sectores productivos. 5

12 EVALUACION
UT2 — Tecnologias habilitadoras Digitales 6

UT3 — Sistemas basados en la nube 5
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UT4 — Inteligencia Atrtificial: 6

32 EVALUACION

UTS5 — Analisis de datos y ciberseguridad 5

UT6 — Plan de digitalizacién de una empresa

6

Dichos contenidos curriculares se van a organizar en 6 unidades de trabajo.

UT1 Digitalizacion en los sectores productivos.

Digitalizacion y su relevancia en los sectores productivos.

Digitalizacion y organizacion empresarial

Entornos de Tecnologia de la Informacién (IT) y Tecnologia de Operacién (OT).
Departamentos IT en empresas.

Tecnologias de digitalizacion en una empresa.

UT2 Tecnologias habilitadoras Digitales

Tecnologias habilitadoras digitales (THD): Redes 5G, computacién difusa y en la nube, tecnologias
de procesamiento masivo de datos e informacién, ciberseguridad IT y OT, Blockchain, DLT
(Distibuted Ledger Technology), Inteligencia artificial. Machine Learning/Deep Learning,
Realidades inmersivas, Robdtica colaborativa (cobdtica), Gemelos digitales, entre otras.

THD y desarrollo de productos/servicios.

THD para una economia sostenible y eficiente.

THD y su impacto en las empresas.

UT3 Sistemas basados en la nube

Sistemas basados en cloud/nube.
Cloud/Nube. Niveles y funciones.
Concepto de edge computing.

Conceptos de fog y mist computing.
Ventajas de la utilizacion de la cloud/nube.

UT4 Inteligencia Artificial:




Introduccion a la inteligencia artificial (1A).

IA en la automatizacién y optimizacion de procesos.

Relacién entre |A, Big Data y rentabilidad empresarial.

Importancia actual y futura de la IA. Sectores con implantacién relevante de IA.
Lenguajes de programacion en IA.

Impacto de la IA en el sector del titulo.

UT5. Analisis de datos y ciberseguridad

Diferencia entre dato e informacién. Datos en una economia digital globalizada.
Ciclo de vida del dato.

Big Data, analisis de datos, machine/deep learning e IA.

Etapas de la ciencia de datos.

Almacenaje de datos en la cloud/nube.

La ciencia de datos en las empresas: ciberseguridad

UT 6 Plan de digitalizacién de una empresa

Proyecto de transformacion digital.

Objetivos estratégicos de la empresa.

Tecnologias Habilitadoras Digitales (TDH) y areas de aplicacién en las empresas.
Seguridad en la transformacion digital.

Tratamiento y analisis de datos

Integracion entre datos, aplicaciones y plataformas (software ERP, programas CRM/BPM)
Documentacion de la transformacion digital.

Recursos humanos en la transformacion digital.

18.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's
La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa

evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.



Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA's visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la formula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA’s vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA’s vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:

Tema1

Tema2

Tema3

Temad
Tema5

Temab

100 % 15%

A la hora de obtener la calificacién de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
w

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e
20% 20% 20% 20% 20%




CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
o

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h CE.i
11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,12%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h CE.l CE,j CE.k
9,09% 9,09% 9,09% 9,09% 9,09% 9,09% 9,09% 9,09% 9,09% 9,09% 9,10%

Instrumentos de evaluacion
Los instrumentos que se van a usar en el modulo para evaluar cada uno de los resultados de aprendizaje son:

Prueba escritas (mayoritariamente) tipo test
Presentacién de trabajos

Tareas practicas

Participacion en foros

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio. A los alumnos se les
indicara el peso o porcentaje de cada uno de los instrumentos realizados a lo largo de la unidad.

Evaluacion de pendientes

En caso de existir alumnos con esta materia pendiente, el profesor informara a los alumnos como minimo por
correo electronico del plan de recuperacion de contenidos.

En dicho plan de recuperacién se estableceran los instrumentos de evaluacion y criterios de evaluacién, asi
como las fechas previstas para la realizacion de las pruebas objetivas.

El profesor/a compartird a través del aula virtual de murciaeduca con el alumnado que tiene pendiente el
modulo los materiales necesarios para preparar las pruebas objetivas que el alumno/a debera realizar.






SEGUNDO CURSO

19. MODULO 2° DAW: DESARROLLO WEB ENTORNO CLIENTE

19.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
médulo de PROGRAMACION son las siguientes:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion légica del sistema segun las
necesidades de uso y los criterios establecidos.

e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, objetos de acceso y
herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

k) Desarrollar servicios para integrar sus funciones en otras aplicaciones web, asegurando su funcionalidad.
n) Elaborar y mantener la documentacion de los procesos de desarrollo, utilizando herramientas de
generacion de documentacion y control de versiones.

p) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos cientificos,
técnicos y tecnoldgicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formacion y los recursos existentes
en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

r) Organizar y coordinar equipos de trabajo, supervisando el desarrollo del mismo, con responsabilidad,
manteniendo relaciones fluidas y asumiendo el liderazgo, asi como, aportando soluciones a los conflictos
grupales que se presentan.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con el modulo de Programacién son los siguientes:

f) Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para desarrollar
aplicaciones web con acceso a bases de datos.

g) Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para desarrollar aplicaciones
web con acceso a bases de datos.

i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo, para desarrollar interfaces
en aplicaciones web.

q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos informaticos.

r) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionadas con la evolucion cientifica,
tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la informacion y la comunicacién, para mantener el
espiritu de actualizacion y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.

19.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los resultados de aprendizaje de este modulo, junto con sus criterios de evaluacion son los siguientes:



RA1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacién sobre clientes web, identificando y
analizando las capacidades y caracteristicas de cada una.
Criterios de evaluacion:
a) Se han caracterizado y diferenciado los modelos de ejecucién de cddigo en el servidor y en el cliente
web.
b) Se han identificado las capacidades y mecanismos de ejecucion de codigo de los navegadores web.
c) Se han identificado y caracterizado los principales lenguajes relacionados con la programacion de
clientes web.
d) Se han reconocido las particularidades de la programacion de guiones y sus ventajas y desventajas
sobre la programacién tradicional.
e) Se han verificado los mecanismos de integracion de los lenguajes de marcas con los lenguajes de
programacion de clientes web.
f) Se han reconocido y evaluado las herramientas de programacién y prueba sobre clientes web.

RA2. Escribe sentencias simples, aplicando la sintaxis del lenguaje y verificando su ejecucién sobre
navegadores web.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha seleccionado un lenguaje de programacion de clientes web en funcién de sus posibilidades.

b) Se han utilizado los distintos tipos de variables y operadores disponibles en el lenguaje.

c) Se han identificado los ambitos de utilizacién de las variables.

d) Se han reconocido y comprobado las peculiaridades del lenguaje respecto a las conversiones entre

distintos tipos de datos.

e) Se han utilizado mecanismos de decision en la creacién de bloques de sentencias.

f) Se han utilizado bucles y se ha verificado su funcionamiento.

g) Se han anadido comentarios al cédigo.

h) Se han utilizado herramientas y entornos para facilitar la programacion, prueba y documentacion del

codigo.

RA3. Escribe cédigo, identificando y aplicando las funcionalidades aportadas por los objetos
predefinidos del lenguaje.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado los objetos predefinidos del lenguaje.
b) Se han analizado los objetos referentes a las ventanas del navegador y los documentos web que
contienen.
c) Se han escrito sentencias que utilicen los objetos predefinidos del lenguaje para cambiar el aspecto del
navegador y el documento que contiene.
d) Se han generado textos y etiquetas como resultado de la ejecucion de codigo en el navegador.
e) Se han escrito sentencias que utilicen los objetos predefinidos del lenguaje para interactuar con el
usuario.
f) Se han utilizado las caracteristicas propias del lenguaje en documentos compuestos por varias
ventanas.
g) Se han utilizado mecanismos del navegador web para almacenar informacion y recuperar su
contenido.
h) Se ha depurado y documentado el cédigo.

RA4. Programa coédigo para clientes web analizando y utilizando estructuras definidas por el usuario.
Criterios de evaluacion:
a) Se han clasificado y utilizado las funciones predefinidas del lenguaje.
b) Se han creado y utilizado funciones definidas por el usuario.
c) Se han reconocido las caracteristicas del lenguaje relativas a la creaciéon y uso de matrices (arrays).
d) Se han creado y utilizado matrices (arrays).
e) Se han utilizado operaciones agregadas para el manejo de informacion almacenada en colecciones.
f) Se han reconocido las caracteristicas de orientacidon a objetos del lenguaje.
g) Se ha creado codigo para definir la estructura de objetos.



h) Se han creado métodos y propiedades.

i) Se ha creado cddigo que haga uso de objetos definidos por el usuario.
j) Se han utilizado patrones de disefio de software.

k) Se ha depurado y documentado el codigo.

RAS5. Desarrolla aplicaciones web interactivas integrando mecanismos de manejo de eventos.
Criterios de evaluacion:
a) Se han reconocido las posibilidades del lenguaje de marcas relativas a la captura de los eventos
producidos.
b) Se han identificado las caracteristicas del lenguaje de programacion relativas a la gestion de los
eventos.
¢) Se han diferenciado los tipos de eventos que se pueden manejar.
d) Se ha creado un codigo que capture y utilice eventos.
e) Se han reconocido las capacidades del lenguaje relativas a la gestiéon de formularios web.
f) Se han validado formularios web utilizando eventos.
g) Se han utilizado expresiones regulares para facilitar los procedimientos de validacion.
h) Se ha probado y documentado el cédigo.

RAG6. Desarrolla aplicaciones web analizando y aplicando las caracteristicas del modelo de objetos
del documento.

Criterios de evaluacion:

a) Se hareconocido el modelo de objetos del documento de una pagina web.

b) Se han identificado los objetos del modelo, sus propiedades y métodos.

c) Se ha creado y verificado un coédigo que acceda a la estructura del documento.

d) Se han creado nuevos elementos de la estructura y modificado elementos ya existentes.

e) Se han asociado acciones a los eventos del modelo.

f) Se han identificado las diferencias que presenta el modelo en diferentes navegadores.

g) Se han programado aplicaciones web de forma que funcionen en navegadores con diferentes

implementaciones del modelo.

h) Se han independizado las tres capas de implementacion (contenido, aspecto y comportamiento), en

aplicaciones web.

RA7. Desarrolla aplicaciones web dinamicas, reconociendo y aplicando mecanismos de
comunicacion asincrona entre cliente y servidor.
Criterios de evaluacion:
a) Se han evaluado las ventajas e inconvenientes de utilizar mecanismos de comunicaciéon asincrona
entre cliente y servidor web.
b) Se han analizado los mecanismos disponibles para el establecimiento de la comunicacion asincrona.
c) Se han utilizado los objetos relacionados.
d) Se han identificado sus propiedades y sus métodos.
e) Se ha utilizado comunicacién asincrona en la actualizacion dinamica del documento web.
f) Se han utilizado distintos formatos en el envio y recepcion de informacion.
g) Se han programado aplicaciones web asincronas de forma que funcionen en diferentes navegadores.
h) Se han clasificado, analizado y utilizado librerias y frameworks que faciliten la incorporacién de las
tecnologias de actualizacion dinamica a la programacién de paginas web.
i) Se han creado y probado y documentado aplicaciones web que utilicen estas librerias y frameworks.

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacion en la Empresa

RA4. Programa codigo para clientes web analizando y utilizando estructuras definidas por el usuario.



19.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este moddulo pertenece al SEGUNDO curso, a razén de 8 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 21 semanas de docencia en el centro.
Dichas semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres evaluaciones
que podemos ver en el siguiente cuadro.

UT1 - Fundamentos de la programacion en entorno 1

cliente

UT2 — Sintaxis basica de JavaScript 2
12 EVALUACION

UT3 — Control de flujo y modularidad 2

UT4 — Objetos en JavaScript 3

UT6 - DOM y manipulaciéon de paginas web 3

UT5 — Gestion de eventos 3
22 EVALUACION

UT7 — Aplicaciones dinamicas con AJAXy FETCH |7

TOTAL SEMANAS

A lo largo de estas unidades se puede ver cdmo se van a alcanzar los resultados de aprendizaje descritos
anteriormente con el siguiente cuadro:

uT1

uT?

El curriculo de este médulo viene indicado en la Orden de 10 de septiembre de 2022. Dicha orden sigue
vigente actualmente, aunque el real decreto de ordenacion de FP 659/2023 nos indica en su articulo 12,
apartado 4, que dichos contenidos establecidos por las administraciones competentes son de caracter
orientativo.



UT1 - Fundamentos de la programacion en entorno cliente

1. Arquitectura cliente-servidor

2. Lenguajes y tecnologias del lado cliente
3. Entorno de desarrollo

4. Primeros pasos con JavaScript

UT2 - Sintaxis basica de JavaScript

Variables y tipos de datos
Operadores y expresiones
Entrada y salida de datos

Buenas practicas de codificacion

UT3 - Control de Flujo y modularidad

Estructuras condicionales
Bucles y repeticion de cédigo
Funciones

Modularidad basica

UT4 - Objetos en JavaScript

Concepto de objeto
Acceso y modificacion de propiedades
Objetos predefinidos

Objetos personalizados

UT5 - Gestion de Eventos

Concepto de evento en el navegador
Asociacién de eventos
Propagacion y prevencion

Ejemplos practicos de eventos




UT6 - DOM y manipulacion de paginas web

Estructura y elementos del DOM
Acceso a los elementos del documento

Modificaciéon dinamica del contenido

Aplicaciones practicas con el DOM

UT?7 - Aplicaciones dinamicas con AJAX y FETCH

Comunicacién asincrona en el entorno cliente
AJAX y el uso de fetch()

Manejo de respuestas y errores

Consumo de APIs y carga dinamica de datos

19.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’'s visto en la evaluacién
ajustandose la ponderacion al peso relativo que tengan en la evaluacion parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la férmula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA’s vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:

UT1 V|
uT2 V|
uT3 /|
uT4 V|
uT5 V|
uTé V|
uT? %




A la hora de obtener la calificacién de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

RA1

Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion sobre clientes web,
identificando y analizando las capacidades y caracteristicas de cada una.

5%

CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CE.f

16,66% 16,66% 16,66% 16,66% 16,66% 16,66%

RA2

Escribe sentencias simples, aplicando la sintaxis del lenguaje y verificando su ejecucion
sobre navegadores web.

10%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28%
RA3

Escribe cadigo, identificando y aplicando las funcionalidades aportadas por los objetos
predefinidos del lenguaje.

15%

CE.a

CE.b

CE.c

CEd

CE.e

CE.f

CE.g

CE.h

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

por el usuario.

RA4

Programa cédigo para clientes web analizando y utilizando estructuras definidas

15%
CE.a | CEb | CEc | CEd | CEe CE.f CE.g | CE.h CE.i CE, CE.k
O =l 9,09% | 9,09% | 9,09% | 9,09% | 9,09% | 9,09% [ 9,09% | 9,09% | 9,09% | 9,09% 9,09%

RA5




Desarrolla aplicaciones web interactivas integrando mecanismos de manejo de eventos.
10%
CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CEf CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
RA6

Desarrolla aplicaciones web analizando y aplicando las caracteristicas del modelo de objetos
del documento.

20%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CEg CE.h

12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%

RA7

Desarrolla aplicaciones web dinamicas, reconociendo y aplicando mecanismos
de comunicacién asincrona entre cliente y servidor.

25%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CEg CE.h CE.i

M11% | 1. 11% | 1,11% | 1, 11% | 1,11% | 1,11% | 11,11% | 11,11% 11,11%

Instrumentos de evaluacion
Dado la gran importancia de este modulo y el alto numero de alumnos, la Unica forma objetiva y clara de
conocer el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion y los resultados de aprendizaje del alumnado, el

instrumento de evaluacion principal sera el examen escrito.

e Prueba escritas (mayoritariamente)
e Tareas de creacion de una aplicacion web

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio. A los alumnos se les
indicara el peso o porcentaje de cada uno de los instrumentos realizados a lo largo de la unidad.

Evaluacioén de pendientes

Al ser un modulo de segundo curso, no hay posibilidad de tener alumnos pendientes.



20. MODULO 2° DAW: DISENO DE INTERFACES WEB

20.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
modulo de PROGRAMACION son las siguientes:

e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, objetos de acceso y
herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

g) Desarrollar interfaces en aplicaciones web de acuerdo con un manual de estilo, utilizando lenguajes de
marcas y estandares web.

h) Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones web, empleando herramientas
especificas y siguiendo las especificaciones establecidas.

i) Integrar componentes multimedia en el interface de una aplicaciéon web, realizando el analisis de
interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacion.

m) Completar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los componentes software desarrollados,
segun las especificaciones.

n) Elaborar y mantener la documentaciéon de los procesos de desarrollo, utilizando herramientas de
generacién de documentacién y control de versiones.

u) Supervisar y aplicar procedimientos de gestiéon de calidad, de accesibilidad universal y de disefio para
todos, en las actividades profesionales incluidas en los procesos de produccién o prestacion de servicios.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con el modulo de Programacion son los siguientes:

i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo, para desarrollar interfaces
en aplicaciones web.

i) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para desarrollar
componentes multimedia.

k) Evaluar la interactividad, accesibilidad y usabilidad de un interfaz, verificando los criterios preestablecidos,
para Integrar componentes multimedia en el interfaz de una aplicacion.

q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos informaticos.

x) Evaluar situaciones de prevencién de riesgos laborales y de proteccion ambiental, proponiendo y aplicando
medidas de prevencion personales y colectivas, de acuerdo a la normativa aplicable en los procesos del
trabajo, para garantizar entornos seguros.

y) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la accesibilidad universal
y al disefio para todos.

20.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los resultados de aprendizaje de este modulo, junto con sus criterios de evaluacion son los siguientes:




RA1. Planifica la creacion de una interfaz web valorando y aplicando especificaciones de disefo.
Criterios de evaluacion:
a) Se hareconocido la importancia de la comunicacion visual y sus principios basicos.
b) Se han analizado y seleccionado los colores y tipografias adecuados para su visualizacion en pantalla.
c) Se han analizado alternativas para la presentacion de la informacion en documentos web.
d) Se ha valorado la importancia de definir y aplicar la guia de estilo en el desarrollo de una aplicacion
web.
e) Se han utilizado y valorado distintas tecnologias para el disefio de documentos web.
f) Se han creado y utilizado plantillas de disefio.

RA2. Crea interfaces web homogéneos definiendo y aplicando estilos.
Criterios de evaluacion:
a) Se han reconocido las posibilidades de modificar las etiquetas HTML.
b) Se han definido estilos de forma directa.
c) Se han definido y asociado estilos globales en hojas externas.
d) Se han definido hojas de estilos alternativas.
e) Se han redefinido estilos.
f) Se han identificado las distintas propiedades de cada elemento.
g) Se han creado clases de estilos.
h) Se han utilizado herramientas de validacién de hojas de estilos.
i) Se han analizado y utilizado tecnologias y frameworks para la creacion de interfaces web con un
disefio responsive.
j) Se han analizado y utilizado preprocesadores de estilos para traducir estilos comunes a un codigo
estandar y reconocible por los navegadores.

RA3. Prepara archivos multimedia para la web, analizando sus caracteristicas y manejando
herramientas especificas.

Criterios de evaluacion:

a) Se han reconocido las implicaciones de las licencias y los derechos de autor en el uso de material

multimedia.

b) Se han identificado los formatos de imagen, audio y video a utilizar.

¢c) Se han analizado las herramientas disponibles para generar contenido multimedia.

d) Se han empleado herramientas para el tratamiento digital de la imagen.

e) Se han utilizado herramientas para manipular audio y video.

f) Se han realizado animaciones a partir de imagenes fijas.

g) Se han importado y exportado imagenes, audio y video en diversos formatos segun su finalidad.

h) Se ha aplicado la guia de estilo.

RA4. Integra contenido multimedia en documentos web valorando su aportacion y seleccionando
adecuadamente los elementos interactivos.
Criterios de evaluacion:
a) Se han reconocido y analizado las tecnologias relacionadas con la inclusion de contenido multimedia e
interactivo.
b) Se han identificado las necesidades especificas de configuracion de los navegadores web para
soportar contenido multimedia e interactivo.
c) Se han utilizado herramientas graficas para el desarrollo de contenido multimedia interactivo.
d) Se ha analizado el cédigo generado por las herramientas de desarrollo de contenido interactivo.
e) Se han agregado elementos multimedia a documentos web.
f) Se ha anadido interactividad a elementos de un documento web.
g) Se ha verificado el funcionamiento de los elementos multimedia e interactivos en distintos navegadores
y dispositivos.

RA5. Desarrolla interfaces web accesibles, analizando las pautas establecidas y aplicando técnicas
de verificacion.



Criterios de evaluacion:

a) Se hareconocido la necesidad de disefiar webs accesibles.

b) Se ha analizado la accesibilidad de diferentes documentos web.

c) Se han analizado los principios y pautas de accesibilidad al contenido, asi como los niveles de
conformidad.

d) Se han analizado los posibles errores segun los puntos de verificacion de prioridad.

e) Se ha alcanzado el nivel de conformidad deseado.

f)  Se han verificado los niveles alcanzados mediante el uso de test externos.

g) Se ha verificado la visualizacién del interfaz con diferentes navegadores y tecnologias.

h) Se han analizado y utilizado herramientas y estrategias que mejoren la visibilidad y la accesibilidad de
los sitios y paginas web en los resultados de los buscadores.

RA6. Desarrolla interfaces web amigables analizando y aplicando las pautas de usabilidad
establecidas.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha analizado la usabilidad de diferentes documentos web.

b) Se ha valorado la importancia del uso de estandares en la creacion de documentos web.

c) Se ha modificado el interfaz web para adecuarlo al objetivo que persigue y a los usuarios a los que va

dirigido.

d) Se ha verificado la facilidad de navegacion de un documento web mediante distintos periféricos.

e) Se han analizado diferentes técnicas para verificar la usabilidad de un documento web.

f) Se ha verificado la usabilidad de la interfaz web creado en diferentes navegadores y tecnologias.

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacion en la Empresa

RA1. Planifica la creacion de una interfaz web valorando y aplicando especificaciones de disefo.

20.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este médulo pertenece al SEGUNDO curso, a razén de 6 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 21 semanas de docencia en el centro.
Dichas semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres evaluaciones
que podemos ver en el siguiente cuadro.

UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS

UT1 - Planificacion y prototipado 1

UT2 - Estilos CSS y coherencia 2
12 EVALUACION

UT3 — Archivos multimedia 3

UT4 — Integracién multimedia 4

UT5 - Accesibilidad web 4
22 EVALUACION

UT6 — Usabilidad y UX 7




TOTAL SEMANAS

A lo largo de estas unidades se puede ver cdmo se van a alcanzar los resultados de aprendizaje descritos
anteriormente con el siguiente cuadro:

uT1
uT2
uT3
UT4
uTs
uTé

El curriculo de este médulo viene indicado en la Orden de 10 de septiembre de 2022. Dicha orden sigue
vigente actualmente, aunque el real decreto de ordenacién de FP 659/2023 nos indica en su articulo 12,

apartado 4, que dichos contenidos establecidos por las administraciones competentes son de caracter
orientativo.

UT1 - Planificacion y prototipado

Fases del disefio web: andlisis, planificacion y prototipado.
Herramientas de prototipado y wireframing (Figma, Adobe XD, Canva, etc.).

Principios de composicion visual: jerarquia, alineacion, espaciado, color y tipografia.

Elaboracién de bocetos y estructura basica de una interfaz (mockups).

UT2 - Estilos CSS y coherencia

Estructura y aplicacidon de hojas de estilo CSS.
Selectores, pseudoclases y pseudoelementos.
Modelos de caja, posicionamiento y disposicion (flex, grid).

Disefio coherente: reutilizacion de estilos, variables y hojas maestras.

UT3 - Archivos multimedia




Tipos de recursos multimedia en la web: imagenes, audio y video.
Formatos, compatibilidad y optimizacién para la web.

Insercion de recursos multimedia mediante etiquetas HTML.

Licencias, derechos de uso y bancos de recursos libres.

UT4 - Integraciéon multimedia

Integracion de elementos multimedia en paginas web.
Atributos y controles de audio y video.

Insercion de contenido externo (iframes, embeds, APIs).

Estrategias de disefio multimedia responsivo y accesible.

UT5 - Accesibilidad web

Principios basicos de accesibilidad (WCAG y normativa W3C).
Etiquetas semanticas y atributos ARIA.
Navegaciéon mediante teclado y ayudas técnicas.

Buenas practicas para mejorar la experiencia de usuarios con discapacidad.

UT6 - Usabilidad y UX

Conceptos de usabilidad y experiencia de usuario (UX).
Principios de disefio centrado en el usuario.

Evaluacion heuristica y pruebas de usabilidad.

Mejora continua de la interfaz a partir de la retroalimentacién del usuario.

20.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's
La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa

evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.



Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’'s visto en la evaluacién
ajustandose la ponderacion al peso relativo que tengan en la evaluacion parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la férmula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA’s vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:

uT1
uT2
uT3
uT4
uT5
uTé

A la hora de obtener la calificacion de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

RA1

Planifica la creacion de wuna interfaz web valorando y aplicando
especificaciones de disefno.

15%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f
16,66% 16,66% 16,66% 16,66% 16,66% 16,66%
RA2
Crea interfaces web homogéneos definiendo y aplicando estilos.
20%
CE.a CEb CEc CEd CEe CEf CEg CE.h CE.i CEj
10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10% 10%
RA3

Prepara archivos multimedia para la web, analizando sus caracteristicas y manejando
herramientas especificas.

15%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h

12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%




RA4

Integra contenido multimedia en documentos web valorando su aportacion y seleccionando
adecuadamente los elementos interactivos.

15%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28%
RA5

Desarrolla interfaces web accesibles, analizando las pautas establecidas y aplicando técnicas
de verificacion.

15%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
RAG

Desarrolla interfaces web amigables analizando y aplicando las pautas de usabilidad
establecidas.

20%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf
16,66% 16,66% 16,66% 16,66% 16,66% 16,66%

Instrumentos de evaluacion
Dado la gran importancia de este modulo y el alto numero de alumnos, la Unica forma objetiva y clara de
conocer el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion y los resultados de aprendizaje del alumnado, el
instrumento de evaluacion principal sera el examen escrito.

e Prueba escritas (mayoritariamente)
e Tareas de creacién de una aplicacion web

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio. A los alumnos se les
indicara el peso o porcentaje de cada uno de los instrumentos realizados a lo largo de la unidad.

Evaluacion de pendientes

Al ser un moédulo de segundo curso, no hay posibilidad de tener alumnos pendientes.




21. MODULO 2° DAW: DESARROLLO WEB ENTORNO SERVIDOR

21.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias’que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
mddulo de PROGRAMACION son las siguientes:

c) Gestionar bases de datos, interpretando su diseno légico y verificando integridad, consistencia, seguridad y
accesibilidad de los datos.

d) Gestionar entornos de desarrollo adaptando su configuracién en cada caso para permitir el desarrollo y
despliegue de aplicaciones.

f) Desarrollar aplicaciones implementando un sistema completo de formularios e informes que permitan
gestionar de forma integral la informacién almacenada.

g) Integrar contenidos graficos y componentes multimedia en aplicaciones multiplataforma, empleando
herramientas especificas y cumpliendo los requerimientos establecidos.

h) Desarrollar interfaces graficos de usuario interactivos y con la usabilidad adecuada, empleando
componentes visuales estandar o implementando componentes visuales especificos.

k) Crear ayudas generales y sensibles al contexto, empleando herramientas especificas e integrandose en
sus correspondientes aplicaciones.

I) Crear tutoriales, manuales de usuario, de instalacion, de configuracién y de administracion, empleando
herramientas especificas.

m) Empaquetar aplicaciones para su distribucién preparando paquetes auto instalables con asistentes
incorporados.

n) Desarrollar aplicaciones multiproceso y multihilo empleando librerias y técnicas de programacion
especificas.

i) Desarrollar aplicaciones capaces de ofrecer servicios en red empleando mecanismos de comunicacion.

q) Desarrollar componentes personalizados para un sistema ERP-CRM atendiendo a los requerimientos.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con el médulo de Programacién son los siguientes:

c) Interpretar el disefio logico de bases de datos, analizando y cumpliendo las especificaciones relativas a su
aplicacion, para gestionar bases de datos.

d) Instalar y configurar médulos y complementos, evaluando su funcionalidad, para gestionar entornos de
desarrollo.

f) Gestionar la informacion almacenada, planificando e implementando sistemas de formularios e informes
para desarrollar aplicaciones de gestién.

g) Seleccionar y utilizar herramientas especificas, lenguajes y librerias, evaluando sus posibilidades y
siguiendo un manual de estilo, para manipular e integrar en aplicaciones multiplataforma contenidos graficos y
componentes multimedia.



h) Emplear herramientas de desarrollo, lenguajes y componentes visuales, siguiendo las especificaciones y
verificando interactividad y usabilidad, para desarrollar interfaces graficos de usuario en aplicaciones
multiplataforma.

[) Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los contenidos, para crear
tutoriales, manuales de usuario y otros documentos asociados a una aplicacion.

m) Seleccionar y emplear técnicas y herramientas, evaluando la utilidad de los asistentes de instalacion
generados, para empaquetar aplicaciones.

n) Analizar y aplicar técnicas y librerias especificas, simulando diferentes escenarios, para desarrollar
aplicaciones capaces de ofrecer servicios en red.

f) Analizar y aplicar técnicas y librerias de programacion, evaluando su funcionalidad para desarrollar
aplicaciones multiproceso y multihilo.

q) Seleccionar y emplear lenguajes y herramientas, atendiendo a los requerimientos, para desarrollar
componentes personalizados en sistemas ERP-CRM.

s) Establecer procedimientos, verificando su funcionalidad, para desplegar y distribuir aplicaciones.

t) Describir los roles de cada uno de los componentes del grupo de trabajo, identificando en cada caso la
responsabilidad asociada, para establecer las relaciones profesionales mas convenientes.

21.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los resultados de aprendizaje de este modulo, junto con sus criterios de evaluacion son los siguientes:

RA1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion Web en entorno servidor, analizando
sus capacidades y caracteristicas propias.
Criterios de evaluacion:
a) Se han caracterizado y diferenciado los modelos de ejecucion de codigo en el servidor y en el cliente
Web.
b) Se han reconocido las ventajas que proporciona la generaciéon dinamica de paginas Web y sus
diferencias con la inclusion de sentencias de guiones en el interior de las paginas Web.
¢) Se han identificado los mecanismos de ejecuciéon de codigo en los servidores Web.
d) Se han reconocido las funcionalidades que aportan los servidores de aplicaciones y su integracién con
los servidores Web.
e) Se han identificado y caracterizado los principales lenguajes y tecnologias relacionados con la
programacion Web en entorno servidor.
f) Se han verificado los mecanismos de integracion de los lenguajes de marcas con los lenguajes de
programacion en entorno servidor.
g) Se han reconocido y evaluado las herramientas de programacion en entorno servidor.

RA2. Escribe sentencias ejecutables por un servidor Web reconociendo y aplicando
procedimientos de integracion del codigo en lenguajes de marcas.
Criterios de evaluacion:
a) Se han reconocido los mecanismos de generacidon de paginas Web a partir de lenguajes de marcas con
codigo embebido.
b) Se han identificado las principales tecnologias asociadas.
c) Se han utilizado etiquetas para la inclusion de codigo en el lenguaje de marcas.
d) Se ha reconocido la sintaxis del lenguaje de programacion que se ha de utilizar.
e) Se han escrito sentencias simples y se han comprobado sus efectos en el documento resultante.
f) Se han utilizado directivas para modificar el comportamiento predeterminado.
g) Se han utilizado los distintos tipos de variables y operadores disponibles en el lenguaje.
h) Se han identificado los @mbitos de utilizacion de las variables.

RA3. Escribe bloques de sentencias embebidos en lenguajes de marcas, seleccionando y utilizando
las estructuras de programacion.



Criterios de evaluacion:

a) Se han utilizado mecanismos de decision en la creacion de bloques de sentencias.
b) Se han utilizado bucles y se ha verificado su funcionamiento.

¢) Se han utilizado “arrays” para almacenar y recuperar conjuntos de datos.

d) Se han creado y utilizado funciones.

e) Se han utilizado formularios web para interactuar con el usuario del navegador web.
f) Se han empleado métodos para recuperar la informacién introducida en el formulario.
g) Se han anadido comentarios al codigo.

RA4. Desarrolla aplicaciones Web embebidas en lenguajes de marcas analizando e
incorporando funcionalidades segun especificaciones.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado los mecanismos disponibles para el mantenimiento de la informacion que concierne
a un cliente web concreto y se han sefialado sus ventajas.
b) Se han utilizado sesiones para mantener el estado de las aplicaciones Web.
¢) Se han utilizado “cookies” para almacenar informacion en el cliente Web y para recuperar su contenido.
d) Se han identificado y caracterizado los mecanismos disponibles para la autentificacion de usuarios.
€) Se han escrito aplicaciones que integren mecanismos de autentificacién de usuarios.
f) Se han realizado adaptaciones a aplicaciones Web existentes como gestores de contenidos u otras.
g) Se han utilizado herramientas y entornos para facilitar la programacioén, prueba y depuracion del cédigo.

RA5. Desarrolla aplicaciones Web identificando y aplicando mecanismos para separar el cédigo de
presentacion de la légica de negocio.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las ventajas de separar la l6gica de negocio de los aspectos de presentacién de la
aplicacion.
b) Se han analizado tecnologias y mecanismos que permiten realizar esta separacion y sus caracteristicas
principales.
¢) Se han utilizado objetos y controles en el servidor para generar el aspecto visual de la aplicacién web en
el cliente.
d) Se han utilizado formularios generados de forma dinamica para responder a los eventos de la aplicacion
Web.
e) Se han identificado y aplicado los parametros relativos a la configuracion de la aplicacion Web.
f) Se han escrito aplicaciones Web con mantenimiento de estado y separacion de la légica de negocio.
g) Se han aplicado los principios de la programacién orientada a objetos.
h) Se ha probado y documentado el cédigo.

RAG6. Desarrolla aplicaciones de acceso a almacenes de datos, aplicando medidas para mantener la
seguridad y la integridad de la informacioén.

Criterios de evaluacion:

a) Se han analizado las tecnologias que permiten el acceso mediante programacion a la informacion

disponible en almacenes de datos.

b) Se han creado aplicaciones que establezcan conexiones con bases de datos.

¢) Se ha recuperado informacién almacenada en bases de datos.

d) Se ha publicado en aplicaciones web la informacién recuperada.

€) Se han utilizado conjuntos de datos para almacenar la informacion.

f) Se han creado aplicaciones web que permitan la actualizacion y la eliminacion de informacién disponible

en una base de datos.

g) Se han utilizado transacciones para mantener la consistencia de la informacion.

h) Se han probado y documentado las aplicaciones.

RA7. Desarrolla servicios Web analizando su funcionamiento e implantando la estructura de sus
componentes.
Criterios de evaluacion:



a) Se han reconocido las caracteristicas propias y el ambito de aplicacién de los servicios Web.

b) Se han reconocido las ventajas de utilizar servicios Web para proporcionar acceso a funcionalidades
incorporadas a la légica de negocio de una aplicacion.

¢) Se han identificado las tecnologias y los protocolos implicados en la publicacién y utilizacion de servicios
Web.

d) Se ha programado un servicio Web.

e) Se ha creado el documento de descripcion del servicio Web.

f) Se ha verificado el funcionamiento del servicio Web.

g) Se ha consumido el servicio Web.

RA8. Genera paginas Web dinamicas analizando y utilizando tecnologias del servidor Web que afnadan
caédigo al lenguaje de marcas.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las diferencias entre la ejecucion de cédigo en el servidor y en el cliente Web.
b) Se han reconocido las ventajas de unir ambas tecnologias en el proceso de desarrollo de programas.
¢) Se han identificado las librerias y las tecnologias relacionadas con la generacion por parte del servidor
de paginas Web con guiones embebidos.
d) Se han utilizado estas tecnologias para generar paginas Web que incluyan interacciéon con el usuario en
forma de advertencias y peticiones de
confirmacion.
e) Se han utilizado estas tecnologias, para generar paginas Web que incluyan verificacion de formularios.
f) Se han utilizado estas tecnologias para generar paginas web que incluyan modificaciéon dinamica de su
contenido y su estructura.
g) Se han aplicado estas tecnologias en la programacién de aplicaciones Web.

RA9. Desarrolla aplicaciones Web hibridas seleccionando y utilizando librerias de cédigo y
repositorios heterogéneos de informacioén.
Criterios de evaluacion:
a) Se han reconocido las ventajas que proporciona la reutilizacion de coédigo y el aprovechamiento de
informacion ya existente.
b) Se han identificado librerias de cddigo y tecnologias aplicables en la creacidén de aplicaciones web
hibridas.
c) Se ha creado una aplicaciéon web que recupere y procese repositorios de informacién ya existentes.
d) Se han creado repositorios especificos a partir de informacién existente en Internet y en almacenes de
informacion.
e) Se han utilizado librerias de cddigo para incorporar funcionalidades especificas a una aplicacién web.
f) Se han programado servicios y aplicaciones web utilizando como base informacién y cddigo generados
por terceros.
g) Se han probado, depurado y documentado las aplicaciones generadas.

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacion en la Empresa
El resultado de aprendizaje que se propone para el plan formativo de la empresa es el RA5

RAS5. Desarrolla aplicaciones Web identificando y aplicando mecanismos para separar el cédigo de
presentacion de la légica de negocio.

Para este RA, se proponen las siguientes tareas:
1. Desarrollar la l6gica de negocio separando los componentes de presentacién y procesamiento.

2. Implementar formularios y controles dinamicos en el servidor que respondan a los eventos de la
aplicacion.



3. Configurar, probar y documentar la aplicacion web asegurando el mantenimiento del estado y su
correcto funcionamiento.

21.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este médulo pertenece al SEGUNDO curso, a razén de 8 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 21 semanas de docencia en el centro.
Dichas semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las dos evaluaciones
que podemos ver en el siguiente cuadro.

UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS

UT1 - Arquitectura y desarrollo web 1

UT2 — El lenguaje PHP 3
12 EVALUACION

UT3 — Control de estado 3

UT4 — Conexién a BBDD 4

UT5 — Servicios Web 4
22 EVALUACION

UT6 — Framework de desarrollo 6

TOTAL SEMANAS

El curriculo de este médulo viene indicado en la Orden de 10 de septiembre de 2022. Dicha orden sigue
vigente actualmente, aunque el real decreto de ordenacién de FP 659/2023 nos indica en su articulo 12,
apartado 4, que dichos contenidos establecidos por las administraciones competentes son de caracter
orientativo.

UT1 - Arquitectura de desarrollo web

Arquitectura de programacion web cliente / servidor
Lenguajes de servidor

Servidor web Apache

Virtualizacion ligera con Docker




UT2 - El lenguaje PHP

e Sintaxis del lenguaje PHP
variables

sentencias de control
funciones

objetos

e Formularios

e Paso de informacién GET / POST

O O O O

UT3 - Control de estado

e Cookies
e Sesiones

UT4 - Conexion a BBDD

e Conexion con PDO / SQLi
e POO y patrones de disefio: el patron singleton
e Uso de Composer para organizar el codigo e incluir librerias

UT5 — Servicios web

Creacion de API con PHP puro

Endpoint

Tipo de endpoint: POST, GET, PUT, UPDATE, DELETA
Clientes para consumir API

UT6 — Framework de desarrollo

Separar la presentacion de la légica de negocio
Framework Laravel

API’s con Laravel

ORM con Laravel




21.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA’s

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’s visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun

RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la féormula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA's vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:

RA1T RA2 RA3 RA4 RA5 RA6 RA7 RAS8

Tema1l 7

Tema2 7

Tema3

Tema4d

Tema5 7

Temab 7 7

00% 5% 5% 5% 20% 5% 25% 15% 10%  10%

A la hora de obtener la calificacién de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

RA1
Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacién Web en entorno servidor,
analizando sus capacidades y caracteristicas propias.




5%

CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RA2
Escribe sentencias ejecutables por un servidor Web reconociendo y aplicando
procedimientos de integracion del cédigo en lenguajes de marcas.
5%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
RA3

Escribe bloques de sentencias embebidos en lenguajes de marcas, seleccionando y
utilizando las estructuras de programacion.

5%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CEg
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RA4
Desarrolla aplicaciones Web embebidas en lenguajes de marcas analizando e
incorporando funcionalidades segun especificaciones.
20%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RA5

Desarrolla aplicaciones Web identificando y aplicando mecanismos para separar el codigo de
presentacion de la légica de negocio.

5%




CE.a

CE.b

CE.c

CEd

CE.e

CEf

CEg

CE.h

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

12,5%

RAG

Desarrolla aplicaciones de acceso a almacenes de datos, aplicando medidas para mantener la
seguridad y la integridad de la informacion.

25%
CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CE.f CE.g CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
RA7
Desarrolla servicios Web analizando su funcionamiento e implantando la estructura de sus
componentes.
15%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CEg
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RAS8

Genera paginas Web dinamicas analizando y utilizando tecnologias del servidor Web que
afadan cédigo al lenguaje de marcas.

10%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%
RA9

Desarrolla aplicaciones Web hibridas seleccionando y utilizando librerias de cédigo y
repositorios heterogéneos de informacion.

10%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CE.f CE.g
14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,28% 14,32%

Instrumentos de evaluacion




Dado la gran importancia de este modulo y el alto numero de alumnos, la Unica forma objetiva y clara de
conocer el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion y los resultados de aprendizaje del alumnado, el
instrumento de evaluacion principal sera el examen escrito.

e Prueba escritas (mayoritariamente)
e Tareas de creacion de una aplicacion web

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio. A los alumnos se les
indicara el peso o porcentaje de cada uno de los instrumentos realizados a lo largo de la unidad.

Evaluacion de pendientes

Al ser un moédulo de segundo curso, no hay posibilidad de tener alumnos pendientes.



22. MODULO 2° DAW: DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB

22.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
moédulo de DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB son las siguientes:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion légica del sistema segun las
necesidades de uso y los criterios establecidos

b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas, servicios y aplicaciones,
cumpliendo el plan de seguridad..

c) Gestionar servidores en distintos ambitos de implantacién adaptando su configuracion en cada caso para
permitir el despliegue de aplicaciones web.

i) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor web, empleando herramientas y
lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la aplicacion.

n) Elaborar y mantener la documentacién de los procesos de desarrollo, utilizando herramientas de
generacion de documentacion y control de versiones.

) Desplegar y distribuir aplicaciones web en distintos ambitos de implantacién, verificando su
comportamiento y realizando modificaciones.

gq) Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el ambito de su

competencia, con creatividad, innovacién y espiritu de mejora en el trabajo personal y en el de los miembros
del equipo.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con el modulo de Programacioén son los siguientes:

c) Instalar médulos analizando su estructura y funcionalidad para gestionar servidores en distintos ambitos
de implantacion.

d) Ajustar parametros analizando la configuracion para gestionar servidores en distintos ambitos de
implantacion.

o) Utilizar herramientas especificas, cumpliendo los estandares establecidos, para elaborar y mantener la
documentacién de los procesos.

p) Establecer procedimientos, verificando su funcionalidad, para desplegar y distribuir aplicaciones.



r) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionadas con la evolucién cientifica,
tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la informacion y la comunicacion, para mantener el
espiritu de actualizacion y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.

22.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los resultados de aprendizaje de este modulo, junto con sus criterios de evaluacion son los siguientes:
RA1. Implanta arquitecturas web analizando y aplicando criterios de funcionalidad.

Criterios de evaluacion:
a) SE han analizado aspectos generales de arquitecturas web, sus caracteristicas, ventajas e
inconvenientes.

b) Se han descrito los fundamentos y protocolos en los que se basa el funcionamiento de un servidor
web.

c) Se ha realizado la instalacion y configuracion basica de servidores web.
d) Se ha realizado la instalacion y configuracion basica de servidores de aplicaciones.

e) Se ha realizado la instalacion y configuracion basica de tecnologias de virtualizacion de servidores en
la nube y en contenedores.

f) Se han realizado pruebas de funcionamiento de los servidores web y de aplicaciones. y de tecnologias
de virtualizacién en la nube y en contenedores.

g) Se ha analizado la estructura y recursos que componen una aplicacién web.
h) Se han descrito los requerimientos del proceso de implantacién de una aplicaciéon web.

i) Se han documentado los procesos de instalacion y configuracion realizados sobre los servidores web,
de aplicaciones. y sobre tecnologias de virtualizacién en la nube y en contenedores.

RA2. Implanta aplicaciones web en servidores web, evaluando y aplicando criterios de configuracion
para su funcionamiento seguro.

Criterios de evaluacion:

a) Se han reconocido los parametros de administracion mas importantes del servidor web.

b) Se ha ampliado la funcionalidad del servidor mediante la activaciéon y configuracion de modulos.
c) Se han creado y configurado sitios virtuales.

d) Se han configurado los mecanismos de autenticacion y control de acceso del servidor.

e) Se han obtenido e instalado certificados digitales.

f) Se han establecido mecanismos para asegurar las comunicaciones entre el cliente y el servidor.

g) Se ha elaborado documentacion relativa a la configuracion, administracién segura y recomendaciones
de uso del servidor.



h) Se han realizado los ajustes necesarios para la implantacion de aplicaciones en el servidor web.

i) Se han utilizado tecnologias de virtualizacion en el despliegue de servidores web en la nube y en
contenedores.

j) Se han instalado, configurado y utilizado conjuntos de herramientas de gestién de logs, permitiendo su
monitorizacién, consolidacion y analisis en tiempo real.

RA3. Implanta aplicaciones web en servidores de aplicaciones, evaluando y aplicando criterios de
configuracién para su funcionamiento seguro.

Criterios de evaluacion:

a) Se han descrito los componentes y el funcionamiento de los servicios proporcionados por el servidor
de aplicaciones.

b) Se han identificado los principales archivos de configuracién y de bibliotecas compartidas.

c) Se ha configurado el servidor de aplicaciones para cooperar con el servidor web.

d) Se han configurado y activado los mecanismos de seguridad del servidor de aplicaciones.

e) Se han configurado y utilizado los componentes web del servidor de aplicaciones.

f) Se han realizado los ajustes necesarios para el despliegue de aplicaciones sobre el servidor.

g) Se han realizado pruebas de funcionamiento y rendimiento de la aplicacién web desplegada.

h) Se ha elaborado documentacion relativa a la administracién y recomendaciones de uso del servidor de
aplicaciones.

i) Se han utilizado tecnologias de virtualizacion en el despliegue de servidores de aplicaciones en la nube
y en contenedores.

RA4. Administra servidores de transferencia de archivos, evaluando y aplicando criterios de
configuraciéon que garanticen la disponibilidad del servicio.

Criterios de evaluacion:

a) Se han instalado y configurado servidores de transferencia de archivos.

b) Se han creado usuarios y grupos para el acceso remoto al servidor.

c) Se ha comprobado el acceso al servidor, tanto en modo activo como en modo pasivo.

d) Se han realizado pruebas con clientes en linea de comandos y clientes en modo grafico.

e) Se ha utilizado el protocolo seguro de transferencia de archivos.

f) Se han configurado y utilizado servicios de transferencia de archivos integrados en servidores web.

g) Se ha elaborado documentaciéon relativa a la configuracion y administracion del servicio de
transferencia de archivos.

h) Se han utilizado tecnologias de virtualizaciéon en el despliegue de servidores de transferencia de
archivos en la nube y en contenedores.



RA5. Verifica la ejecuciéon de aplicaciones web comprobando los parametros de configuracion de
servicios de red.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha descrito la estructura, nomenclatura y funcionalidad de los sistemas de nombres jerarquicos.

b) Se han identificado las necesidades de configuracion del servidor de nombres en funcidon de los
requerimientos de ejecucion de las aplicaciones web desplegadas.

c) Se han identificado la funcion, elementos y estructuras légicas del servicio de directorio.
d) Se ha analizado la configuracién y personalizacion del servicio de directorio.

e) Se ha analizado la capacidad del servicio de directorio como mecanismo de autenticacién centralizada
de los usuarios en una red.

f) Se han especificado los parametros de configuracion en el servicio de directorios adecuados para el
proceso de validacion de usuarios de la aplicacion web.

g) Se ha elaborado documentacion relativa a las adaptaciones realizadas en los servicios de red.

h) Se han utilizado tecnologias de virtualizacion en el despliegue de servidores de directorios en la nube y
en contenedores.

RAG6. Elabora la documentacién de la aplicacion web evaluando y seleccionando herramientas de
generacion de documentacion, control de versiones y de integraciéon continua.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado diferentes herramientas de generacién de documentacion.

b) Se han documentado los componentes software utilizando los generadores especificos de las
plataformas.

c) Se han utilizado diferentes formatos para la documentacion.
d) Se han utilizado herramientas colaborativas para la elaboracién y mantenimiento de la documentacion.
e) Se hainstalado, configurado y utilizado un sistema de control de versiones.

f) Se ha garantizado la accesibilidad y seguridad de la informacién y cddigo almacenada por el sistema
de control de versiones.

g) Se ha documentado la instalacion, configuracién y uso del sistema de control de versiones utilizado.

h) Se han utilizado herramientas para la integracién continua del cadigo.

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacion en la Empresa
El resultado de aprendizaje que se propone para el plan formativo de la empresa es el RA3

RA3. Implanta aplicaciones Web en servidores de aplicaciones, evaluando y aplicando criterios de
configuracién para su funcionamiento seguro.



Para este RA, se proponen las siguientes tareas:

1. Instalar y configurar un servidor de aplicaciones (por ejemplo, Apache Tomcat o GlassFish),
conociendo sus componentes principales, archivos de configuracién y mecanismos de seguridad.

2. Desplegar y probar una aplicacion web sobre el servidor configurado, realizando los ajustes
necesarios para garantizar su correcto funcionamiento y midiendo su rendimiento.

3. Usar buenas practicas de administracién, seguridad y uso del servidor de aplicaciones, incluyendo
opciones de despliegue en entornos virtualizados o mediante contenedores.

22.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este médulo pertenece al SEGUNDO curso, a razén de 4 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 21 semanas de docencia en el centro.
Dichas semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las dos evaluaciones
que podemos ver en el siguiente cuadro.

UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS

UT1 - Control de versiones, CI/CD y Documentacion 6
12 EVALUACION
UT2 — Arquitectura Web 4
UT3 — Servidores Web 3
UT4 — Servidores de Aplicaciones 3
23 EVALUACION
UT5 — Servidores de Transferencia de Archivos 2
UT6 — Configuracion de Servicios de Red 3
TOTAL SEMANAS 21

El curriculo de este médulo viene indicado en la Orden de 10 de septiembre de 2022. Dicha orden sigue
vigente actualmente, aunque el real decreto de ordenacion de FP 659/2023 nos indica en su articulo 12,
apartado 4, que dichos contenidos establecidos por las administraciones competentes son de caracter
orientativo.

UT1 - Control de versiones, CI/CD y Documentacion




Herramientas colaborativas para la generacion de documentacion. Instalacién, configuracién y USO.
Creacion y utilizacion de plantillas.

Instalacion, configuracion y uso de sistemas de control de versiones.

Operaciones avanzadas.

Seguridad de los sistemas de control de versiones.

Instalacion, configuracion y uso de sistemas de integracion continua del codigo. Monitorizacion
continua de las métricas de calidad de la aplicacion.

UT2 - Arquitectura Web

Arquitecturas web. Modelos.

Servidores web y de aplicaciones. Instalacién y configuracion basica.

Tecnologias de virtualizacién de servidores en la nube y en contenedores. Instalacién y configuracion
basica.

Estructura y recursos que componen una aplicacion web.

Documentacion de los procesos realizados.

UT3 - Servidores Web

Configuracion avanzada del servidor web.

Maddulos: instalacion, configuracién y uso.

Hosts virtuales. Creacién, configuracioén y utilizacién.

Autenticacion y control de acceso.

El protocolo HTTPS.

Certificados. Servidores de certificados.

Documentacion.

Despliegue de aplicaciones sobre servidores web.

Despliegue de servidores web mediante tecnologias de virtualizacion en la nube y en contenedores.
Conjuntos de herramientas de gestién de logs. Instalacion, configuracion y utilizacion, para la ayuda a
la toma de decisiones: Big Data.

UT4 - Servidores de Aplicaciones

Arquitectura y configuracion basica del servidor de aplicaciones.

Administrar aplicaciones web.

Autenticacion de usuarios. Dominios de seguridad para la autenticacion.

Administracion de sesiones.

Configurar el servidor de aplicaciones para cooperar con servidores web.

Despliegue de aplicaciones en el servidor de aplicaciones.

Seguridad en el servidor de aplicaciones.

Documentacion.

Despliegue de servidores de aplicaciones mediante tecnologias de virtualizacién en la nube y en
contenedores.




UT5 — Servidores de Transferencia de Archivos

Configuracion del servicio de transferencia de archivos. Permisos y cuotas.

Tipos de usuarios y accesos al servicio.

Modos de conexion del cliente.

Protocolo seguro de transferencia de archivos.

Utilizacion de comandos y de herramientas graficas.

Utilizacion del servicio de transferencia de archivos en el proceso de despliegue de la aplicacién web.
Documentacion.

Despliegue de servidores de transferencia de archivos mediante tecnologias de virtualizacion en la
nube y en contenedores.

UT6 — Configuracion de Servicios de Red

Resolutores de nombres. Proceso de resolucién de un nombre de dominio.

Parametros de configuracion y registros del servidor de nombres afectados en el despliegue.

Servicio de directorios: caracteristicas y funcionalidad.

Archivos bésicos de configuracion.

Autenticacion de usuarios en el servicio de directorios.

Adaptacion de la configuracion del servidor de directorios para el despliegue de la aplicacion.
Documentacion.

Despliegue de servidores de directorios mediante tecnologias de virtualizaciéon en la nube y en
contenedores.

22.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’s visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la formula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA’s vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA’s vistos
Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:
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Ponderacion

A la hora de obtener la calificacién de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

RA1

Implanta arquitecturas web analizando y aplicando criterios de funcionalidad.

configuracién para su funcionamiento seguro.

20%
CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CE.f CE.g CE.h CE.i
1,1% 1,1% 1,1% 11,1% 11,11% 1,11% 1,11% 1,1% 11,12%
RA2

Implanta aplicaciones web en servidores web, evaluando y aplicando criterios de

20%

CE.a

CE.b

CE.

(9]

CEd

CE.e

CEf

CEg

CE.h

CE.i

CE,j

10%

10%

10%

10%

10%

10%

10%

10%

10%

10%

RA3

de configuracion para su funcionamiento seguro.

Implanta aplicaciones web en servidores de aplicaciones, evaluando y aplicando criterios

20%




CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CE.g CE.h CE.i

11,11% 11,11% 1,11% 11,11% 11,11% 11,11% 11,11%1 11,11% 11,11%

RA4
Administra servidores de transferencia de archivos, evaluando y aplicando criterios de
configuraciéon que garanticen la disponibilidad del servicio.

20%

CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CEf CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
RAS
Verifica la ejecucion de aplicaciones web comprobando los parametros de
configuracion de servicios de red.

10%

CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CEf CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%
RA6

Elabora la documentaciéon de la aplicacién web evaluando y seleccionando
herramientas de generacion de documentacion, control de versiones y de integracion

continua.
10%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e CEf CEg CE.h
12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5% 12,5%

Instrumentos de evaluacion

1.

Examenes o Pruebas Escritas: Evaluan los conocimientos tedricos sobre los componentes,
funcionamiento y configuracion del servidor web o de aplicaciones. Incluyen preguntas relacionadas
con la arquitectura web, los archivos de configuracion, las bibliotecas compartidas, los mecanismos de
seguridad y la cooperacion entre el servidor de aplicaciones y el servidor web. Estas pruebas pueden
ser tanto de preguntas abiertas como de opcién multiple.

Pruebas Practicas: Se centran en la instalacion, configuracion y administracion de un servidor web y
de aplicaciones, asi como en el despliegue y prueba de funcionamiento de aplicaciones web. También



se incluiran tareas relacionadas con la configuracion de componentes web, la seguridad, la
documentacién del servidor y el uso de tecnologias de virtualizacibn o contenedores para el

despliegue.

La nota de cada uno de los criterios de evaluacion se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio.

Evaluacion de pendientes

Al ser un modulo de segundo curso, no hay posibilidad de tener alumnos con el médulo pendiente.



23. MODULO 2° DAW: IA GENERATIVA

23.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

No aplica al ser un modulo optativo (no se cita en el RD de Titulo).

23.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los resultados de aprendizaje de este moddulo, junto con sus criterios de evaluacion son los siguientes:

RA1. Inteligencia artificial generativa y sus aplicaciones.

Criterios de evaluacion:

a)Describe los conceptos fundamentales de la IA generativa.

b)ldentifica las areas de aplicacién en generacion de imagenes, video, musica y lenguaje.

c¢) Distingue entre modelos basados en encoders y en decoders.

d)Explica las particularidades y modalidades de los distintos tipos de modelos generativos.
e)ldentifica principales lenguajes y frameworks especializados en LLM.

f)Documenta y comunica de forma clara las caracteristicas y limitaciones de cada tipo de modelo.

RAZ2. Diseiio y optimizaciéon de prompts avanzados.

Criterios de evaluacion:

a)ldentifica las caracteristicas esenciales de un prompt y comprende su impacto en la generacion de
contenido.

b)Disefia prompts efectivos que permitan obtener salidas relevantes para diversas tareas.

c)Aplica técnicas avanzadas de ingenieria de prompts (por ejemplo, encadenamiento y estrategias con pocos
ejemplos).

d)Evalua de forma critica la calidad y pertinencia de las respuestas generadas.

e)Documenta y justifica las decisiones tomadas durante el disefio y ajuste de los prompts.

RA3. Adaptacién y cuantizacion de LLMs a formatos estandarizados.

Criterios de evaluacion:

a)ldentifica y diferencia los formatos en los que puede presentarse los LLMs, aplicando métodos adecuados
para su conversion a formatos estandarizados.

b)Aplica técnicas de cuantizacién para optimizar el rendimiento y reducir los requerimientos computacionales.
c)Configura los modelos convertidos y cuantizados para despliegue en diversos entornos: Local, VPs, App de
mensajeria, Cloud.

d)Colabora en plataformas donde la comunidad comparte modelos, integrando aportaciones y buenas
practicas.

e)Valida y documenta el correcto funcionamiento, compatibilidad y rendimiento de los modelos adaptados y
optimizados.

RAA4. Orquestacion de flujos de trabajo con modelos generativos.



Criterios de evaluacion:

a)Disefia flujos de trabajo integrados que permitan coordinar y combinar multiples modelos generativos.
b)Configura estrategias de sincronizacion y comunicacién entre los modelos.

c)Implementa pipelines que integren eficazmente diversas capacidades generativas.
d)Evalua el desempefio de la orquestacién en escenarios practicos.

e)Documenta de forma detallada el proceso de orquestacién y las mejoras implementadas.
RADS5. Evaluacién, interpretaciéon y mejora continua de soluciones generativas.
Criterios de evaluacion:

a) Aplica métricas y técnicas para evaluar la calidad de los outputs generativos.

b) Interpreta y analiza de manera critica los resultados obtenidos.

c) ldentifica areas de mejora y propone estrategias de refinamiento.

d) Utiliza técnicas de visualizacién para presentar y analizar los resultados.

e) Documenta el proceso evaluativo y las acciones de mejora implementadas.

Propuesta de RA a desarrollar en la Formacion en la Empresa

El resultado de aprendizaje que se propone para el plan formativo de la empresa es el RA1
RAA1. Inteligencia artificial generativa y sus aplicaciones.

23.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 21 semanas. Este médulo pertenece al segundo curso, a razén de 2 horas por
semana. Dichas semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las tres
evaluaciones que podemos ver en el siguiente cuadro.

UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS

UT1 - Introduccién a la IA Generativa y sus 3
aplicaciones.

12 EVALUACION UT2 - Disefio y optimizacién de prompts 5
avanzados.
UT3 - Adaptacién y cuantizacion de LLMs a 4
formatos estandarizados.
UT4 — Orquestacion de flujos de trabajo con 4
modelos generativos.

22 EVALUACION
UT5 — Evaluacion, interpretacion y mejora 5
continua de soluciones generativas.
TOTAL SEMANAS 21

A lo largo de estas unidades se puede ver cdmo se van a alcanzar los resultados de aprendizaje descritos
anteriormente con el siguiente cuadro.



uT1
uT2
uT3
UT4
UTs

100% 20% 20% 20% 20% 20%

Los contenidos de este modulo optativo (c6digo:1C48) son:

UT1 - Introduccion a la IA Generativa y sus aplicaciones.

e Conceptos basicos de IA generativa.
e Areas de aplicacion: generacién de imagenes, video, musica y, especialmente, modelos de lenguaje.
e Diferencias entre arquitecturas: modelos basados en encoder y en decoder.
e Principales lenguajes y frameworks especializados en LLM.
e Analisis comparativo de las modalidades, aplicaciones y limitaciones.
e Discusion sobre desafios actuales.
UT2 - Disefo y optimizacion de prompts avanzados.

Fundamentos de la ingenieria de prompts.

Principios y buenas practicas en el disefio de prompts.

Técnicas avanzadas (encadenamientos, few-shot, zero-shot, etc).

Generacion de cadigo, correccion y analisis en base a prompts.

Taller practico: creacion, ajuste y evaluacion de prompts en casos de uso especificos.
Retroalimentaciéon y documentacion del proceso.

UT3 - Adaptacion y cuantizacion de LLMS a formatos estandarizados.

Introduccién a los formatos y caracteristicas de los modelos del lenguaje.
Estrategias y métodos para la conversion de modelos a formatos estandarizados.
Técnicas de cuantizacidn para optimizar el rendimiento y reducir requerimientos computacionales.

Configuracion de los modelos convertidos y cuantizados para despliegue en diferentes entornos (Local, VPS, app de

mensajeria, Cloud).

Taller practico: conversion, cuantizacion y validaciéon de LLMs, con énfasis en la colaboracién en plataformas

comunitarias donde se comparten modelos.
Documentacion y analisis critico del proceso.




UT4 -Orquestacion de flujos de trabajo con modelos generativos.

Fundamentos de la orquestacion y coordinacion entre modelos generativos.
Disefio de flujos de trabajo integrados para tareas complejas.

Estrategias para la sincronizacién y comunicacion entre modelos.

Taller practico: implementacién de un pipeline que combine modelos generativos.
Andlisis de desempefio y documentacion del proceso de orquestacion.

UTS5 - Evaluacién, interpretacion y mejora continua de soluciones generativas.

Métodos y métricas para evaluar la calidad de los outputs generativos.
Técnicas de visualizacién e interpretacion de resultados.

Estrategias y buenas practicas para la mejora continua de las soluciones.
Taller practico: analisis, interpretacion y refinamiento de soluciones generativas.
Documentacion y presentacion de conclusiones y propuestas de mejora.

23.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de como ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA's visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la férmula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA’s vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA’s vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:



RA1|RA2 |[RA3|RA4 RAS5
uT1

uT2

uT3

UT4

UTs

100% 20% 20% 20% 20% 20%

A la hora de obtener la calificacién de cada uno de los resultados de aprendizaje, se realizara la media
ponderada de cada uno de los criterios de evaluacion (CE) asociados al resultado de aprendizaje.

CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e CE.f
16,67% 16,67% 16,67% 16,67% 16,66% 16.66%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e
- 20% 20% 20% 20% 20%
CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e
- 20% 20% 20% 20% 20%




CE.a CE.b CE.c CE.d CE.e
- 20% 20% 20% 20% 20%
CE.a CE.b CE.c CEd CE.e
- 20% 20% 20% 20% 20%

Instrumentos de evaluacion

Dado la gran importancia de este modulo y el alto numero de alumnos, la Unica forma objetiva y clara de
conocer el grado de adquisicidn de los criterios de evaluacion y los resultados de aprendizaje del alumnado, el
instrumento de evaluacion principal sera el examen escrito.

e Prueba tipo test (20% de cada RA)
e Tareas para realizar en clase (80% de cada RA)

La nota de cada uno de los criterios de evaluacién se obtendra con la media aritmética (o ponderada en caso
de que no valgan igual) de cada uno de los instrumentos usados para cada criterio. A los alumnos se les
indicara el peso o porcentaje de cada uno de los instrumentos realizados a lo largo de la unidad.

Evaluacion de pendientes

No procede al ser un médulo de segundo curso.



24. MODULO 2° DAW: SOSTENIBILIDAD APLICADA AL SISTEMA

PRODUCTIVO

24.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
médulo de PROGRAMACION son las siguientes:

x) Crear y gestionar una pequefia empresa, realizando un estudio de viabilidad de productos, de planificacion
de la produccién y de comercializacion.

y) Participar de forma activa en la vida econdémica, social y cultural, con una actitud critica y responsable.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con el modulo de Programacién son los siguientes:

X) Reconocer las oportunidades de negocio, identificando y analizando demandas del mercado para crear y
gestionar una pequefia empresa.

24.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RAA1. Identifica los aspectos ambientales, sociales y de gobernanza (ASG) relativos a la sostenibilidad
teniendo en cuenta el concepto de desarrollo sostenible y los marcos internacionales que contribuyen
a su consecucion.

a) Se ha descrito el concepto de sostenibilidad, estableciendo los marcos internacionales asociados al
desarrollo sostenible.

b) Se han identificado los asuntos ambientales, sociales y de gobernanza que influyen en el desarrollo
sostenible de las organizaciones empresariales.

c) Se han relacionado los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) con su importancia para la consecucion
de la Agenda 2030.

d) Se ha analizado la importancia de identificar los aspectos ASG mas relevantes para los grupos de interés
de las organizaciones relacionandolos con los riesgos y oportunidades que suponen para la propia
organizacion.

e) Se han identificado los principales estandares de métricas para la evaluacion del desempefio en
sostenibilidad y su papel en la rendicién de cuentas que marca la legislacion vigente y las futuras regulaciones
en desarrollo.

f) Se ha descrito la inversion socialmente responsable y el papel de los analistas, inversores, agencias e
indices de sostenibilidad en el fomento de la sostenibilidad.



RA2. Caracteriza los retos ambientales y sociales a los que se enfrenta la sociedad,describiendo los
impactos sobre las personas y los sectores productivos y proponiendo acciones para minimizarlos.

a) Se han identificado los principales retos ambientales y sociales.

b) Se han relacionado los retos ambientales y sociales con el desarrollo de la actividad econdmica.

c) Se ha analizado el efecto de los impactos ambientales y sociales sobre las personas y los sectores
productivos.

d) Se han identificado las medidas y acciones encaminadas a minimizar los impactos ambientales y sociales.
e) Se ha analizado la importancia de establecer alianzas y trabajar de manera transversal y coordinada para
abordar con éxito los retos ambientales y sociales.

RA3. Establece la aplicacion de criterios de sostenibilidad en el desempeino profesional y personal,
identificando los elementos necesarios.

a) Se han identificado los ODS mas relevantes para la actividad profesional que realiza.

b) Se han analizado los riesgos y oportunidades que representan los ODS.

c) Se han identificado las acciones necesarias para atender algunos de los retos ambientales y sociales
desde la actividad profesional y el entorno personal.

4. Propén productos y servicios responsables teniendo en cuenta los principios de la
economia circular.

a) Se ha caracterizado el modelo de produccion y consumo actual.

b) Se han identificado los principios de la economia verde y circular.

¢) Se han contrastado los beneficios de la economia verde y circular frente al modelo clasico de produccion.
d) Se han aplicado principios de ecodisenio.

e) Se ha analizado el ciclo de vida del producto

f) Se han identificado los procesos de produccion y los criterios de sostenibilidad aplicados.

5. Realiza actividades sostenibles minimizando el impacto de las mismas en el medio ambiente.

a) Se ha caracterizado el modelo de produccion y consumo actual.

b) Se han identificado los principios de la economia verde y circular.

¢) Se han contrastado los beneficios de la economia verde y circular frente al modelo clasico de produccién.
d) Se ha evaluado el impacto de las actividades personales y profesionales.

e) Se han aplicado principios de ecodiseno.

f) Se han aplicado estrategias sostenibles.

g) Se ha analizado el ciclo de vida del producto.

h) Se han identificado los procesos de produccion y los criterios de sostenibilidad aplicados.

i) Se ha aplicado la normativa ambiental.

6. Analiza un plan de sostenibilidad de una empresa del sector, identificando sus grupos de interés,
los aspectos ASG materiales y justificando acciones para su gestion y medicion. Se han identificado
los principales grupos de interés de la empresa.

a) Se han analizado los aspectos ASG materiales, las expectativas de los grupos de interés y la importancia
de los aspectos ASG en relacion con los objetivos empresariales.



b) Se han definido acciones encaminadas a minimizar los impactos negativos y aprovechar las oportunidades
que plantean los principales aspectos ASG identificados.

c) Se han determinado las métricas de evaluacién del desempefio de la empresa de acuerdo con los
estandares de sostenibilidad mas ampliamente utilizados.

d) Se ha elaborado un informe de sostenibilidad con el plan y los indicadores propuestos.

24.3. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS Y UNIDADES DE TRABAJO
RELACIONADOS CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El curso esta dividido en 33 semanas. Este modulo pertenece al SEGUNDO curso, a razén de 1 horas por
semana, por lo que en el modelo concentrado le corresponden 21 semanas de docencia en el centro.
Dichas semanas se repartiran entre las diferentes unidades de trabajo y a lo largo de las dos evaluaciones
que podemos ver en el siguiente cuadro.

UNIDADES DE TRABAJO SEMANAS

UT1 - Del desarrollo sostenible a la sostenibilidad: 3
Agenda 2030 y objetivos de desarrollo sostenible
12 EVALUACION UT2 — Retos ambientales contemplados por la 4
Agenda 2030
UT3 — Retos sociales contemplados por la Agenda
4
2030
UT4 — Economia verde y circular 4
23 EVALUACION UT5 — Inversion socialm.eljt.e responsable, criterios 3
ASG y planes de sostenibilidad para empresas
UT6 — Informes y certificaciones de sostenibilidad 3
para empresas
TOTAL SEMANAS 21

El curriculo de este mdédulo ha sido proporcionado por la Consejeria de Educacion Autonémica mientras no
entren en vigor los curriculos oficiales.

UT1 - Del desarrollo sostenible a la sostenibilidad: Agenda 2030 y objetivos de desarrollo
sostenible

a) La sostenibilidad: definicion y evolucion.

b) Aspectos ambientales, sociales y de gobernanza relativos a la sostenibilidad (ASG).
c) La Agenda 2030: Objetivos de desarrollo sostenible (ODS). Instituciones. Acuerdos
internacionales. Estandares de sostenibilidad




UT2 — Retos ambientales contemplados por la Agenda 2030

a) Cambio climatico.

b) Descarbonizacion.

c) Proteccién de ecosistemas.

d) Gestion de residuos.

e) Movilidad sostenible.

f) Pérdida de biodiversidad.

g) Principales medidas para minimizar los impactos negativos del desarrollo econémico.
h) La cooperacién entre administraciones, empresas y ciudadanos para lograr los retos
ambientales y sociales propuestos.

UT3 — Retos sociales contemplados por la Agenda 2030

a) Identificacion de los ODS mas relevantes en el sector productivo correspondiente.

b) Analisis de los riesgos y beneficios de la aplicacion de los ODS.

c) Adopcion de practicas sostenibles en el ambito profesional y entorno personal que
contribuyen al cumplimiento de los ODS.

d) Desigualdad: concepto y tipologias: Social. Econdmica Género. Educativa. . Pobreza
alimentaria.

UT4 — Economia verde y circular

a)Caracteristicas del modelo de produccién y consumo actual.

b) Los principios de la economia verde y circular.

c) Los beneficios de la economia verde y circular frente al modelo clasico de produccion.
d) Principios de ecodisefio.

e) Analisis del ciclo de vida del producto.

f) Los criterios de sostenibilidad aplicados en los procesos de produccién.

UT5 — Inversion socialmente responsable, criterios ASG y planes de sostenibilidad para
empresas

a) El modelo de produccién y consumo actual.

b) Los principios de la economia verde y circular.

c) Los beneficios de la economia verde y circular frente al modelo clasico de produccion.
d) El impacto de las actividades personales y profesionales.

e) Los principios de ecodisefio.

f) Estrategias sostenibles.

g) Andlisis del ciclo de vida del producto.

h) Los criterios de sostenibilidad aplicados en los procesos de produccion.

i) Normativa ambiental.

UT6 — Informes y certificaciones de sostenibilidad para empresas




a) Los grupos de interés y agentes involucrados.

b) Los aspectos ASG materiales, las expectativas de los grupos de interés y la
importancia de los aspectos ASG en relacién con los objetivos empresariales.

c) Acciones para minimizar los impactos negativos y aprovechar las oportunidades que
plantean los principales aspectos ASG.

d) Indicadores para la evaluacién del desempefio de la empresa.

e) Elaboracion del informe de sostenibilidad con el plan y los indicadores propuestos.

24.4. EVALUACION

Porcentajes de los RAy CE

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacion en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Para el calculo de la nota parcial, se calculara la media ponderada de los RA’s visto en la evaluacion
ajustandose la ponderacién al peso relativo que tengan en la evaluacién parcial. En caso de suspender algun
RA, la nota parcial sera de 4. Se puede calcular con la féormula:

PARCIAL = MEDIA PONDERADA de los RA's vistos - 100 / SUMATORIO % de los RA's vistos

Un resumen de la ponderacion de cada uno de los RA la podemos ver en el siguiente cuadro:

Tema1

Tema2

Tema3

Tema4d 7 7
Tema5 7 7
Temab 7 7

100 %  1666% 1666%  1666% 16,66 % 16,66 % 16,66 %

La ponderacion de cada uno de los criterios de cada RA sera la misma para cada uno de ellos.




Instrumentos de evaluacion

Se trata de un moddulo transversal, de poca importancia para alcanzar los resultados de aprendizaje y la
competencia profesional. Los alumnos seran evaluados mediante:

e Examenes tipo test
e Participacion en el foro de la materia

Evaluacion de pendientes

Al ser un modulo de segundo curso, no hay posibilidad de tener alumnos pendientes.



25. MODULO 2° DAW: PROYECTO INTERMODULAR

25.1. CONTRIBUCION DEL MODULO DE LAS COMPETENCIAS Y OBJETIVOS
GENERALES DEL CICLO FORMATIVO

Competencias

De la lista de competencias’que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellas que contribuyen a este
mddulo de PROGRAMACION son las siguientes:

b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas, servicios y aplicaciones,
cumpliendo el plan de seguridad.

c) Gestionar bases de datos, interpretando su diseno légico y verificando integridad, consistencia, seguridad y
accesibilidad de los datos.

e) Desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, librerias y
herramientas adecuados a las especificaciones.

f) Desarrollar aplicaciones implementando un sistema completo de formularios e informes que permitan
gestionar de forma integral la informacién almacenada.

g) Integrar contenidos graficos y componentes multimedia en aplicaciones multiplataforma, empleando
herramientas especificas y cumpliendo los requerimientos establecidos.

[) Crear tutoriales, manuales de usuario, de instalacion, de configuracién y de administracion, empleando
herramientas especificas.

t) Establecer vias eficaces de relacién profesional y comunicacién con sus superiores, compaferos y
subordinados, respetando la autonomia y competencias de las distintas personas.

y) Participar de forma activa en la vida econdémica, social y cultural, con una actitud critica y responsable.

Objetivos generales

De entre todos los objetivos generales que nos proporciona el Real Decreto de Titulo, aquellos que se
alcanzan con el médulo de Programacién son los siguientes:

b) Identificar las necesidades de seguridad analizando vulnerabilidades y verificando el plan preestablecido
para aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en el sistema.

c) Interpretar el disefio légico de bases de datos, analizando y cumpliendo las especificaciones relativas a su
aplicacion, para gestionar bases de datos.

e) Seleccionar y emplear lenguajes, herramientas y librerias, interpretando las especificaciones para
desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos.

f) Gestionar la informacién almacenada, planificando e implementando sistemas de formularios e informes
para desarrollar aplicaciones de gestion.

g) Seleccionar y utilizar herramientas especificas, lenguajes y librerias, evaluando sus posibilidades y
siguiendo un manual de estilo, para manipular e integrar en aplicaciones multiplataforma contenidos gréaficos y
componentes multimedia.

I) Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los contenidos, para crear
tutoriales, manuales de usuario y otros documentos asociados a una aplicacion.

t) Describir los roles de cada uno de los componentes del grupo de trabajo, identificando en cada caso la
responsabilidad asociada, para establecer las relaciones profesionales mas convenientes.



y) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, analizando el marco legal que
regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano democratico.

25.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1. Identifica necesidades del sector productivo, relacionandolas con proyectos tipo que las puedan
satisfacer.

Criterios de evaluacion:

a) Se han clasificado las empresas del sector por sus caracteristicas organizativas y el tipo de producto o
servicio que ofrecen.

b) Se han caracterizado las empresas tipo indicando la estructura organizativa y las funciones de cada
departamento.

¢) Se han identificado las necesidades mas demandadas a las empresas.

d) Se han valorado las oportunidades de negocio previsibles en el sector.

e) Se ha identificado el tipo de proyecto requerido para dar respuesta a las demandas previstas.

f) Se han determinado las caracteristicas especificas requeridas al proyecto.

g) Se han determinado las obligaciones fiscales, laborales y de prevencién de riesgos y sus condiciones de
aplicacion.

h) Se han identificado posibles ayudas o subvenciones para la incorporacion de nuevas tecnologias de
produccién o de servicio que se proponen.

i) Se ha elaborado el guidn de trabajo que se va a seguir para la elaboracién del proyecto.

RA2. Disefia proyectos relacionados con las competencias expresadas en el titulo, desarrollando
explicitamente las fases que lo componen.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha recopilado informacion relativa a los aspectos que van a ser tratados en el proyecto.
b) Se ha realizado el estudio de viabilidad técnica del proyecto.

c) Se han identificado las fases del proyecto especificando su contenido y plazos de ejecucion

RA3.Planifica la ejecucion del proyecto, determinando el plan de intervencién y la documentacion
asociada.

Criterios de evaluacion:

a) Se han secuenciado las tareas en funcion de las necesidades de implementacion.

b) Se han determinado los recursos y la logistica necesaria para cada tarea.

¢) Se han identificado las necesidades de permisos y autorizaciones para llevar a cabo las tareas.

d) Se han determinado los procedimientos para ejecucion de las tareas.

e) Se han identificado los riesgos inherentes a la ejecucion del proyecto, definiendo el plan de prevencion de
riesgos y los medios necesarios.

f) Se ha planificado la asignacién de recursos materiales y humanos segun los tiempos de ejecucioén.

g) Se ha hecho la valoracion econémica que da respuesta a las condiciones de la ejecucién del proyecto.

h) Se ha definido y elaborado la documentacién necesaria para la ejecucién del proyecto.

RA4. Define los procedimientos para el seguimiento y control en la ejecucién del proyecto,
justificando la seleccion de variables e instrumentos empleados.

Criterios de evaluacion:



a) Se ha definido el procedimiento de evaluacién de las actividades o intervenciones realizadas durante la
ejecucion del proyecto.

b) Se han definido los indicadores de calidad para realizar la evaluacion del proyecto.

c) Se ha definido el procedimiento para el registro y evaluacién de las incidencias que puedan presentarse
durante la ejecucion del proyecto.

d) Se ha definido el procedimiento para la solucién de las incidencias registradas.

e) Se ha definido el procedimiento para la gestidn y registro de los cambios en los recursos y en las tareas.

f) Se ha establecido el procedimiento para la participacion en la evaluacion de los usuarios y se han elaborado
documentos especificos.

g) Se ha establecido un sistema para garantizar el cumplimiento del pliego de condiciones del proyecto
cuando este existe.

RA5. Desarrolla aplicaciones Web identificando y aplicando mecanismos para separar el cédigo de
presentacion de la légica de negocio.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las ventajas de separar la l6gica de negocio de los aspectos de presentacién de la
aplicacion.
b) Se han analizado tecnologias y mecanismos que permiten realizar esta separacion y sus caracteristicas
principales.
¢) Se han utilizado objetos y controles en el servidor para generar el aspecto visual de la aplicacién web en
el cliente.
d) Se han utilizado formularios generados de forma dinamica para responder a los eventos de la aplicacion
Web.
e) Se han identificado y aplicado los parametros relativos a la configuracion de la aplicacion Web.
f) Se han escrito aplicaciones Web con mantenimiento de estado y separacion de la légica de negocio.
g) Se han aplicado los principios de la programacién orientada a objetos.
h) Se ha probado y documentado el cédigo.

RA6. Desarrolla interfaces web amigables analizando y aplicando las pautas de usabilidad
establecidas.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha analizado la usabilidad de diferentes documentos web.

b) Se ha valorado la importancia del uso de estandares en la creacion de documentos web.

c) Se ha modificado el interfaz web para adecuarlo al objetivo que persigue y a los usuarios a los que va

dirigido.

d) Se ha verificado la facilidad de navegacion de un documento web mediante distintos periféricos.

e) Se han analizado diferentes técnicas para verificar la usabilidad de un documento web.

f) Se ha verificado la usabilidad de la interfaz web creado en diferentes navegadores y tecnologias.

25.3. CARACTERISTICAS DEL PROYECTO

El proyecto intermodular se hara en la modalidad de NO EXPANDIDO, desarrollandose solo en las horas del
modulo especifico de Proyecto Intermodular.

Temporalizacion

Tiene una duracion de 50 horas, de las cuales, la mitad de ellas son de docencia en el centro, a razén de 1
hora lectiva semanal. El resto de horas son de trabajo auténomo de los alumnos.



. - s Horas
Tipo de Actividad Descripcion

Asignadas
Horas Lectivas
. Desarrollo del proyecto 25 horas
(Presenciales)
- Busqueda de informacidn y analisis. 8 horas
- Desarrollo de entregables (documentos,
taci 10 horas
Trabajo Auténomo presentaciones).
del Estudiante - Coordinacion con el equipo (reuniones o trabajo
. 5 horas
online).
- Preparacién de la exposicidn final. 2 horas
Total 50 horas

Normas para la realizacion del proyecto

El proyecto tiene caracter grupal, con grupos entre 2 y 3 personas.

Todos los grupos realizaran una aplicacion web con los mismos requisitos.

El lenguaje a usar sera PHP.

Cada grupo sera libre de definir una interfaz u otra (frontend) y programar la gestién de los datos
(backend) mientras se respeten los requisitos de la aplicacion.

El frontend tiene que ser responsive.

Debemos de crear una APl REST con uno o dos endpoints.

Formato para la entrega del proyecto

Se debe entregar un archivo comprimido en .zip que incluya la app del proyecto asi como una documentacion
del mismo en formato PDF. Dicha documentacion, con el indice que se expone a continuacion, tendra una
portada con el nombre del proyecto y los integrantes del mismo.

PROPUESTA DE INDICE DEL PROYECTO INTERMODULAR

1. Introduccién
a. Obijetivo del proyecto
b. Despliegue de la aplicacion
2. Requisitos del proyecto
a. requisitos implementados
b. requisitos no implementados
c. propuestas de mejora
3. Disefio de la aplicacion
a. Arquitectura general del proyecto
b. Disefio de la base de datos
c. Disefio de la interfaz de usuario
d. Otros diagramas.
4. Implementacion



a. Tecnologias usadas. Librerias.
b. Endpoints creados: uso

5. Bibliografia y recursos usados

6. ANEXOS (opcional)

Defensa del proyecto

Los alumnos tendran que realizar la defensa del proyecto frente a un tribunal formado por al menos 2
profesores que impartan clase en el ciclo formativo. En dicha defensa los alumnos tendran que hacer una
demo de la aplicacién, exponiendo su funcionamiento al tribunal.

25.4. EVALUACION

El proyecto intermodular se debe evaluar como cualquier otro médulo, por medio de los diferentes RAs y
criterios de evaluacion.

La calificacién final del médulo sera la media ponderada de las notas obtenidas en cada uno de los resultados
de aprendizaje (RA), siendo necesario superar cada uno de los resultados de aprendizaje para realizar dicha
media. En caso contrario, la calificacion final del médulo sera de un 4.

NOTA FINAL = MEDIA PONDERADA de los RA's

RA asociado Definicién Peso (%)
RA1 Analisis 5%

RA2 Disefo 5%

RA3 Planificacion 5%

RA4 Ejecucién 5%

RA5 Backend y funcionalidad 40%
RAG Frontend 40%

La calificacion de cada evaluacion parcial es totalmente orientativa y es un indicativo de cémo ha ido esa
evaluacién en relacion a los instrumentos de evaluacion realizados. La nota final no es en ningun caso la
media de las tres evaluaciones parciales.

Aunque la realizacion del proyecto es grupal, la_nota sera de caracter individual. Atendiendo al trabajo de
cada miembro del grupo, mediante la observacion del profesor a lo largo del curso, defensa del proyecto,
puede que la nota no sea la misma para todos los miembros del grupo.

Para poder evaluar cada uno de los RAs del proyecto, se creara una rubrica de calificacion que garantice una
mayor objetividad en la evaluacién del mismo.
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